


YU ISSN 0352-5031 


503009 


770352 


ISO DEN, 300 SIT.ISHRK, 

7.60 OEM, 4.50 USD. 56 ATS. 

6.60 CHF. 35 SEK 


Japansko pilc l ^ afe 

ricktrmiskllMcn 


lanost 


he Last Express 




HARD/SOFT SCENA 



Visientefc ExtremeDrivc 

F irma ..VisionteK ' )© na trziSte [zDactia Ex- 
rremeDnve hard diskove od 1 .3 1 2.1 Gb ko- 
;i stitu sa IDE interfejsom na Type 11 PC Cardu. 
^asnicima prenosnih rafiunara, ExtremeOnve 
moze posiuSiti kao dodatni disk, za rezervnu 
kopiju podataka, prenosenje velike kolidine 
Dodataka ill za pnvremeni smestaj podataka 
onlikOTTi zamene diska u racunaru. Cena diska 
Od 1,3GBje500.aod2.1 GB750tunti. (rj) 


ureduje TIHOMIR STANCESnC 


verziia Final Writer 97. u potpunosti 
istovetnih mogucnosti kao 32-Bitni Win .■ 
Final Writer Posebna novina |e smteza 
teksl procesora i DTP programa t). slo- 
bodna manipuiacija unesenim tek- 
stom. Preko opcija articles, text fra- 
mes, snap-10 guides moguceje unosi- 
ti tekst bilo gde na stranici. smanjenje i 
povecanje treimova kO|i sadrze tekst, 
zaokruzivanje teksia drugim tekstom ill 
slikama pomeranje teksta ill slika sa 
u od jednog piksela. (bb) 


Final Writer na PC-u 

J edna od naivecih softversKih kompa- 
nija koia se bavi izradom kancelanj- 
SKOQ sotivera za Amigu ..Softwood ' pn- 
orema senjal svo|ih proizvoda za PC ra- 
tunare. Prvi program kO)i ce doziveti re- 
nkamaci|u na PC-u je Final Writer, uveli- 
<0 prosiaviieni tekst procesor Svrni kon- 
sricima cs svakako biti najprrvlafiniia oe- 
"’a ovog programskog paketa od svega 
30 US dotara Uporeao sa objavIJiva- 
-iiem ovog programa za Amigu ce izaci 



Digita Win 95/NT 


Wordworth 


S oftversKa kompanija ..Dtgita ' koja je 
poznata Korisnicima Amiga racu- 
nara po svojim Wortiworth i Organiser 
programskim paketima. planira posle 
nedavnog ob)avl]ivanja svog Office iz- 
danja za Amigu i kraha na tr2Stu okre- 
tanie ka PC platformi. Prvi projekat 
obuhvata izdavanje Wordworth tekst 
procesora za Windows 95 i hfT opera- 
tivne sisteme. -Digrta ' ima ekskluzjvan 
ugovor sa japanskom firmom .TDK" 
i.Matsushrta Electronics"), take da se 
kompietan softver distribuira na kvalttetnim .TDK" medijumima. Na taj nadin i uz nisku cenu 
-Digita" planira da panra vec proslavljenim tekst-procesonma i svom starom konkurentu firmi 
.Softwood' pomatoi po Final Wrr^r senjaiu. (bb) 


Finale Web Cruiser 



O sim iBrowsa \ Voyagera Amiga kori- 
snici nemaju kvalitetan Internet pre- 
trazivac. Cak i dva pomenuta imaju ma- 
njth bagova i nedostatak integrisanog 
programa za FTP ili Mail. Softverska kuca 
..Finale Development" kratem leta ce trzi- 
?iku ponuditi naikonsniji Web Browser do 
sada za Amiga platformu. Novi program 
Ce brti u stan|u da Ctta siranice sa frejmo- 
;vima, imace ugradenu podrCku za HTML 
3.2. vecinu ekstenzija Netscape Naviga- 
tora ill Microsoft Explorere. posedovace 
graficke dekodere i progresivni prikaz sli- 
ka. Posebna posiastica je Arexx interfeis 
(podrzava Amiga rexx sknpte) i Moca si- 
stem za Java (ezik. U sebi ce imati integn- 
sane programe za slanie. obradu i pri|em 
eiektronske poSte Vooooo (posiednia 
verzija) i New York (mail-reader), (bb) 



MiUumi FXS40S 

P o3iean|i proizvod firme ..Mitsumi' |6 CD- 
ROM kqi postize brzinu izmedu 12X i 
24X. Ova EIDE interna jedinrca postize 
transfe. od 1800 do 3600 KB/s testovi 
pokazuju da su perfonmanse samo malo iz- 
nad 16X drajva FX140 iste firme. Maksimal- 
ni transfer od 3600 KB/s (24X) ova] drajv 
postize naspoljnim tragovima diska. Sto je u 
orakst vno retko. jer se dskovi rezu od cen- 
tra prema pertfenji diska. a mail bro) komer- 
ciiainih CD-ROM naslova iskonCcava puni 
kapacitet CD-a. (bb) 



Portable Power Mobil 

U xoliko ste vlasnik notebook racunara, bez oozira na n)egov kvalitet, sigurno ste se susreii sa problemom 
orze potfognje batenia. Ako se pretposlavi da je vecini konsntka ovakav racunar najeeCCe potreban na 
terenu. onda je }asno o kakvoj se tegobi radi. ReSmje se sada moZe naci u uredaju PortaUe Power Mobil 
koji se pnkljuCuie na automobilski pnkijuCak za upaljaC. Uredaj konvertuje 1 2 vofti iz automobita na stan- 
dardnih 220-240 V naizmeniCne struje. Kapaertet ovog uredaja /e takav da moze podnosrti potroCnju 
adaptera za notebook ili punjaCa batenja motHlnih telefona. Cena je 79 funti. (rj) 
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Tdeton fedak&ie; 

011/ 3SS 0S5S (direktan) 

3SS 4191, lokal 369 
fax: 322 0552 
e-mail: edttOfs@sk.co.yu 
http: //wvsfw.beosrad.conVsk 
BBS: 322 91 48 (14.4 Kbps, V42bis) 
(Svk3p. V ofSlav fvWTBitovK) 
Pretplata za nalu zemliu: tromesedna 

40 50 dm . . lestomeseCna 8 1 , 00 din 

LtHata » vfSi na i'lro-radun brqj. 

40801 -603-2-47280, uz ObavCznu 
naznaku. .Poimka' AD., preSSaa na K 
.Sret kompiutera'. Poslatl uptatmeu i 
purxjabresu 

Pretplata za Inostranstvo: 
oolusodiSnja-vozcxn; 37 DEM 

ik prcaiwreclnoa osEBkn valuta 
CKSugodSrsa - avwnorn 

I STuoa - Evrooa 
n srupB • Biski istok 
HI 3rupa - Afnka-Azua 

IV yuoa • Ajnenka-Kanada 

V grupa - DaWa Btok 

VI grupe - Juina Amenka 
VS yupa - Australia 
Ik ofotrrvrKlnost ostSti valuta 
Uplata se prd!0 Deutsche Bank AG 

na ra&r kOrnenirHalne bar^ 

Wt AD, Becjsrad troj 9359662, u oio- 
tiwredrosQ vduta USD Ji D£M u konst 
Pokoka'AD. - Beograd, devisii raiun 
txcj 70400-07021747 kcjsevodi 
Kod Komercsalne banke AD • Beograd. 
Kod uolate obavezno naveso Svrtia 
placard - Pretplata na ist .Svet ko- 

rr«))uteia’. Kopiiu opiate obavezno po- 

sl» na tel fiw’ pretplatre sluZbe- -t-381 

II 322 8776 * naadresu. .Poktika' 

AD - preiDlata, 29. novemtra 244, 
nOOO Beograc 


54 DEM 

55 DEM 
57 DEM 

59 DEM 

60 OEM 
62 DEM 
64 DEM 


Ixbrisivi 
kompakt 
diskovi 

S ledeo korak u CD 
tehnologiji je nas^nak 
CD-RW fCD Rewritable} 
uredaja koji omogu6ava- 
ju snimanje, bnsanje i 
ponovno srwnanje na isti 
CD madij. Cena ovih sped- „ 
jalfflh medija Irenumo se 
kreCe oko 25 USD. Prvi 

uredajkojijeomogucio =5 

ovakavpri^piefleoh --1 

MP620S sa cenom od 
oko 600 USD. Uredaj 
se lako phktju£uje na SCSI 

kontroter. a softver koji se dobija uz njega omoguduie sve 
Wasicne operaeije koje su do sada bile zamislive i 
izvodljive samo sa flopijima i hard diskovima (dakle. kopi- 
ranje, brisanje celog diska Hi odredenih fejiova itd.). 

NaJalost. medije koje koristi nicoh MP620S ne mogu 
eitafi standardni CD-ROM dtad i audio CD uredaji, 
da ne postoji kompalibilnost rtanife. Po proizvodackoj 
spedfikaeiji ovaj uredaj bi irebao da se ponaSa kao 6X 
a>«OM. medutim potestovima koje su sprovele kolege 
iz stranifi magazina pdtazaio se da se u radu uredaj po- 
na§a kao, otprilike, 4.4X. 

Def^nije infoanadje rnoSete nad na www.ridicpgxiMn 

Kodak Disiial Scince DC1 SO 
Zoom 

N ovi modd u seriji .Kodakovih' digitalnih kamera 
krase auto-fokusni 3X objektiy (38 do 114 mm), 
kotomi LCD ekran dij^onate 1.6 inda (40.6 
mm), (igtetni kortrotni pand, serijski 
piik^udak za povezivar^ sa ko- 
mpMerom i ugradeni blic. 

Nafrainqi podatak je, sva- 
kako. remhjc^ DC120 
snima siike vetiCsie 
do12S0 x 960ta5a- { 
kasalhraziititaste- 
pena kompresije od 
fiega zavist i sni- 
maka koje moie smesM 
u ugradenu memonfu (od2do 20). Kapadtel 
moie se povedali ugra*^ majuSne memorijske 
kZBlbe. OCJ20 Zdom koSta 1000 dolara- (»«' 



Amiga konacao kupljena 

K ao dio je ranije bilo nj^avljeno, na konfer- 
endji za Slanpu odfiaripi 1 6. rnaja u okviru 
tratSctonalne priredbe eWorld d Amiga' u 
Harnmersmithu kraj Londona, ..Gateway 2000' 
je zvantdno potvrdio da je kupovina .AMIGA 
Technotogtes' u^seSno okondana. 

U svojim govorima na pomenutoj konteren- 
dji gospoda Dzim Tejior (JmTayior}. jedan od 
podpredsednika .Gateway 2000' i Petro Ti&- 
denko (Tysditschenko), direktor .AMK3iA In- 
temafional'. su istakli da de .AMI^ Internatio- 
nal' ddovati kao pos^xia jedtnica u sastavu 
.Gateway 2000'. Kao i do sada, oni ce se tru- 


AMIGA 

International, Inc. 


ditj da podiie postojede modefe Amiga ra&j- 
nara, ali su n^avili d^je izdavanje licend za ra- 
zvoj noMh protzvoda baziranih na postojecoj 
Arr^ tehnologji- Takode su n^avili da de po- 
magati izradu novih proizvoda baziranih na 
olvorenim slandafdima kuenih kompjutera i tr- 



Da je pre viSe godina .Commodore' imao 
sSdnu viziju. danas bi verovatno Amiga jo§ bite 
njegova. (dd) 


DEC luii Intel 

I zgieda da .Intelovo' odelje- 
nje za pravna pitanja sve vi- 
de rasle. Ovaj put .Intel" ne tu- 
ii nikoga nego je DEC (.Digi- 
tal Electronic Corp.") podigao 
tuibu protiv njih. .Intel" je, na- 
vodno. bez dozvole upotrebio 
DEC-ove patente koji se koh- 
ste u Alpha procesorlma. Za 
sada je .Intetov" predstavnik 
za dtampu odgovorlo da su 
iznenadeni jer je pomenuta te- 
hnologija poznata svima u ko- 
mpjuterskoj industriji. (dk) 


AMDK6 

F irma JWvanced Micro Devices” tenskate je svoj novi 
procesor, sa namerom da ugrozi (a samim fim pobo^ 
kvalitet, u bududnosti) .Intekjvih' Pentium. Penrium Pro i Pen- 
tium II dipova. Tehnidki dizajn K6 dipa je .u pin" totalno kom- 
padbilan sa Pentiumom. Svetski stabstican su pomalo skept 
dni po pitanju J\MD-ovog" zauzimanja zasluzenih 30 posto tr 
asta. Posle izdavanja procesora mnoge firme nisu javno iqa 
vHe da de konstiti ova^ procesor, mada .AMQcvi" predstavn 
dzaStampudajudnj^intormacije. (bb) 


Mnm»r4e n nibf*u HwVSoft scera* dobB smo od proizvodsia i nfSicMh zastupnto M su pmnesene a strane ttampe. oy»ten l 

S^iri smo da Wonnaqk I o vnSem protoesdu. Poii^ nm ICDii«>letne podalke 

i arkesu, f»< i tdefcm na kc^emse mofe dobid vge nformacla. Nw aekese: 
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..Panasonic" 
PanaFlat PF70 

N ovi monitof iz „Pana- 
sonjca" poseduje za- 
Ista dobre karakteristike: 
raBnak tabaka (dot pitch) 
od 0,24 mm, maksimatna 
rffisludja t600x 1^ta- 
Caka I maksimalna hori- 
zontatna frekvencija 86 
kHz. Medutim, ono §to 
ovaj monitor 6ini zatsta 
izuzetnim je katodna cev 
nove konstnAcije koja )e 
potpuno ravr^! To je 
omogudRo knstaino cistu I 
jasnu sUku na svakom de* 
lu ekrana I ellminlsan|e 
svih deformadia pnkaza- 
ne slike. PanaFlat PF70 
koStaesOUSO. (ts) 


Internet xakon menja 

P red izbore u Francuskoj doSto je do krSe- 
nja z^ona od strane med^ Dneura lit 
..Fiepublique des Pyrenees’ prekrSio je dvadi^ 
set godina star zakon o izbomo| dutnji. 
vnSi anketu favnog mnjeriia o §ansama poik- 
dkih stranaka neposratno pred izbore. Uied 
dnik hsta je u uvodu rekao da je z^tonu iste- 
kao rok trajar^, jer se sicne ankeSe mogu w 
deti na Intemetu i u novinama sueednih zema- 
ija koje se mogu kupiti i u R^xxjBkcj, take da 
domad mediji gube na popUamoeti uo6 izbo- 
ra Zbog ovakvog zakona pred izbore je na 
Webovima Svajearskih med|a doiazio do za- 
gusenjajersufrvK^ustdsurleribiSmnogobroi- 
ni. Ako jik znamo podEdak da u Francuskoj 
temet koristi preko 300.000 ^udL je vero^ 

vatno da de ovakav zakon opstati. (drxl) 

Vakumo touchpad 
tastatura 




Apple Newton 
MessasePad tOOO 

M edawno je ./^jple' czaSao nalrii^e sa mvim mo- 
deiom Newkxj MessagePad cSepnog radunara 
kcji je baziran na mocnom NSC procesoru Stron- 
gAHM SA-1 10 na takbj od 162 MHz. Ovako brz dip 
omogudava konkxan rad sa prepoznavanjem rukopi- 
sa poSto se u ovzq ured^ tekst unosi pcMadenjem 
.olovke’ po eleanu. Uz to omogucerx) je i snimanje 
glasovnih poruka putem u^adenog mikiufona, a po- 
nitesekasnijejedrTCStavnimrukovanjemmogupre- 
sluSavati j brissOi. Btran je rezohjcije 480 X 320 tadaka. 
Nmton operativni sistem ima podr§ku za TC^/IP pro- 
tokol, tako da se putem MessagePada komtomo mo- 
iete prik^uditi na tnlemet j koristil} sve seivise ukljudu- 
juti i WWW putem NIstNopper VVeb browsera 
SerijaprogramazapovKivaniesadesktopraduna- 
rima omogudava korriforan i brz traTEfer feijlCNa izme- 
du dieprKig i stonog radunara MessagePad je c^e- 
sa ckoi PC Card i jednim serijsldm ptik^uckom. 
Ip^kvaktBlovograduriaranikakoneopravdavace- 
naodd^780fur«.(tl) 


HP Color LaserJet 5/5M 

I Z .Hewlett-Packarda" dolaze novi. pobo^Sani 
stampaci iz serije 5 i 5M. Oba §tampaca su oprem- 
Ijena novom poboIjSanom tehnoiog^om za sii- 
ka (HP Image REt 1200), da bi konsnidma pruai $k) 
odtrije i detije prRtaze u kokxrxxn ili obcrxxn rrxxtu. 
Starnpadi podrzavaju i HP-ov J&Direct standard po- 
modukogmoguradItinabilokomoperHtrvnomsiste- 
rrxj (NT 4.0 i WrJdovvs 95). Cena ovog dtampada sa 
osnovnom oprOTom ne pretazi 1600 US dolara a 
da^ inkxmadje polra^ na wmr.lip.com. (bb) 


M idijenja o tastaturama su raztidita. Jednt koris- 
nid tvrde da su ergonomske tastature nez- 
grapne i ne zeie da koriste ni minut, a drugi tvrde 
da viSe ne mogu da pisu bez ugla od deset ste- 
peni izmedu ruku. I dok se druga giupa polako, ali 
sigumo. povedava, „Yakumo je’ dao sve od sebe 
da taj proces ubrza. I'^ihova tastatura Ima Win- 
dows taster (poziva ^art meni), KorXext taster 
(odgovara levom tasteru rr^) i Touchpad 
povrsinu dja se dvatastera mogu povezati sa 'Ctrl' 
i 'Mt' tasterima i prograrmrati za dodatne funkeije. 

Sve u svemu ergo-tastatura + touch- 
pad -mid = 100 DEM. (dk) 


Video disk od 5 sati 

I Z .Sonyja’ objavljuju da su razvili novu 
tehnoiogiju zapisa na optidke diskove koja 
omogucuje pet sati TV signata u visokoj lezoluciji 
i, navodno, ima pet puta veci kapacitet od tek us- 
tanovljenog DVD starxjarda Povedanje kapaote- 
ta po^nuto je upotiebom plavozeienog lasera, 
spedjalno konstruisanog objekfiva i CD-a od 1 2 
mm debijrne. Ncm disk treb^ bi da se pojavi na 
triiStu krajem 2000. godine. (dk) 

Due treane na starom 
WindowsB 

I strairvanje koje je obuhvsbio 1 .000 najvedfi svetskti 
korporac^ po pitanju osnovrxjg kompjutBrskog sis- 
tema koji koriste dak) je interesantne lezuRate. Manje 
od jedne tredine od pomenubh 1.000 kompan^ pr^ 
lo je rta 32-bitne Wirxlows 95 i NT. dok vecina i da^ ra- 
di sa starim ai1 . Na pitar^ zaSto preiaz joS uvek 
obav^, odgovor je da se plaSe jer Windows 95 
dovoljm siguran i da se fieka nasiededi .McroeoAov” 
korak u razvoju operatrvnih sistema (dk) 
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Microsoft 
Visual C+ + 5.0 

V erz^ 5.0 Wsual C++ 
omogudce mnogo bo^ 
intagrac^ sa SOL I Vtsua/ 
sic programskim jezkama. U 
svom kodu Visual C++ 5.0 
podiiava MMX, uz vrfo mate 
prepravke u asembteixi. Gla- 
vna prednost je mnogo ve5a 
brzina rada i komp^ir^^ (za 10% je brd od verzi|e4.0). Pomenuiain- 
tegrac^ sa SOU I Visual Basic 5.0 je uk^udenje I debagovanje u totei 
procesa izrade pfot^ama 
sa own jezicima mogu- 

— 3 ;• cno6tpostav^aniata£^ 

” ^ * prekida u SQL-u, i potpu- 

na kompalibilnost sa MT 

, - serverima U paketu se 

‘ nalazi i Visual SMio 97. 
. koji 5e vam omogudG 

mnogo iakSi rad uz izuse- 
— ** ~ tno kvaHtetiog IMzarda 
koji 6e vam objasrite sve 
pc^edinosti pr o gramira- 
nja(bb) 


Netscape privacy standard 

K rajem maja .Netscape Communicalions' je predstavn starxlard za 
prikupljanje podataka o kori^lcima mrete. Ideja je da sv^i koris- 
nik na svom r^nanj popunl ti£ne podatke. lozinke i interesovanja. Do 
tih podataka bi dolazili WWW server! kojima se korlsnik obratio I na os- 
rK)vu njlh kreirali ponudu. OAm metodom vi§e ne biste moral! da po- 
punjavate svoje podatke na razrtim web stranlcama vec bi se taj 
dos^an poeao obavtjao automatski. Sve ovo se radi zbog in- 
formadja kojima se zasipaju korisnici mrete. a koje im nlsu potrebne. 

Do sada suza prikupljanje podat^ta o interesovarqima korisnika ko- 
riSceni razni metodi. ukljik^jud I .cookies' tehndogiju koja je jedno- 
stavno pralila aktivnosti korisnika s^. Novi privacy stancterd bazi- 
ran je na postojecoj tehnologiji vCamts digitalnih vizit-karti i di^talnih 
potpisa koje obezbeduju dokaz identiteta. 

.Netscape' je svoju verziju starxlarda predao World Wide Web Con- 
sorftumu i otekuje da uskoro bude zvar^Cno prihvaben. (dd) 


DVD standardi 

P osle godinu dana od otekivanog iziaska oficijelniri s 

za DVD (DigHal Vetsa^le Disc) diskove, fiDrum od deset flano- 
va se dogovorio o buducem dstribuirar^u dtskova na triiSte. Ptvo 
de se na trzfetu pojaviti DVD-R i DW-RAM diskovi za korsnike PC- 
a. f*rvi su diskovi na kojima se podaci mogu snimrti jednom i ka- 
paciteta su 3.95 GB za jednostrane i 8 GB za dvostrane diskove. 
Kapacitet izbrsivib DV[>FRAM diskova ce bit! Z6 GB jednostrano i 
5.2 GB dvostrano. Posle izdavanja ovih uredaja usiedide DVD- 
ROM i DVD-Video formati, na veliko razodarenje filmske industrije. 
Danadnja piratenja sa obicnim CD-ROM-ovima i jetBmm MPEG 
dekoderima znatno je ugroala iilmsku industriju. a §ta ih deka po 
izdawiju svih DVD formata ostaje da se vidi. <bb) 

Tomaiio 3D 

N ovi program za 30 modelirarje i grz^ki dizajn na Amigi iz firme 
.E^IigN' pieb da bukvaino .oduva’ konkuiertciju u obitku Ughl- 
Hsvea i Red 3Cka. Cela kampanja firme je propracena sloganom 
.What you see is what you get' (ono Sto vk^, to dobijad). N^vide 
nade program polas u opdju reeAttme color preview, automedsko 
prikazlvari|e siike u 
punom koloru pre 


- 
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Hakerske 
majstorstvo 
ili podvala? 

T o n^verovatnije ni- 
kada nedemo sa- 
znati. A evo o demu 
se radi. Neko je na 
Lost World’ Web saj- 
tu sliku dwljeg Ttrano- 
saurus Fteksa (diro- 
saurus Iz filma .F^ iz dobajure*) za- 
menk) slikom Ijuf^og patka. Patak je 
stajao samo pet sati na Webu i to 
izmedu tri i osam sati iquUa, ali je i to 
bilo dovo^ da izazove veliku pa- 
inju. jer je sam autor ove izmene oba- 
vestio CNN I ostaie medijske kuce. 

Ko je autor i kako je to uradio - ni- 
kome do kraja nije jasno. Postavijerie 
su dve hipoteze. Po prvoj to nije bio 
hakerski upsvl ved podvala. jer je 
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Web stranica sa pa- 
tkom naprav^ena pre 
stvame (b^ patiU), 
§to se vtefi po nepo- 
klapanju datuma. Ta- 
ko da sumnia pada 
na zapostene na 
.Lost World' sajtj. Po 
drugoj hipotezi. koju 
zagovaraju zvanidnia 
.Lost World* sajta, to 
je bio hakerski upad. 
Po njima nema nikave logike da je to 
udink) neko iz njihovih radova i zadto 
bi uopdte driao izmenjenu stranu u 


deringa. Jo§ neke 
korisne opc^ su I 
reaMime operaoie 
sa objekbma (okre- 
tanje, modetiranje 
u realnom vieme- 
nu) i izrada ani- 
macy. modeiova- 
nja i rendennga u 
okviu istog edito- 
ra(bb) 


Mrexni lopov u zatvoru 

A meridki FBI uhvalio je kompjuterskog hakera koji je ukiao preko 
100.000 brojeva kreditnih kartica iz baze podataka na Intemetu. 
Karlos Felipe Salgado (36) uhapden je posle pokudaja da proda mfor- 
madju tajnom agentu. 2»g toga je kaznjen sa iKtnaest godina zatvora 
j novdanom kaznom od 500.000 ffiienih novdanica. 

Serviseri jednog Internet provatdera uodili su neke rteuobide^ene £Mi- 
vnosti u toku rada na serveru. Po^ su o tome obavestili FBI, razraden je 
plan kako da Kartosa namame da pokuSa da proda brojeve 
kreditnih kartica, kako bi mogli da ga predaju sudu. 

Posle stupanja u kontakt sa prestupnikom, t^ni agenti su 
zatrazili od Salgada dve mate kupovine i onda ugovorHi da 
za 260.000 dolara otkupe brojeve 100.000 kreditnih kartica 
Kupovina je obavijena na aerodromu u San Fiancisku, a ne- 
dugo zatim agenti su uhapsili Salgada u kuci njegovih rodi- 
teija u Dali Stbju (Daly City}, Kalitomija. 

Salgado je ir^ade na mrea kortsbo une .SMAIC i pomocu 
posebnog programa sakupljao informaaie o brojevima tee- 
ditnih kartica od tirmi kr^ prodaju protzvode preko In t eme ta . 
B8§fnuseSMAK)o... (dr.d) 


Nije utvrden nr motrv podirvoca 
Smatra se da je on hteo samo da na- 
pravi parodiju koja nikome nede sme- 
tati. jer obidm ljudi koji menjaju Web 
stranice umesto stavi^ pormgraf- 
ske siike I poruke polrbcke sadritoe. 

A mozda je haker farmer? ((kzf) 


Direct Software Power Amisa 

N a s^mu .World of Amiga Show*, odilanom 17. i 18. 

marta u Londorxj, .Direct Software* je prikazao korv 
figiRaciju zvudnog naztva Power AtnigB objediniiJie 
sledece komponente: 060 procesor. grafidka karta 64-bil- 
ni 30 22 MB memory, CD-ROM, 1 GB hard disk. 7 

Zono i 5 PC ISA siotova, mortitor. Gena navedenog sis- 
tema btde tspod 1500 GBP. lako u naavu stofi .Power* 
ova Amiga radi sa 68060 procesorom, aii se uskoro 
odeku]u i modek sa PowerPC procesonma (ap^) 
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Hewlett-Packard 
HPSSOLX 

N OW HP-ov fucni PC racunar koji 
radi sa Windows CE operativnim 
sistemom oaziran je na ..Hitachi- 
jevom' procasoru SH3 (vec VKSen u 
rnodelu SOOLX). Rezolucija ekrana je 
^640 X 240 piksela, Sto celu HP-ovo 
senju 300 stavlja u veliku prednost 
nad ostalim palmtop maginama, jer 
puna sinna displeja omogudava nor- 
maino kortScenje Windows aplikadja 
uklju&jjuci I surfovanje po intematu. 

Dimenzije uredaja su 1 8.3 x 9,3 x 2,95 
cm, a masa sa batenjama je 430 g, 

Napaia sa sa dve standardne AA batenje od 1 ,5 V, koje po specifikaciji proizvodafia treba 
da omoguce rad oko 20 san. Uz to, HP 320 LX je oprsmlien sa pomocnom batenjom ko- 
ja omogucava memoniski backup kada se glavne bateriie istroSe. Proizvodac preporuPu- 
je konscenie ispravljaca kada se uredaj konst u funkdjama koje su energetski zahtevne 
(kOfiScenje PC Card kartca, na primer). 

U racunaru ie 4 MB koja se putem CompactFlash prikljucka moze proSirrti do 15 MB 
Standardni Type II PC Card slot omogucava prikljuclvanie modema i drugih penfenja. 
Cena uredaja je oko 525_tunti. a detaljnye informadje mozate nad na www.hp.coin (rj) 




Creativ Labs. Sound 
Blaster AWE64 Gold 

K ako za muzcare. tako i za Ijude koji se bave 
multmedi|om AWE64 Gold je pravo reSenje. 
Ova kartica je praw profesionalni uredaj i moze se 
red da je to i prvi ozbiijnijt korak .Creative Labsa' 
u tom pravcu. Jedna od najvecih novosti koju 
donosi Go/dje i SPIDIF koneWor kojI omogucava 
direktnl digitalni ulaz sa pertferija kao Sto je DAT 




3D animacija n kocki 


►ebalo JO] je skoro deset godina da, pro- 
I §log novembra, projektuje svoju prvu 3D 
sliku unutar prozime kocke. Sada je u stanju 
da pnkaze serije 3D slika, ukijudjjuci galop je- 
dnoroga, providm globus koji rotira i to unutar 
kocke od specijalnog materijala. Elizabet Da- 
uning (Elizabeth Downing), fiztdarka koja je 
studije zawiila na Stanford univerzitetu, skoro 
ceo svoj strufini zivot posvetila je ovom diju. 

Njeno otknce baziranoje na pravoj kombi- 
nadji elemenata, tzv. refkih zemaJja, koji emi- 
tuju wdijivu svetlost kada se tope u fluondnom 
staklu. Da bi se moglo iskoristit, svetlo mora 
da buds emrtovano odgovarajud vremenski 
period i to samo u tafiki gde se dva infracrve- 
na laserska snopa preseku u prostiranju kroz kutiju. Ta tafika koja emituje svetlost u tro- 
dimenzionalnom prostoru zove se voxel rverovatno od volumetric pixel, zapreminska ta- 
dka ■ pnm. orev.i i piw put je generisana januara 1 993. godine. Elizabet Dauning je tada 
/os uvek dla student. Sada ona ima svoju kompaniju, „3D Technology Laboraiones' . a 
na njen rad oko su .bacili" i ljudi iz vojske, NASA kao i ljudi iz medicinskih discipiina 
Na otkride se cekalo jako dugo. Do sada je gospoda Dauning uspela da odvojeno- 
stvon osnovne boje: crvenu, zelenu i plavu, asada pokuSavada ih kombinuje unutar ko- 
cke. Ona kaze, „Ovo /e kreativna fizika i vrio le mbavna. Ne morate da sedite ispred ne> 
kog superkompiutera i meliete broteve da biste wdeli rezultat". Otknce bi moglo da ima 
neverovatan uticaj na mnoge sfere &/ota i rada. specijalno na polju racunarske grafike i 
animadje. Potelimo joj puno srece, (sj) 


Tastcri za kvizove 

U svom kwz paketu ..Aztech 
Systems" nudi Ova kvtz pro- 
grama 1 Slammer, uredaj koji se 
ukljubuje u dtojstik port. Slammer 
ima cetin tastera otporna na 
udarce i omogucuje nadmetanje 
za (Seftri igraca, all naiatost u 
samo dve priloiene igre. To su u 
Amerid popularni ..Jeopardy" gde 
se odgovor moratormulisat u ob- 
liku pitanja i .You don't know 
Jack" koji lid na stari MTV kwz 
..Remote Control", (dk) 


Zbog ovog konektora digitalno-analogna konver- 
zija, nakon koje bi usledila analogno-digitalna (na 
slandardnom lintjskom ulazu u SB), postaje ne- 
potrebna, jer se digitalni signal direktno unosi u 
uredaj bez ikakvih izoblicenja j gubitaka. 

Sound Blaster AWE64 Gold.za razliku od osta- 
lih slifinih kartca, ima poztacene dnii konektore 
(kod vecine kartca linijski izlaz je 3 mm stereo) i 
svi kabtovi koji se isporu<5uju uz ovaj uredaj imaju 
pozlabene pn'kljucke, Memorija na kartici od 4 MB 
(prosinvo do 1 ^ omogucuje rad sa vecom kollbi- 
nom, tzv. Sound Fontova (semiova). AWE64 Gold 
operi^e sa 64 kanala, pn fiemu 32 su regulisana 
na hardveiskom nivou, ajo5 32 nasoftverskom. 

Oetaljnije intormacije mozete naci na www.cre- 
al.com . (ij) 


Listanje 
misem 

P oznati ..Genius 
Systems pred- 
stavio je Net Mouse 
koji ima dodatm 
taster za skrolovanje 
teksta. MIS je nastao 
kao rezultal prituzbi 
ijudi kqi mnogo rade 
na obradi teksta, )er 

ih nerwra skrolovanje ontskom na stelice na desnoj 
strani ekrana. Mis mo^ da se uputrebi i za skrolo- 
vanje Internet stranica. Net Mouse se isporuduje sa 
drajverom i podlogom za 25 DEM. (dk) 


Nuklearka na Mrezi 

A ko imate Amigu i konstte Am/rc. a neki Wasnik Windowsa 95 vas je iz- 
nervirao na IRC-u, mozete da mu se osveCte tako §to bete pomocu 
posebnog amirc sknpta .oborrti " njegov sistem konsteci bag u Windowsu 95 
Ako vam se ne swda neki sajt. aon sluiiajno egzistira na Windows 95, 'NT- 
u. I njega mozete onesposobit pomocu programdPa WinNUKE. Na srecu 
korisnika Windowsa 95, ovaj sknpt ne radi sa I'rajnowjom verzijom Win- 
dowsa 95 u kc^oj su otklonjem neki bagow SaJa ili ne. vlasnici Windowsa 
95 - pnpazite se! (de.s) 
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HARD/SOFT SCENA 


PRST NA CELO 


Ko to vrsija po 
mom disku? 


Phase 5 punom snasom 

J OS se nije slegla praSina oko vest) o PowBfUP 
karticama. a voded nema£ki ptoizvodaC 
Amiga opreme -Phase 5’ joS jednom nas pri- 
ja^ iznenaduje novim podacima Kao sto 
smo do sada p^i. radi se o novoj generaciji 
akceleratorskih kartica za Amige. Izraz -nova 
generacija' upotrebl)dn je jer de ove kanice ra- 
cfiti sa PowaiK proc^orima na visokim frek- 
fencljama koji su napravijeni u naprednoj RISC 
arhitektuh i predstavi^ade stepenicu za prelazak 
na novu generactju Amiga iz istefirme poznatih 
pod imenom A/Box. 

Ptvo de se u prod^i ppjaviti kartice za mode- 
ls Armga 3000/4000(1) pod imenom Cyber- 
sform PPC. Na plodama ovih kartica bide detiri 
slota za prodirenje ultra-fast 64-brtnom memori- 
)om. do 128 MB- Pored PowerPC procesora 
604e (u verziisTia od 150 do 200 MHz), zarad 
kompkibilnosti sa starim sottverom bite neo- 
phodno dodai/anje procesora iz .MotoroHne” 
680x0 serlje, u ovom ^udaju 040 ili 060. Na plo- 
dama te serifski ugradivan Vfide-Ultra SCSI 
kontroier i slot za dodavanje ured^a kao dto Je 
C^)erVisk)nPPC (grafidka kartica visokih per^ 
mansi). 

Novina u ponudi su i kartice za Amige 2000 
(BSzzard 604e> koje te se pojavit) u prodaji to- 
kom avgusta sa stim kar^cteristikama kao i 
one unutar Amiga 3000/4000(T). 

Sto se tide Amige 1 200. po prvim vestima 
modeli PowerUP kartica pod imenom Blizzard 
603e Power Board trebato je da se nadu u pro- 
daji sa PowerPC procesortma 603e na 120 
MHz (sa c^iama ispod 700 DM) ali su, na za- 
dovoijstvo svih buducih vlasnika, izvrtena neka 
poboljtenia. Prvi model koji te se nadi u proda- 
ji dok Vi budete ditali ovaj t^<st kodtade nteto is- 
pod 800 OEM, a radite na 175 MHz. Iz istih ra- 
zloga kao i na prethodno] kartici. bite neopho- 
dno dodavanje -parmg" procesora, u ovom 
sludaju 030 na 50 MHz. Nesmetano te deliti 
memoriju koja te nx)ci da se prodiri do 64 MB. 

Na kartic^na te se 
serijski ugradivati Fa- 
st SCSI II kontroier. 
Mesec dana kasnije 
(tokom jula), -Phase 5" podete da isporuduje 
dilehma Btizzarde 603e+ koji te za razl^u od 
.obidne" varijante raditi na 200 MHz, a kompa- 
njoni te im b(ti 040 ili 060! 

Oobre stj2iJ i iz softverskih kuda koje su 

podele da preraduju svoje programe za Power- 
PC procesore. N^ piocvodi postoje u beta 
verzijama, dok su neki ved gotovi (Personal Pa- 
nt 7.1). ^ se tide igara, i sa te strane dolaze 
dobre vesti. Naslov koji te verovatno udi u isto- 
riju kao prva igra za PowerF^ procesore je 
Afyisf iz ambciozne firme „clickBOOM”, koja je 
za blizu bududnost najavila jod vedu podrdku 
ovim karticama (im/ap) 

Kada ee da svane? 

S kot Meknili (Scott McNealy). direktor firme 
.Sun Microsystems", na nedavnpj konfe- 
renciji za dtampu u jednom odgovoru je upotre- 
bio dvosmsienu redenicu koja je upucena ko- 
iegi 8iiu Gejtsu: .Kada tx svi 'Microsoftovi' radu- 
rran prestaii da lade. produktivnost bi porasla i 
svanuk) bi" (engl. Sun would rise), (dk) 


K oliko ste piita reinstalirali 

Windows? Hvala na piianju. i ja 
sam. Da me neko pita zasto - 
nemam poima. Zapravo znam: ..neSto" 
se pokarabasilo, pa mi Windows i 
programi pod njim nisu radili kako 
creba. ali sia se cacno dogodilo, ne 
znam. I ne znam ko zna. Cini mi se da 
nisam ja negde pogresio. vec da se na 
mom racunara desava puno srxari u 
koje nemam nikakav u%id. Da li 
postoji nacin da tacno znam cemu 
sinzi fajl ZGLBD32.DLL u mom 
WlNDOWSvSYSTEM direktorijiimu I 
sta sve nece raditi ako ga obriSem? Ko 
zna koliko ima fajlova koji mi uopsie 
ne trebaju i samo zauzimaju prostor 
na disku... 

Izgieda da mnogo ne pomaze 
koriscenje usliiznih programa koji 
prate promeiie na disku tokom 
inscalacija programa. instaliratije 
programa pod 95-icom na ..kulturan" 
nacin. preko Control Panel: 
Add/Removc Programs i drug! nacini 
pomocu kojih bi crebalo da imamo 
uvida ko nam gde i Sta siavija na 
racunar. |o5 ako koriscite (a 
koristite) piratske kopije programa, 
ukljucujuci i sam Windows... Pa ko 
ce lu da pohvata sta dobro radi, a 
sta ne. gde se $ta nalazi i da li to 
uopste treba nesio da radi ili samo 
stoji bez veze. 

D oduse. fiiav problem raozete da 
zanemarite i da diskove drzite u 
totalnom baosu. pa dok radi - 
radi. Stavise, mozete da se prikljucite 
na internet i da se nadete u jos vecoj 
gomili slicnih problema. 

jer, tek tu je haos. Svaki pul kada 
kliknete na nesto u Exploreru ili 
Nctscapeu od vas i ka \ ama protekne 
odredena kolicina informacija. Ako 
imaie srete da je informacija koja 
stigne u vasem smeru neki lekst. 
sllka. animacija ili zvuk. lako tete je 
kasnije prepoznaii i obrisati (ili ce se 
iz keSa browsera obrisati sama). U 
nesto gorem sliifaju stici ce vara neka 
programerska umocvorina ^recimo od 
onih pisanih u /avi) koja. pored onoga 
sto se vidi na ekranu. radi ko zna sta 
jos. Kada daunloudujete neki program 
mozete samo da se nadate da nece da 
raspe ko zna kakve jos fajlove po 
W'indowsu i ostatku va^g diska. 


Odem na neki sajt na Internetu, 
pozovem nesto sa njega, a 
usput se startuje program koji 
sa moje masine pokupi spisak 
direktorijuma, serijske brojeve 
instaliranog softvera i druge 
.zanimijive" podatke, a onda ih 
lepo zapakuje, stavi ctvenu 
masnicu i posalje svome 
gazdi... ko god on bio. 

Uostalom. ko vas je terao da bas na to 
kliknete? 

Z a nas znaju neki Ijudi koje mi 
uopsie ne poznajemo. Svoju 
e-mail adresu. ako ne i mnogo 
vi§e podataka o sebi, sigurno ste 
ukucavali nekoiiko puta: „Hocu da od 
vas prenesem to i to (had je vec 
diabe) ..Moie, ali nam pn’o dajte 
svoju e-mail adresu ". A onda vas 
zaspu eiektronskim porukama koje 
vas uopste ne zanimaju. Mozete da se 
nadate da ce prestaii, da ce im 
dosaditi, ali. nazalost. sianje e-mail 
dubreca vredno obavlja njihov 
racunar. potpuno auiomatski. Na 
srecu. u vecini slucajeva svojom 
ponikom mozete otkazati pretplatu za 
ponike na koje se niste pretplatili. 

Da li je e-mail adresa sve §to mogii 
da znaju o nama? Kada je moguce 
napisati program koji ce se preneti 
preko Mreze i formatirati disk, onda 
mogu da zamislim i ovo; odem na neki 
sajt na internetu. pozovem nesto sa 
njega, a usput se startuje program 
koji sa moje masine pokupi spisak 
direktorijuma. serijske brojeve 
instaliranog softvera i druge 
..zanimljive" podatke, a onda ih lepo 
zapakuje, stavi crvenii masnicu i 
posalje svome gazdi... ko god on bio. 

Razlog za brigu? Pa... ne bih voleo 
da jednog dana neko ima potrebu da 
mi kaie: ..Prema nasim 
irtformacijama, Vi see u com i com 
periodu korisfili pirarsku verziju 
programa... i zaro ne mozemo da..." 

Tihomir STANCEVIC 
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NOVE TEHNQLO G I J E 


Veliko kao kutija sibica, pisti kada je zapostavijeno, voli da 
se mazi i da jede slatko, nije nikakva zivotinjica - zapravo 

nije ni zlvo 


^amagotchl (u prevodur jaje) je nova 
■ igracka za kojom su u Japanu nad- 
sto poludeli. Proizvodaf je japanska 
Rrma ..Bandai". Ovo je pcvi elekiron- 
ski kucni Ijubimac. Na LCD ekranii 
ove igrafke je slika malog pileta, a 
cQj je da ga iiranice, negujete 1 maziie • sve 
pritlskom na dugme. Pile rasce, mora u WC I 
traii da jede slatkik ili ilco, Ako ste prcviSe 
revnosni u hranjenju, pile se udcblja i razbo- 
li. a ako ga zapostavljaie i pored ujga Sto ono 
piSii. pile postaic nervozno I rezdra^ljivo. 
Mali grafid na ekranu pokazuju pilecovo 
rdravscveno stanjc. 

Ukollko zaijoravltc na pile, ono umire kao i 
pravi kucni Ijubimac. igrafka se gasi i ne moze 
da se popravi. MarkctinSki, genijalan potez. Da 




-iivotiniica" ne bi uginula i da bi se propisno 
brinuo o n)oj, viasnik mora da je nosi sviida sa 
sofaom, pa dak i na posao ili u §kolu. PiStarije 
malih napasri dovodi japanske profcsore do lu- 


dila. a rodiiell 
neznaju Staces- 
dccom koja nocima ni 
spavaju kako bi pazlli nj 
pilcncc- Igrica, prvobimu 
zamiSIjena kao privezal 
za kliudcve, u lapanii ko 
Sta 2.000 jena ^oko zi 
J DEMiiodnovembraiepro 
^ u 1 .5 miliona primera- 

ka. KajviSe je kupujii linej- 
dzerke koje osnivaju klubovc, no 
se Tamt^tcht majice. kupujii Tamagotchi pli 
Sane lutkice i piadii hez presianka kada im ijubn 
mac ugine ^ 

Zbog neodekn'ano velike porraznjc srvaraju sc 
redovi ispred prodavnica. a Bandai” ubrzano po- 
vedava proizvodne kapaciieie. Neverovamo (e da 
su u ..fazama nesiaSica" novine pune ofSasa u ko- 
[ima Ijudi traze da kupc ..ncupaljeni" TamagoieW j 
i spremtii su da za njega dajii i do 500 DEM. * 
Tamagotchi de se pojaviti i u Evropi ovogieia.' 
a za nestrpijive na Iniemetu postoji Tamagotchi 
prc^am za treniranje [hCDi'/www.maSudaconVi 
iundamago'' ' 

Prlredio D. KOSOVAC 


Automobil budu 


Automobil „F200 Imasinaton” je studija ..Mercedes- 
Benza” i predstavija osnovu za automobile 
sledeceg veka 


S poija F200 izgleda kao ..obi- 
dan" luksuzni sportskj auto- 
mobil. ali se speciFidnosti 
ovog automobila vide tek ka- 
da pridemo blifc. Dok se via- 
snik leiemo pribiizava auco- 
mobilu. vrata se sama podiiiu i iskJju- 
fuje se alarm i blokada motora. Ovo se 
deSava zahvaljujuci magneinoj kartici 
u viasnikovom diepu koju F200 prepo- 
znaje na dovoljnoj udaljenosti da bl sc 
pripremio za voinju. I pre nego Sio se sedne za 
voian, primeduje se bitan detail • volana nema, 
kao ni pedala ni brave. Tamo gdc je obidno me- 
njad. nalazl se diojstik presvucen ko^om kojim 
se upravlja ovim amomobllom. a korisci se baS 
kao u igricama. l dok prosefni detrdesetogodi- 
Snjak ne bl znao Sea da radi sa ovim automobi- 
lom bez posebnog trenlnga. desetogodiSnjak bi 
ga sa svojim staiem ispred kompiutera Hi kon- 
zoie najverovatnije odmah male provozao. 




Suvozac ili kopilot 

Pored osnovnog, centralnog upravljaCa posto- 
je i dva ..pomodna" dtojstika, po jedan u svaklm 
vratima. tako da vozad mo^c da menja ruku pr! 
voinji ili poipuno prcpusii kontrolu suvozadu. U 
..Mercedesu" smatraju da [c prednosi odstranjl- 
vanja volana odigledna icr se vozadi pri nesreda- 


ma najviSe povTeduju na voian i pedale. a 1 pro- 
izvodnja automobila de biii jeftlnija jer diojstlk 
eliminiSe potrebu prolzvodnje ..engleskog" mo- 
dcla sa voianom na desnoj strani. 

Automobil biiducnosti nagomilan je senzori- 
ma. Pored toga Sto ispisuje podaike na displcj on 
Ih i koristl [na primer, podaci o btzini i nagibu se 
toriste za akilvno veSanje. a u odnosu na prokli- 
zavanje rerena kompjuter ogranidava maksi- 
malnu raogudu brzinu automobilaV Takode se 
prate i onjcncacione tadke oko puta i svaha ..grc- 
Ska" vozaca se automatski ispravlja jer i sam 
automobil iina kontrolu nad upravljacem, ko- 
dnicama i moiorom. Senzor prepoznaje nadola 
zece saobracainc ziiake i iscrtava ih na koman 
dnoj tabii koja inafe vrvi od informadja. Naviga 
doni kompjuter je povezan sa sacelitskim siste 
mom pracenja saobracaja. Kada dobije podatak 


da je na putu koji ste izabrali zastoj, irenutno 
nudi nekoliko altemativnih puteva. U nasloni 
ma za giavu vozada i suvozada nalaze se be2i- 
fne sluSalice preko kojih se moie sluSaci muzi- 
ka sa radlja til CD-a, kao i zvuksa jednogodTV 
ili video kanala. F200 ima ugraden i TV prije- 
mnik. ali TV ekran ima i jednu mnogo vaZnifu 
funkeiju jer u automobiiu nema viSe konvendo- 
nalnih retrovizora. Umesto njlh sc koristi pet ka- 
mera koje snimaju okolinu, Cetiri kamere su 
usmerene unazad i njlhovi snimei se prikazuju 
na ievom. desnom i centralnom monitoru. Peta 
kamera se nalazi u prednjem braniku i ukljudu- 
je se pri parkiranju 1 vomji unazad. Automobil 
raspolaie i sa dva specijalna vazduSna jastuka 1 
akitvnim sistemom veSanja koji potpuno eiiml- 
nise naglnjanje vozila u krivini. 

Koji procesorl su _ispod haube" i nadln obrade 
prlkupljenih podataka u .Mercedesu" dr2e za po- 
slovnu tajnu, a konsiniktori ne gele da pridaju o 
moiom. ..Mercedes" de u svoje automobile narc- 
dnih godina podeti da serijskj ugraduje neke od 
pomenuiih novotarija. aii cemo na diojsiik ume- 
sto volana pridekaii bar joS peinaest godina. 

Priredio Dragan KOSOVaC 
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NA Lieu MESTA 


Novell IntranetWare 

Intranetworking '97 

Krajem maja u londonu (all u Kanadi) odrzan je ..Novellov" seminar pod nazivom 
IntranetWorkins ‘97. Pored domacina, kao iziagaci ucestvovall su i ..Oracle”, ..Compaq", 
..Sun Microsystems” i IBM 


S eminar ^Novella" obeleJila je promod- 
ja nwe verzije operativnog slstema 
IntranetWare 4.II. Oni koji su imali 
mogiicnost da korisie prethodnu ..Novel- 
lovu" vereiju 4.) Iznenadife se svim po- 
boljSanjima i dodaclma ovc verzije. 

Ono Sto je .Novell" ieleo da posrigne sa ovom 
verzijom 05-a je da posianc plaifonna za sve i 
po svemu sudedl. to je i uspeo. Svi smo full za 
Intranet- Da bi neSto sliCno zaSiveio u vaSoj 
kompaniji (i svim njenim poslovni- 
cama), morale da imaie vec insta- 
llranu mrezu (LAN). Web server, 

Internet browser na svakom desk- 
topu i joS dosta sitnib delova bez 
kojih to sve ne moie da radi. ..No- 
vell" je sa novom verzijom 4. 1 1 sve 
to. pa iviSe. ponudio u jednom pa- 
ketu. 

Novell IntranetWare je. pored 
Windowsa NT, dnigi operativni si- 
stem koji nudi Web server u skiopu 
operativnog sistema. Pored loga. 
ako sie kupili 100 user litznci za 
Netware4.ll. u isto vreme imate i 
1 00 licenci za Netsa^ 3.0. Sto i 
nijc mala cena ako sc zna da je li- 
cenca za Netscape 50 USD. 

Insiaiaclja Web servera irajc pet 
minuia, a jedna od novina koje de 
se posebno dopasti sisiem-admi- 
nistratorima je da sad i .Novell" 
podrSava DHCP. Sto znadi cenirali- 
zovanu administraeiju i manje ^avobolje oko 
IP adresa. Zarim, tu \e \ IPX/IP Gateway hyi ie 
organizaeijama koje imaju izlaz na Internet ko- 
ristlti kao jedan vid sigumosti (prirodni Fire- 
wait). a i jcdnosiavniju administraci- 
ju. jer cela mreia moze da deli jednu 
IP adresu i opet priscupi Iniemecu. 
vra je skracenica od Virtual Private 
Networks. VPN nam pruia mogu- 
cnost da povetemo dve lokadje naSe 
kompanije na istii mrc2u (LAN) kori- 
stedi ISON adapter i linije bez pose- 
bog iztiajmljivanja skuplh Frame- 
Relay linija i bez dodatnih troSkova 
za hardver kao Sto su Gateway. HUB 
ili Switch. JoS jedna od novina je I 
NAL (Network Application Luncher) 
koji je deo .Novcllovog" user clienta 
32. 

Netware 4.1! sadiii i Netware 
Connections 2.0, modul koji omogu- 
dava da podesite modem/xv/ i dozvo- 
lite vaSim korisnicima 
korisie modeme za DialOut i DiaUn 


Novell. IntranetWare 


komunikaeiju. Prednosi ovoga je da toristice isci 
acomi i passwoni kao za logovanje na mreiu i 
ne morale da pamlite na dcsetine razliditih lo- 
zinki. Da biste sve ovokorisrili.vaS Atone// server 
treba da koristi Ttee scrukturu (NDS). Ovo je ta- 
kode i uSteda ii hardvem, jer ne morate da pose- 
dujeie Remote Server. jo§ jedna od stvari koja 


nam se udinila interesaninom je u vezi sa prin- 
lerima. Modul se zme NDPS (Novell Distributed 
Print Service) i to je jedna od novina verzije 4.11. 
Omogucava vam da iybegnete podeSavanje de- 


seiina PC radunara za Stampanje (installranje 
drajvera i ostalog): na mreiSi drtite kopije svih 
drajvera za vaSe. printere i kada korisnik odlu- 
di da koristi printer, automatski se insiaJiro 
odgovarajudi drafver na PC. Pored toga, softver 
je dovoijno pametan da prepozna PostScript po- 
sao posiat na printer koji ne podtiava/tos£S'OT'/?r 
i usmeri ga na najbllii PostScript printer. (Koli- 
ko ste sc samo puia naSIi u prilici da dekale po- 
red printcra svoju jednu stranu, a neko je pre vas 
^eSkom poslao PostScript, pa 
primer Siampa kuke i kvake i ni- 
kako da stane!) 

Culi ste za bojazan da ce 2000. 
godine satovi na radunarlma pre- 
staii da rade tadno. .Novell" je 
problem reSio ii okviru sistema. 
ito znadi da sa njim mo2ece mimo 
sadekaii sicdeci vek. 

Duga je Hsia svih novih i do- 
brih sirana Novella 4.11. a nama 
se dini da je ..Microsoft" dobio 
velikog proiivnika. Godine uspa- 
vanosti za .Noveil" su proSle. 
MoMa je jedan od razloga i to da 
je generalni direkior za Ameriku 
sada novi dovek - Dio Merendii 
Joe Marengi). Pored njega, ..No- 
vell" je doveo novi menadiment 
tlm. Velike su se promene desilc 
u .Novellu", a to je imalo uticaja 
i na proizvode i na marketing. 
Marketing strana .Novella" u 
mnogome je promenjena, naravno nabolje. 
.Novell" je nedavno promovisao program zva- 
n\ EAR (Ear(y Access Releases), a suStina pro- 
grama je u tome da svako ko ieli poslednju 
verziju .Novellovog" OS-a (Demo 2 
User) ima mogiidnosc da je putem 
Intemeta narudi ili downloadiije. 
To je puna verzija IntranetWare 
4.11 sa 20+2 licenci koje istiCu de- 
tiri mcseca nakon inscalacije. 

Svako od poseiilaca seminara do- 
bio je pnmcrakAtove//(Z-4./; (2 User 
License). VaS izvejtad je uspeo da 
proba samo neke od najinteresanmi- 
jih stvari i u porpunosci je zadovo- 
Ijan. lako se osianja na proverenu 
platforrau, ovo je veoma .mlad" OS. 
i mnoge kompanije de sigumo sade- 
kati neko vreme pre nego Sto podne 
puna implementacija 4. 1 1 . Za to vre- 
me ostaje nam da ispimjemo i istra- 
iimo sve dobre i loSe strane ovog 
proizvoda. 
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Ureduje Slobodan POPOVIC 


Astronomija 


narocico one sa me- 

jima (posebno prepo- 

ruCujemo metereobske scrvise CNN- 


, • — NBC -a i amerifke mornaricc). 

Adresa je «nww.priiii»tonid.coia'e^aaap2Jttnri . 

Sudeci f» broju sajiova na iniemem posvecenih Hale-Bopp kometi, 
izgleda da je postalo vrlo .,ln" zuriii u nebo raznocaznim tcleskopima (ili 
ne daj Bo2e golim okom) i „snimati" Sta ima novo u bliioj i daljoj okolini 
naSe iepe, valjda joS uvek plave planete. Pored velikog broja .,ek- 
• sklnzivnih” foiografija, na vec pomenuilm siranicama mozete nac'i 
% i celokupan isiorijat pri^e vezane za ovii svcmirsku ..nevaljaliai": 
U ko i kad ju je prvl primciio, kada je na si'ojoj putanji bila najblize 


I .^J UdruzenjeastronomaamaterasaPrinsiona(etiiniunj- 

F • - verzitet u SAD). To je ujedno i Home Page [. H, Simpso- 

>-V opservatorije iz Nju Dzcrsija (SAD) sa kojom po- 

t s menuto udniienje tesno saraduje. Prvo Sto ,.upa- , 

F da u oei" je slika irenuinog sacclicskog snimka ! 

I — ' ncba iznad severolstoCnog dela SAD koja sc na i 

L * ovoj scrani svakodnevno osvciava. Ispod nje se 

nalazi krad spisak lema po kojima mozete pre- 
traiivati stranicu. uraden ii obliku linkova. Kli- 
kom na neku temu automatski 
skafeie na odredeni dco (obi- - 

mnog) tcksia, Prezentaeija je lehnifki priliCno za- ‘ 

starelo uradena - celokupan sadriaj je dat na je- [ " , • . ' ^ yJ-j' 
dnoj velikoj stranici i to iskljudvo u obliku icksta L- jSS 

(uz pomenutu fotogranju cu je jo£ sanio jedna ta- LaS B Bt lfc 
beia) §10 deluje prilifno suvoparno. Ipak. Ijudi od !9| 

stnike ce lu mod da nadu dosta korisnih infor- 
macifa, od onih vezanih za samu Simpsono\'u 
opservatoriju do pregleda najnovijih almanaha 
(siruCni casopisi) koje na icmii asironomijc izda- 
ju renomirani univerziieti i instituti §irom SAD. 

Pozitivno je 


Zemlji. kada je bila najbliiie Suncu. koje joj je trenutno rastojanje od 
istih itd. Kao jedan od mraCnih kurioziieta celc stvarl je 1 masovno 
samoubistvo flanova sekre ..Vraia Raja" u SAD ko- 
■ ji su inaCe imali svoju Internet prezentaeiju u kojoj 

su najavjjivaii svoj dn kao i razlogc za njega. jedan 
d ckI lih razloga je upravo bila i Hale-Bopp kometa iza 
■BMpiiy Me se. navodno krije svemirski brod sa prijateljski 
'SMnmS nastrojenim vanzcmaljcima... 

'■ v! Sve u svemu. ako 2elite da budete „u fazonu" 

• • preporuCujemo sledece: spame nod pro\’odiie u pri- 

jatnoj aimosferi na kalemegdanskoj opservatoriji u 
druStvu kosmiCkih znatiieljnlka, a preko dana se 
zadovoljite _skokom" na stranicu pomenuie komc- 
tc: «raw.{|ri.naia.gM/Gorn8t1ndn.hM . 

— - Vojislav CIRKOVIC 


prisusivo obilja linkova na sirane 


Softver bez sranica 



N ovih programa nikad nije naodract. 
Svakog racseca se pojavi bar deset 
besplainih ..sicnlcakoje^ivoi-znaCe", 
festo propra&no morem oscaiog softvera. Slo- 
ga ne gubiie vrerac; dozvolite profcsionalcima 
da vas posavetiiju i proberu najbolie za vas. 
Odlitan Izbor nude ,.CNET-ov" www.dQwnlDad. 
com i ZDNcr SqfiM'are Libraiy (www.hotfiles. 
comt - sveie fajlove. liste najpopulamljih pro- 
grama. mocne preiraziivafe i kraike opise 
s\’ega §10 drze. lako je popuJa- 
ran i www.windows95.com gde se 
nalaze (pogadate vec) uglav- 
nom sve2i program! i drajvcri za 
VVin95, mada ima i softvera za 
druge platforme. 

Drugi problem je pracenje ak- 
tuclnih programa. drajvera i sll- 
Cnih sevari. Sera ako niste tehno- 
man ill administrator placen da 
prati najnovije verzije. jako ^e 
vam koristitl www.versions.com. 

Tu cetc kreirati iifini nalog, reel 
raaSini koji vas proizvodad i pro- 
izvodi interesuju i kad god se de- 
si nc§to zanimijivo vama ce stici 
poruka o tome. Koristan servis, 
mada ne previ§e azuran. 


AXo ste pedantan surfer koine se ne prelazi 
na „fari' Push lehnologlje. gde vas firme sva- 
kodnevno tovare sopsrvenom propagandom, 
toriscicc vam www.nelnilnd.com. ovaj besplatan 
senis moie da vas obavesti porukom uvek ka- 
da se neka od va§Lh omil;cnih Web strana pro- 
meni. Mozete ga koristlti i u obmutom smeru, 
pa ce redovni posetioci vase stranice uredno do- 
faijaii poruke o izmenama koje na njoj izvTiite. 

Slobodan POPOVIC 
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Extreme Sports 


C esto smo na leleviziji videli razrve vra- 
lolomije aa skijama, snoubordovima 
ili skejtovima. skakanje iz avlona, pa- 
raglajding i osiale akrobacije. Podrazumeva 
se da se sve ovo, a i vISe, moze sresti i na Mre- 
2t. Ko voli snoubording (skijanje na dascl), 
obiCno skijanje Ui rol§uc, na www.kZspoils. 
com nadi de dosta podataka o sverau Sto ga 
zanima. Poklonicl ..skajdaivinga" neka obra- 
le paznju na www.skydtvewww.cofn, koji je ve- 
oma decaljno uraden, sa gomilom tmo sorii- 
ranih informaeija i podaciraa o vremensknj 
prognozi koja je od presudnng znadaja zaovaj 
sport. alpha.netaccess.on.ca/~)dulberg jc sira- 
na posvcccna planinskora bieiklizmu (Moun- 
tain Biking). Pored obi- 
Ija infomiaciia o ovom 
sporiu. tu su i testovi ; 
bicikala, puno dianaka i I 
saved 0 kupovinj. I 


Posebno \’am skrecemo paznju na www. 
tapontine.eom/xpG. Strana u poepunosti posvece- 
na sporiu. podeljena na tri dcla: Extreme, Pro i 
College. U prvom su podaci o voinji rolJua, pla- 
ninskom bicikiizmu, skijanju i snoubordingu. 
veoma deialjno obradeni, sa sawtlma tipa 
..raoj prvi Snowboard" i Foio-galerijoni. Pro se- 
keija sadrSi eJanke o NBA, NHL TOA golFu, bej- 
zboiu, ragbiju icd. U Collie odeljku tialaze se 
podaci koji nama i nisu preterano interesanini, 
a tiiu se bcjzbol ili ragbi lakmifenja po amcri- 
Ckim koled^ima. Za kraj smo osiavili ezconnect. 
web.aol.com/eztre.htm na kome su iinkovi ka ra- 
znitn Extreme Sports scranicama. 

Bozo KRSTAJIC 
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komunikacije 

Pouzdanost informacija na Intcmetu 


Verovati Mrezi? 

Na Internetu cete pronaci svaku informaciju koja vam ie 
potrebna, same ako znate gde da je trazite. Ali, mozete li 
verovati onom sto procitate? 


K ada biste kupovali polovni automobil. 
Sia biste prvo utadlli? Naravno, prove- 
rfli biste ispravnost samog auiomobi- 
la kao i njegovE ,papin?”. da biste bill 
sigumi da je sve u redu. Isti sluCaj je i 
sa intemetom. Bez obzira Sto znate da 
informacije koje ste traiili dolaze iz pouzdanog 
izvora. nikada ne mozete biti sigumi da su po- 
ipuno rafne. 

ledna od fantasrt&iih stvari koje nam internet 
pruza jesie ogromna koliClna i razlifiiosi infor- 
macija koje dobijamoo svakom subjekru pretra- 
fivanja. Postavija se piianjc. kollko su pouzda- 
ne te informacije? Po svoj priltci. nisu baS prete- 
rano. Na^alosi. ijudi irnaju tendendju da u po- 
ipunosti veruju u informacije samo zato 5to su 
ih dobtli preko kompjutera. 

Postoje cri glavna problema sa svim formama 
informacija koje se mogu na^i na rareii: laenost. 
auientifnosi i aktuelnost. 

Tacnost 

Knjige, novine. TV emisije, nauinizumali itd. 
ITOlaze kroz strikme procese kontrole i provere 
finjcnica. Stepen kontrole, naravno, zavisi od 
izvora do izvora. Take, na primer, u medicin- 
skim iumalima mogu da se objave samo radovi 
koji su pregledani i odobreni od strane ckspera- 
taizdate oblasii. 

Suproino tome, informacije na internetu mo- 
ze da postavi bilo ko. Mrezno izdavaStvo je toli- 
ko jednostavno da dak i amaierske medlcinske 
SMnice mogu da deluju kao da su (h pravili me- 
dicinskJ profesionalci. Naravno, to je jedna od 
prwlnosti WWW-a, jer niko ne Zcii da ga preev'o- 
ri u neki ^emski iumal. Meducim, to rnafi 
da na mrezi niko ne moit da garantuje da su in- 
formadje. koje se nalaze na nekoj stranici. po- 
tpuno tadie. 

Ovaj problem nije ogranifen samo na web pre- 
zentaeije. Konferendje i mailing liste sadrie 
mnogo inieresanmih i korisnih stvari, ali isto 
tako i mnogo porpuno beskorisnih podataka. Po 
nekima. viSe od 90 odsto informadja na Mreii je 
neiacno. ili samo delimifno ladio. Drugi pak 
smatraju da Imemet nije ni vise ni manje podlo- 
2an greSkama od ostalih medija. Zagowsmici 
ovakve teze potkrepljuju svoje miSljcnje tvr- 
dnjom da se £ak i ktxl Starapanih knjiga Cesto 
mogu pronaci netadii podad, 

Samo po sebi, nameife nam se piianje kako ra- 
zllkovati tafne mformadje od netafnih, U 2ivo- 
lu eesto mozemo instiktivno da razlikujemo isti- 
nu od la2i. Takode. na osnovu iskuseva, znajud 
Irvor informacija mo&mo oceniti njenu lafnosL 
Na mrezi, siiuadja je poipuno drugadja. Veoma 
)e teSko pronad odakle pojedine web scranice 


dolaze, kojoj ciljnoj grupi su namenjene i kollko 
su auton siranica zaisia upoznad sa temom ko- 
}u su obradili. 

Autenti6iost 

Kolito su iskreni autori prezemaeija na rare- 
21? Veliki broj njih svoj posao obavlja veoma sa- 
vesno, ali festo se mogu nad izuzeci. Na primer. 
proSie godlne je drastifno povoJano rekiamira- 
nje medlkamenaa preko WWW-a. Reklamirani 
su razni lekovi. kao nezamenljiv put do ozdra- 
vljenja. Na prvi pogied u tome nema nlSta loSe 
Medudm, mnogl od tih lekova su zabranjeni za 
upotrebu. a neki nikad nisu ni dobiii odobrenje 
za koriStfenje. 

Prosudivanje auteniiCnosii neke web siranice 
mole biti veoma K2ak posao. Kao primer mo2e- 
mo uzeti stianicu www.healthfrooLcom . Nju odr- 
2ava kompanija za proizvodnju lekova, ali se to 
ne moze videti pregledom prezeniadje, Supro- 
tan primer bila bi stranica na adresi www.british- 
tatecom.co.uk . Sada je ca prezentadja auienti- 
dia. u vlasnlStvu kompanije British Telecom, aii 
njeni prvi auwri bill su nezadovoljni korisnici 
usiuga » firme koji su na ovaj naCin javno iska- 
zali svoje nezadovoijstvo. 

Aktuelnost 

ProWemi nece prestati Cak ni u slufiaju da je 
izvor informacija koje se pojavijuju na mre2i 
taalitetan i dobro informisan. Lako se mogu 
pronad stranice na kojima se nalaze _najsve2iie 
informadje" o nekom proizvodu koje datiraju. 
redmo iz 1995. godine. To joS i nije najgori slu- 
faj. Sia uraditi ako datum kreiranja stranice ru- 
je nigde istaknm? U tom sluCaju nikako ne mo- 
2ete biti sigumi da li je informadja koju traJlte 
stara nekollko dana ill fak nekoliko godina. 
Knjigama i ma^nima raste vrednosi zajedno 
sa siaroSdt, ali web prezentadje ne trpe praSlnu. 

Kada je .The Guardian" postavio web scrani- 
cu 0 evropskom prwnstvu u (udbalu 1996. go- 
dlne. na mail web adminisiratora Roblna Han- 
a (Robin Hunt) sti^o je 10 pomka za prvih dva- 
desei minuia. U svim tint porukama Wlo je na- 
zna&no da je siavljena pogreSna zastava CeSke 
Repufalike. GreSka je nakon toga odmah isprav- 
ijena. Da je u pitanju bilo klasifno icampano 
izdanje, to se nikako ne bi moglo uraditi. 

S druge suane. mogucnosi lakog menjanja 
str^ca mo2e biti veoma fnistrirajuda za nekog 
korisnika. Zamislite da vam hitno zatiebaju ne- 
ki podad za koje .znate" da se nalaze na nekoj 
odredenoi adiesi. Pozowie lu adresu. a tamo se 
nalazl ne§(o sasvim drugo, Cak ni najbolji pre- 
ttaJivad' weba nisu imuni na ovakve stvari. To 
je razumljivo. jer ko joS da ,.troSl" vreme na 



sianje informacije o promenama na svojoi web 
stranici. 

Pristupadnost 

Tadiost, autentiCnosi i akluelni podaci su 
nam beskorisni ako ne moiemo da bizo i efika- 
sno dospemo do njih. Postoje organizadje koje 
se rekiamlraju da mogu ..prcvariii" web pretra- 
2tvatSe. tako da se odredena siranica uvek poja- 
Vi na poeetku (ili bar blizu poeetka) liste koja se 
dobije na odredeni upit. To rade na laj nafln Jto 
M web siranicu posiavijanju nevidljivi kljue ko- 
ji vara pretraitvaCe. tako Sto oni misle da je da- 
ta stranica va2nlja ili upotrebljivija od drugih. 

Naiaiost, neki nafini prevare web preuafi- 
vafa mogu biti ncumesni, pa Caki neprijatni. U 
decembni 1996. godine jedan poznati detJji pi- 
sac je pokuSao da izvrSi pretra2ivanje weba po 
svom imenu. Bio je poprilifno iznenaden kada 
ga je pretraiivaf uputio na adresu po imenu 
-Erotic Delirium". Pregledom Izvomog kcxla 
doUfne prezemacife ustanovio je da tu nije po- 
stavljeno samo njegovo irae. vec i imena mno- 
gih drugih poznatih pisaca, poeevSi od Sekspi- 
ra pa do Dosiojevskog. Sva ta imena su bila do- 
bro sakrivena. a jedina s\Tha njihovog pojavlji- 
vanja na datoj siranici bila je -hvaianje" mre- 
2nih surfera koji iraie malo viSe .literame sti- 
mulacije”. 

Do dana danaSnjeg web administtaior na do- 
ti^om serveru nije 2deo niSta da ueinl po tom 
pitanju, a sam pisac nije siguran kakva su nje- 
gova prava. ledino je sigumo da je on potpuno 
i^blo poverenje u VVWW kao pouzdan izvor 
informacija. 

Sta mozemo da ucinimo? 

Giedano na duge siaze, mo2emo oeekit-ati da 
ce razvoj lehnologiie omoguciii auientienosi 
web stranica. Srednjoroftto giedano. promene 
na mte2i ft se verovatno kretaii ka povecanju 
organizovanosti i pouzdanostl podataka, dok u 
bliioj buduftiosti mofcmo samo da viSe obraa- 
mo pa2nju na informacije koje preuzimamo. 
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KOMUNIKAClJE 


Organizovanost 

Tehnologija predscavlja samo mali deo probtcma. Mnogo vainiji )e 
naan na koji Internet Punkcioni^e. lako posioji generalno mi^ljenje 
da na Intemetu vlada anaitUja. on je u stvari veoma oiganizovan i 
ta o^anizovanost se vremenom sve viSe povecava. 

Mno@ stru£n)ad smatrafu da promtnte mogu da donesu samo po- 
bolj^je. Trenutno sianie je lakvo da veoma mail broj Ijudi zeli da sia- 
vi javnosiJ na uvid neke veoma korisne informactje. [niemet je dostu- 
pan svima i zbog svoje op$losti ima veoma ogianiteu upotrebljivosi. 

Nadn na koji se regiscruju domeni je dobai primer kako Internet 
mote i mora da funkdooiSe. Neki, ipak. smatraju da bi se na laj na- 
tin uniScila radikalnosi Iniemeta. 

Proverite informacije 

U meduvremenu. dok se scanje ne pobolj^ moieie mnogo sami 
udniti da se zaScitite od neiaCnih i nepotrebnih informadja. 

1. Dupla provera: Novinaii posedufu zdravu sumnji^vost u ta- 
dtosi informacija. Oni gotovo nikad informadje ne uzimaju .zdravo 
za gotovo". Internet mote da postuti kao izvanredno sredscvo za do- 
lok novih podataka. all nikad ne sme da bude l jedino. Uvek je poire- 
bno proveriti informadju nekim drugim puiem kako In se osigurala 
njena istiniiosc. To treba uraditi £ak i ako je izvor informadja poznaL 
kao Sto je na iximer ^Reuters”. 

2. Proverite ko je auror web prezencacije: Oikijelne stranicc naj- 
teiic sadtic laCne podatke. Eicktronske verzijc neldh poznatih Caso- 
pisa. kao §to su .Nature" ili .Electronic Telegraph" pripiemaju se 
isto tako iiailjivo kao i njihova pa^nma tzdanja. Sa druge sirane, kod 
prezentadjaa koje su radene na univeizitetima vredi proveriti da li 
dta^ rad nekog studenia ili profesora. 

3. Koristite flltrirano prerrazivanje: Poznaii web preiiativad. 
kao Sto je .AltaVista", ne ocenjuju kvalitet scianica koje prenatU' 
jete. Na srecu. postoje alternative. Na primer. .WWW Virtual 
Libfai>'" daje kraiku ocenu svake stranice dju adresu poseduje. Jo£ 
bolje reknje su servisi za pregled kao §to su .Magelan" i .Exdie". 
Ovi servisi ocenjuju web stranice zvezdicama. NajviSe obecavaju 
pretrativad koji su vezani samo za odredene teme. Oni su spedja- 
iizovanl samo za odredenu oblast, ali ako je to oblast koja je vama 
poirebna. mogu da budu izuzemoeflkasni u tratenju poucbnih po- 
dataka. 

4. Pogledajie .unutraSnje" dokaze: ,Mco niSta drugo ne pomo- 
gne moiete se osloniti na interne dokaze o kvalitetu. lim se mi- 
sli na slcde^e. Da 11 je siil pisanja onakav kakav o&kujete da bude? 
Da 11 je tema obradena na dovoljno struCan nadn? Auiori siranica 
kc^i imaju dovoijno znanja i iskustva o tcmi najteSde piSu jasno i pre- 
cizno i izbegavaju suviSne reienice. Svojc a^umente najCeSCe.pot- 
krepljuju dokazima. Profesionalne stranice, na)£e§ce sadrte detalje i 
reference o istrazivanju ili proizvodu. kao i jasnu identifikadju ko je 
vlasnik web prezentadje. datum zadnje promene. informacije o kon- 
laktu i mogudKst slanja peruke autorlma. 

Nedostatak neke ili svih ovih opdja mote da bude dobar signal za 
sumnji£avosi u vrednosi informadja koje se nalaze na odredenoj 
direst. 

Dobicete onoiiko koliko ste platili 

Cinjenica je dase na mreti mote pronad velika kolidna podataka. 
jer ^ pristup besi^atan. Medutim, to istovremeno-piedstavlia veliki 
korak unazad. Ljudi koji su kieirali pojedine prezeniadjc ncmaju ni- 
kakvog motiva za tro^je svog vremena na njihovo redovno odrta- 
vanje i dc^njavanje. Naravno. postoje pojedlnd, univeiziteci i dru- 
ge o^anizadje kc^ savesno obavljaju svoj posao iz ijubavi mogu- 
dtosti reklamiranja ltd. Ipak. treba bdei dovoljno srecan da se to do- 
godilo u oblasti koja vas interesuje. 

U neko] daljoj buduenosti, Mreta mote dosta da zavisi od razvoja 
sopsrven^nansljske stmkture. Ako se razvije dovoljno dobar nacin 
finansiranja mrete. verovauto & doci do pobolfSanja kvaliteca infor- 
maeija. Za sada morale bid oprezni pri preuzimanju infonnadja sa 
interneta. Priditavanjem uputsiava datih u ovom cekstu ne motete 
Md porpuno sigurni. all motete dosta smanjid moguenost pogre- 
§iiog informlsanja. Sre£an lev na informadje! 

Priredio Branisiav BUfiANJA 


FRANCUSKA 


Virtueini 

univerzitet 


Novom nacinu nastave uz koriscenje 
modernih tehnolosija, od video-konfereneija 
do Interneta. najviK se protive - predavaci 

Speei j aino za «Sv«t kompfutera" 

maj 1497. 

rajem mana, u Narodne^ biblioied u je zanimljiv sa- 

sianak [nformadfara i predava£a sa cBje ^^^ ^he mc^idnosii i 
perspektive virtuelnih univerziteta. PrankofOR^ 

^ndja za viSe obrazovanje i istrativaD)^i’@9^. Tehnologija 
ki^ bi korisdla ora vista univerziteta idllrti^^ sve - od vkko- 
kenferendja do Interneta. Raspon cedicija wk ideju o osnivanju 
virtuelnih univerziteta bio je vrio Sirok: od stnba-^ posao). preko 
osvrta na realnost postojedh ponuda en^eskih unKer^tera te vrsie, do ve- 
likog entuzijazma. 

Profesor Zak Votje (Jacques Vauthier) sa unlrandtaa JP^ i Marija Kiri* 
(Pierre et Marie Curie) u Paiizu. tvidi da je id^ vrio privlai&na za student 
jer su dana$nje gener^je vizueino orijendsanei vUeimodgorara imerakd- 
vna vizuelna nasiava od predavanja u zagu^jtvosi aatfheatni sa jo§ lOOO 
studenaia. 

Zvufididno. ali najved prodvnid vimielnogunivetdetasiifiami preda- 
vafi. ]edan od razloga je promena odnosa predavat - smdent. Danas studen- 
d u£e iz knji^ ili skripata koje im je preporuSo piofisar. (esto te knjige ni- 
su u skladu sa najnovijim dosdgnucima. Kad student iina prisa^ intemetu. 
ORsammotedadodedonovihsaznanjalzvaBpiedavaBja:doB&ipna lirora- 
lura se ne ograni£ava na police sa knjigaEKl (na odredenu Mtobu^ ved 
ukljuCuje i .online" disertadje, danke sa rezuhadma najnovQfhakativanja 
iz trazenih ddasd. Ovaj pristup ne odgpvaj%janitiic9nnd3^|9||y^da 
pravilo da .mot ima onaj koji tomrolMei^^e’Ii^tkCTfeJE 
budu samo upijati dobijtmih informac^^;^ tak0^4^ 
predavanja tinjenicama koje su sami proruEK 
Svrha vimielnog univerziteta je brte ciitolisanje istra^vaflu^ 
njihovo usa^aSavanje (isli projekat se ladi m 
Qima). obrazovanje sa daijine i samotriiiazovanie^ a 
virruelne biUlotel^ i pomot studendma istipendi^ ss^^tovanja prt 2il 
karijere, pomot prilikom zapoSIjavai^ ltd.). Vljklni univeizito^ ticbllo 
da bude vezan za nadonalne univeizitetelOBtl^t^u plan i pro^fa rada. 

Projekat podrazumeva di^ializadju i snima^ dokumenata. knl^ icsa 
i disertadja na a>ROM i njihovo ukljuSi^^sistem obrazovaiM-prila' 
goden svakom geografskom regkmu. PoafOSiDiecih kojiga, zamfi^pno je 
i kreiianje .eiektraiskih" knji^ kod (Vie koiistid zvuk i aniaceija. 
Naglasak je na oUastima kaolto su agnm o t n^ a medicina. istorija, cUUsg^ 
ja i priiodne nauke. Trenuino vt£ postoje dveo^tronske knjige" iz obtasd 
agrtmomije. a radi se na |o& pet iz obia^ insane i tropske medicine.* 
Internet Web servoi ce kombinovad najnoyije iofonnaeije sa ponoiefim 
CD bazama zvuka i slUtejnscban server Mb posvede n att^ranju di^iovA 
Zami^jeno je da Yimairduoivendtei o kome se razgivaEdo bude cr^iAi 
zovan na nivou svih zenirija gdc se upoueb^ava hancuski jezft. Time: U se 
i afriOtezemije ukljutOeu now inroTmatitketokow.ProUemie naravno ko 
te da plad kompjutezsku opimu ioigaoizovanje mreta Sirom Afrike jet 6- 
njenica je da je ved ktim alja ovog |ii iiliiij'ii iUMrtMUffliiliti n Tek za in- 

formaeiju; Udnilmje Fftnkoftmih zo 

odsto ukupnogkapitala diti suesj^BISPHIo^odno je uklfd^Waj^ 
nadonalnA univeniteta t rtShtw^raMKrestvovanje u Siienju informa- 
eija. inate se mote dogo^ da afiiffimmlje posianu samo prijemnici do- 
sLignu6i nametinnih sa .sevtafWie bi sami afridd univetziteti znatno 
oslabiS. 

nvZoricaJElJC 
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NA Lieu MESTA 



.Dani tehnoloskos umeca', 
drusi put 


O d 1 4. do 1 7. raaja u beogradskom hoielu „Hy- 
ail Regency" odriana je druga po redu izloSte 
rafunarske opreme u organizacijl flrme CORES. 
Ove godine manifestaeija ie blla posvecena 
unapredeniu liCne i korapaniiske efikasnosil 
Pricedbu je otvorio g. Miodrag Ivkovic. save- 
cnik republiCkog ministra za nauku i tehnologjju. 

U sklopu manifesiacijc odvijala su se i predavanja sa te- 
matikom vezanom za Intemei. Prvo predavanje odrzali su 
profesori dr Dorde Paunovic i dr Zoran Petrovid sa Elek- 
irotehnidkog fakulteta u Beogradu i govorili su o razvoju 
ATM mreie u svetu i u naSoj zeraiji. Naziv drugog predava- 
nja bio je -Implementacija Interne! servisa u veiiWm privre- 
dnim sisiemima”. a odr2ao ga je dipt. ing. Dragan Srete- 
novic. cakode sa Eiekirotehidkog fakulteta. Sledece preda- 
vanje je odrzao prof, dr Bozidar Radenkovic sa Fakulteta 
organizacionih nauka pod naslovom .Savremeno posiova- 
nje u Internet okruienju". Poslednjl u nizu erainentnih pre- 
davaCa je bio prof, dr Zoran jovanovic iz Radunskog cen- 
tra Univerzileta u Beogradu kojt je prezentovao projekat 
..Euromet" kao primer medteinskog informacionog sistema 
na intemem. 

S obzirom da je CORES jedan od najvedih uvoznika PC 
opreme. bQo je zanimljivo videii i samu IzIoJbu. Prlkazana 
je standardna ponuda proizvodnog prograraa renomiranih 
kompanija; ..Sony". „OKl" ScampaCi, „1CFC i ..Fliillps" moni- 
tori. -Biostar" plofe, ..Cherry" tastature. ..US Robotics" mo- 
demi. .,D-Link" mrelna opreraa... Nekoliko proizvoda iza- 
zvalo je posebnu paznju. Pre svih u pitanju su Pencium MMX 
i Pentium // procesori. Na izioibi su se mogla videtl dva ra- 
cunara sa pomenutim proasorima na koiima su sc vrtele 
demo aplikadje koje koriste MMX mogucnosci ovih proceso- 
ra. Interesovanje prisuinlh cakode su izazvali skeneri firme 
-Mustek" sa kojom CORES odnedavno saraduje. Predsta- 
vljeno je nekoliko modela stonih i jedan prenosni model sa 
hardverskim rezolueijama do 1200 x 1200 dpi, auzsoftver- 
ska poboljSanja 1 do 9600 x 9600 dpi. Uz odliCne karakteri- 
siike. ovl skeneri su znaino jertmiji od koiikurenaca iz iste 
kiase 

Od komunikacione opreme najvecu paznju su izazvala 
dva proiz^’oda firme ..Ezylink", ReC ie o dva roodela beiifnog 
frAmrer primopredajnikasadometom do 150 meiarai brzi- 
nom od 2 Mbii/s. za prvi model, i do jedne milje sa brzinom 
od 1 Mbit/s. za drug! model kojl zahteva i posebnu antenu. 
Uz ova dva mala uredaja mogtice je lako prevazici probleme 
povezivanja mobtinih raCunara 1 povezivanja rafunara kada 
je nemoguce sprovesti kablove. 

Dakie na DATUM '97 je imalo Stadase i ilujeividi, a jedi- 
no osiaje mato pitanie zaito je manifesiacijc odrzana u vre- 
me Sajma lehnike. ali na sasvim drugom kraju grada. Cinje- 
nlca je da su i ove godine mnogi znafajni izlaga£i izostali sa 
Sajma tehnlke zbog visokih cena zakupa Siandova. ali fini 
nam se da bi posetiod obe ove manifestadje bill sredilji da 
su sve mogli ^ vide na jednom mesm. 

Dusan DINGARAC 
(djn30@saleb.etf.b3.ac.yu) 


P R I M E N A 


Ra^unari u medicini 




Telemedicina 


Domaci softverski paket omogucio je da Centar za 
magnetnu rezonancu Klinickog centra Srbije bude 
prva medicinska ustanova kod nas u kojoj su 
prikazane blagodeti ..daijinske medicine " 


P oceikom maja se u Cencru za 
magnemu rezonancu Kiini- 
Ckog centra Srbije odlgrao zna- 
dajan dogadaj. Ugledni lekari, 
prcdstavnici mnogobrojnih kli- 
nika. prvi put su videii primenu 
leiemedidne u rtekoj od naSih raedidn- 
skih ustanova - na veliki ekran su proje- 
ktovane slike mozga paeijenta koji je cog 
trenutka bio u magneioj rezonanci. je- 
dnom od naisavreranijlh dijagnosriClUh 
uredaja danaSnjice. 

Ono 0 Cemu su lekari do tada same 
sluSali i mogli da vide u inosiranstvu, 
sada su poluglasno, sa nevericom i odu- 
§evijeniem komcntarisali kod svog do- 
madna doc. dr Gradimira Diagutinovi- 
ca. upravnika Centra. NajiepSe u ovom 
dogadaju je to da je projekat osn'aren za- 
hvaljujud kompjuterskom pre^rau ra- 
zvijanom sopsivenim snagama. u fimil 
ICCE uz siruinu pomoc scrudijaka Cen- 
tra za megnetnu rezonancu. 


Kraijica telemedicine 
iednaod tehniCki nalzahievnijih delo- 
va telemedidne, nazvana i -kraljicom 
telemedicine" jesu? telcradiologita, 
Radiolc^ja je nauka 0 zraclma. tacti- 
le njihovoj prtmeni u medidni. Nckada 
je jedino sredstvo lekara radiologa bio 
rendgen, ali, razvojem tehnike. danas 
su to eho (ultra zvukV skener i magne- 
ina rezonanca. Lekaru koji je spedjalLzi- 
rao radiologjju potrebno je netoliko go- 
dina prakse da se izve$t1 u cuma^enju 
slika nastalih iz ovih uredaja. kako bi 


mogao otkiiti poremecaje u Ijudskom te- 
lu koje uzrokuju bolesti. 

Razvoj tehnike i ekonoraskog stan- 
darda omogudo je da veliki broj bolnica 
moze da priuSii modemi dijagnostifki 
uredaj. dok je broj dobrih struCnjaka ra- 
diologa ostao isti. Tako je doSlo do siiu- 
aeije da ili lekari radiotozi moraju festo 
da putuju do manjih mesta kako bi pro- 
u^ili snimke teSkih bolesnika. ili da la- 
kSi boiesnin putuju do vedh medion- 
skih centara (kod nas se uz to i iomata- 
jticl po autobusima i klackajud se brzim 
prugamal nosed svoju dokumencaeiju i 
cekajud pred Saltenma. 

Teieradiologija je ellminisala ovaj pro- 
blem. jer btrudijak mo2e u svoiei ordina- 
dji. odmoran i u tlSlnl. da analtzira 
snimke. a da pacljent bude udaljen scoti- 
nama kilomeiara. Takode, bezbednije )e 
u operadonim salama gde ueba da vla- 
daju sterilni uslovi gledan sliku na radt- 
naru. nego unositi filmove sa snimdma. 
U osnovi leieradlologije su zato radina- 
ri, kadri da podaike i sliku prenesu rta bi- 
lo koju udaJjenost. Takav racunarski si- 
stem sa spedjalnim softverom za ovt. 
namenu, koji arhivira i prenosi digiiali- 
zovane medidnske snimke. zove se 
PACS (Picture ArchMng and Comuntcu- 
tion Sfystem). 





Entuzijazmom do programa 
PACS koji je prikazan na prezentaeiji 
delo je tima sastavijenog od ljudi iz Cen- 
tra za magnemu rezonancu KliniCkog 
centra Srbije koji su pruzili tchnoioSku 
pomod: dr Zorana Ruiica. ra- 
diologa. kac i Bianislava Honi- 
seka i Oorana Lekica. radiolo- 
Sklh tehnldara. Programer u fir- 
mi ICCE Nenad Hmjak sve to 
je pretodo u program MP I'/evv 
Firma ICCE bavn se automati- 
zadjom proizvodnje u fabrika- 
ma, a njen direktor g. Ante Si- 
Sko imao je sluha za pomoc u 
iednom ovako znadajnom pro- 
jektu, prvom delovanju ove fir- 
me na podrudu medicine. 
Program [e raden vi§e iz en- 
tuzijazma nego Iz komerdjal- 
nih razloga. jer je ^elja bila se 
poka^ da je i kod nas moguce 
pracenje najsavremenijih iren- 
dova u medidni, bez placanja 
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PRIMENA 



bilnosd prod^uci nckompadbilnc 
PACS- 0 ve. a danas zar^uju na 
kompaiMnosli. prodafuifi interfej- 
se koii prilagodavaiu sum opremu 
novom scandardu. 


velike kollfine novca stranlm fir- 
mama za gotova re$cn|a. makar 
kada je u piunju sofver. 

Prednost nad stranim 
reSenjima 

Prednost izrade sopscvenog 
PACS sisrema odnosi se na njegovu 
cenu i otvorencsc. Dij^osiiCki 
uredajj popui magneme rezcmance 
veoma su skupi, cena se kiere od 
dva do desei mlliona maraka. i po 
prirodi su zatvoreni, odnosno ne- 
kompatibilni ■ svaki proizvodaf 
ima sopscvenl format digitalizova- 
nog snimka ((iia smikiura nije fa- 
vno publikovana). take da je kupac 
primoran da sc njemu obrati za sva 
unapredenia. 

Primera radi, u Centru se koristi 
MR uredai Impact Expen f.O flr- 
me ^Siemens" koji koSta Sest mili- 
ona nemafkih maraka i koga op- 
sluiuju dva .Sun' kompjutera. 
Slike su u -Siemensovom” IMA 



formatu. koga £ita 
same PACS ove fir- 
me, cene'dva mili- 
ona DEM. a koji 
podrazumeva je- 
dan broj -Sun" ra- 
dnih stanica. kao i 
softver koji u toj 
ceni uCesivuje sa 
600.000 maraka. 

Medutim. u pita- 
nju je zatvoren si- 
stem - poSto se ne 
dobija softver za 
PC, a postojet^i ne 
konvertuje slike u 
neki od PC forma- 
u. nema nikakve 
svibe od umrezavanja PC-a sa 
-Sun" racunarima. 

Medutim. odskora usied ek- 
spanzije telemedicine, aktuelizova- 
no je piianje kompatibtlnosti forma- 
ta. Danas kupci naze otvotene sise- 
me. kako bi ra^unarska i medicin- 
ska oprema mogle da 
tazmenjuju podaike. 
bib direktno u mreii 
Hi preko Incemeta. 
Proizvodafi opieme 
su pod prttiskom no- 
vlh zahteva izmislili 
standard pod nazivom 
DICOM 3. Pre su zaia- 
divaii na nekompaii- 



Kako radi 
MR View 
Upravo tu na scenu 
stupa domaa PACS pro- 
gram komeza 
rad u Centru nisu potre- 
bni skupi kompluien 
ved PC sa Windowsom, 
niti interfejsi za stan- 
daidtzaciju, po$to di- 
tektno diu -Siemen- 
sov" format slike. Um- 
reien sa -Sun" Kompju- 
lerima preko TCP/IP 
proiokola, on dita IMA 
format slika (256 x 256 
iii 512 X 512 udaka. 
4096 shih nijansft i 
pravi bazu paeijenata. Omogucava 
njihov uporedni pregled. prlkazom 
do 16 slika na ekranu. 3D rekon- 
strukeiju i merenje povriina i za- 
premina na slikama. Slike je mo- 
guce uveiidati. promenlti im boju i 
kontrasL Glavna prednost progia- 
ma je mogudnost konvertovanja 
slike u i iz BMP formau. koga po- 
drzavaju Siroko rasprostranjani 1 
jeftini PC-i pod Windowsom. 

Kao §to smo ved rekli. za sam 
programerski deo zasluian je g. 
Hmjak. a on je u ovom posiu ko- 
ristio za pisanje glavnog ko- 
da 1 \^sual Baste za korisnidki in- 
lerfejs. 


Sem znanja i entuzijazma 
neophodan i novae 

Medutim, da bi domaci PACS u 
celosli pokazao svoju sn^u i 
omogucio koriSdenje teleradiolo- 
gije svim klinikama kojima su po- 
trebnl rezuliati sa dijagnosildklh 
aparata, poirebno je uloiiti novae 
u tehnidku infrasmikturu. Potre- 
bni su veliki kapaciieii za skladi- 
Stenje podaiaka i brze veze za nji- 
hov prenos. 

Naime. Centar za MR radi skoro 
tokom cele godine. od 7 do 19 da- 
sova. lako da mo2e da pregleda i 
40 pacijeiuu dnevno. PoSto se za 
svakog nadini oko ISO slika koje 
zauzimaju po 130 kilobaju. pros- 
tom radunicom se dobija da bi za 
Sestomesedno skladiStenje pregle- 
da morao da posioji kapaciiet di- 
skova od ISO CB. Slike jednog pa- 
cijenia zauzimaju minumum ne- 
koliko m^baju prosiora. uko 
da bi za zaitvljavanje telemedicine 
trebalo koristiti savremenije nadi- 
ne prenosa radunarskih podataka 
(ISDN linije, mieiu protoka 100 
MWt/s. itd.). 

Sve ovo iTa2i novdana ulaganja 
kakva je teSko ostvariti u ovom ue- 
nuiku. zbog poznate situaeije u 
zdravstvu. Me^dm. ipak je zna- 
dajno da je makar Ijudski faktor 
krenuo napred, i da se shvau kako 
kompjuteri mnogo mogu da porno- 
gnu u eflkasnijem mdu medlcin- 
skih sluzbi. Na korist kako lekara. 
tako i paeijenata. 

Atexwder SWANWICK 


Kako radi magnetna rezonanca 


W^ietna resarwica (MR) je J«t«3 od nqmodernfh 
d^TWStid^ sedstma u saimnenpj mecfcini. Ovj 
ternpMBski i«edei kadar Je da napravi dhu 

lo kpiQ pKsde n^es teb sa (adnoSdu od desetti de- 
icMi certimetFa. 

Danas u nalo) zemjjt posto^ Sest MR ur^aja, pet 
u Beogradu ijedan u Sremstej Kamenid. Ceia ovih 
moCnb djegne s aOdh aparata lecoe se od dva do 
deset miBona nemadkiri maraka, a uredej u Centru za 
ma^ietnu rezonami Ninidfcos centra Srtxje (KC3) 
koita skoro test mlliona. 

MR je kod rtas prvi put stigao upravo u KCS 
1989. gocBne. HpomrSosaJe .Siemens' i radbje 
sve do 1 99S. godloe kada se pokvario- Zbog san- 
keija, ova nemadka Hrma nije htela da potelje re- 
zervne ddove i da ga pop^, tato da se ddealo 
sve do februara proSe godine kada ga je .Sie- 
mens' zamenio modelom nove generaege. Impact 
Expert i.0,Jadinema9ietnogpo4B 1 Tesle (IT). O 
kvalitetu ovog uredaia govori podatak da je od 
10.000 MA uredaja na svetu, dak 1 .000 )z ove no- 


VC .Siemensove’ fenpact Expert serye. 

Ne torn pilnapu radi MR objadrijavaki nam Zo- 
ran Ru&4 radtolog i Goran Lel^ viS radbtoM te- 
hnidar, zaposlent u ovoj usUviovi 

MR kpji enMIe snaino m^retno poge naiazi se 
u piostorf izolovanoi trv. .Faradqevkn kavezom' 
lec# spredava interfereelje (anetrje) drugih radio si- 
gn^, poput mobilnih teletena. Zbog snafnog po- 
IJanesm^seunosWmetaini predmeti.Postpilane- 
gdota o padjentu kc# je zaboravio da skine sat, pa 
je on ntkon pregleda prestao da radi. Itoda ga je 
paeijent odneo kod dasovnidara, ovaj n^ mogao 
da veruje svojim odima: zupdanici su se deto r misali 
I dobil eNpsoidni obBk bez lednog erpea! 

Od samog uredaja ^> 0 ^ se vidi same pokrza- 
tvorena tuba u kqju so ubad paeijent koji ieii. Je- 
dSnl problem je ito se neU paeijenti osecab kiau- 
s&ofobldno (tmaju strab od zatvorenog prostora), 
pa kn se zato sawtuje da zatvore odi tokom pre- 
gleda. 

Zbog snabwg ma^wlnog po|a, za prevoz paei- 
jenata konste se spedjaina koHca od titanijume, ho- 
ja koitBlu koBko i jedan soHdan .Mercedes' 

Kada je pac|ent ubaden u tubic usied d^stva 


m a yietnog poBa protoni vodonika u telu dobBeju 
odredeno usmerenje- Kod dela tela icje leii da se 
snima, pre toga je postavgena zavojntca - sarrkVva 
iica - koja emiti|e radio-frekvenbv knpUb koji se 
protoni vodonika pobude. Tada oni dobiju .otfcion' 
za izvestan ugao i odredenu hoUdinu energije. Wa- 
daryem u ravnoteini polotai odaju energlu, kpja se 
dettktuje tom istom zavojmcom. Prknenom sloie- 
mti matematididh tran s formaeija podaci se pretvara- 
ju u dicu na raduneru. 

Glmii rabjnar preko koga se planira pregled t 
gledaju rezuKad je Sun 10 radna stanca. Postpji i 
slabiji Sun S radunar preko koga lekan pregledaiu 
srwite. Site su u rezohicii SS6 x 256 ■ 51S x S12 
vofesela (tadaka keje kn^ i odredenu .dubkiu’) u 
4096 sMh nljasnl. Radunan knaju kapadtet cBskcnra 
od 2 G8, $to je dovoOno samo za 20O-3(X) paeije- 
nab^ a Centar mote dnevno da ih kna 1 40. Uz radu- 
nar postqji i snknad optidkRi disko>^ kapacReta 
^OMB, al jesistem zastareo takodajeteikonadi 
prazne medije 

Zbog ovaio loSIt usbva sMadiiterya podataka, 
domadt PACS sistem bazkan na K radunerkna, uda- 
rice temelj razvoju telemedicine kod nas. 
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NA Lieu MESTA 


Creative Tech Week: Scene Strike 1 / Yet Another Lame Party 

Nesto se pokrece 

Posle godina ..apstineneije", nasa demo-scena je za kratko vreme dobila dva demo partija. 
Cinjenica je da je tako nesto bllo potrebno, ali dva partija, 
odriana gotovo u isto vreme, bas nismo ocek'rvali 



va koji su prikazivani na nekoUko ra^ara. Sem 
izloibe. svake veferi bile su organizovane i pre- 
zeniacije i razgovori na isic icmc. Piedscavljeni 
su mnogi projekil koji su kod nas radeni uz po- 
moc kompjutera, od kojih neki koji su na svoju 
promoeiju na ovakvom mesai dekali i po deseiak 
godina. Prezeniirane su i mogudnosci upoiiebe 
kompjutera u televlziji emitovanjem nekih spoio- 
vadomace produkeije nascatih u poslednjih desc- 
lak godina. Tu je bllo kako spolova trenutno po- 
pulamlh ^pa. lako i radova koji opravdano 
mogu da se okarakteriSu kao umeinost. Bilo je i 
eminentnih gostiju koji su govoriii o (^berpimku 
kao pravcu u umemosti. kako knjizevnosri, tako 
i stilpu i filmu. Ftoseban akcenai je stavijen i na 
manga stilpove i Tilmove koji posl«lnjih godina 
dobijaju na populamosii i van japana. Od 20 sa- 
ti emitovani su i najveci klaslci ovog ^ra. Prve 
vederi |e to bio legendami film »Akira". zatim 
„Chosi In Tlie Shell" i za kra) ,.Tetsuo: The Iron 
Man". Kako se pokazalo. ovo |e bio pun pogodak 
iz jednosiavnog razloga Sto manga kod nas ima 
poklonike koji su. naialosi, zaposiavljenl po 
tanju biosko^kog repenoara. 


Lame Party 

YALP Je p<vi demo parti u Jusoslav^i I odrian je 
krqiem maia u kkibu .Fast', Jednom od pro st oraj 
hale .PWd' u Zentunu. Organizatori su eianoM 
grupe .MindEscapE* Iz Beograda. ZamiSIJen kao 
posted^ iartsa za domadu demo scerw, nazveo 
Je n^xeteneJozno, aH Je pru2io mnogo vtie. lako 
malo mar^ po txoju radova I udesraka od .Scene 
StrNee V, pruiioie mnogo viie iz mrtogo razloga. 
.nvo, organlzovan Je tako da nlje nl okupUao ma- 
yude koji se time stvamo Pave. Prostor .Fe- 
ita'je b(o izuzetan JerJe omogudo yudima dase 
zfruZe onako kako I prBid ovako neCemu. Orgartl* 
zacija Je Pita taman kako trePe, dobro tzbalansl- 
rarta izmedu reda I haosa, aB to Je I doprineto da 
m Qudi ose^zjlu mnogo pdjaMJc nego u .Qneme 
nx-u*. YAlPJe knao viJe kategoi^ I u taionKeniu 
su utestvovaii I radovi za C>64, a I celo takmkte- 
ryejebiio bespiatno, kako za udesnlce, tako I za 
poanatnpe. JedMa stvw koja se organtzatodma 
mote zamerit) je nedovotrta propaganda. haPe 
Pi YALP Plo parti kakav se samo poZeied mo2e. 
Je se ponovo. 


Najinteresanmija kategorija, takmifenje de- 
moa i introa je. naialosu podbaciio. To nikako 
na znad da je kvalltec bio nizak. ali je broj rado- 
va koji su prlkazani pokazao da je kod nas joS 
uvek nedovoljno ijudi koji su spremni da se na 
tako neSto odvaie. U kategoriji introa je i pored 
izuzcine originalnosii kod poj^inih radova po- 
kazano da nema Ijudi koji su dovoijno dobri da 
naprave tako neSlo na svetskom nivou. U kate- 
goriji demoa opet je irijumfovao rad grupe -Hy- 
peropia". koja je odigledno jedina dovol|no do- 
bra da se ravnopravno takznifi i na medunaro- 
dnim ukmiCenjima ovog cipa. 

-Scene Strike 1 " je ozbiijniie i odgovomije 
organlzovan od YALP-a (vldi okvir), ali sc. na- 
^lost. jednostavno izgubio u svojoj ozbiljno- 
sti. Prostor -Cinema REX-a" prosto nije pogo- 
dan za ovako ne$to i aimosfera i druienje. ono 
Sio je najvainije za ovakvu manifestacijii. je iz 
tog razloga izostalo. U svakom slufaju dobar 
pokuSaj, pa ako ..Corrosion" ispuui svojc obc- 
danje i ponovo organizuje ovakvu manifestaci- 
ju, moiemo odekivaii da se ptebole ove deCje 
bolcsti. 

Rodoljub lUC 


K ao Sto smo najavlll u preihodnom bro- 
ju, u Cinema REX-u je cokom kraja 
maja odriana manifniaclja -Creative 
Tech Week" u organizaeiji grupe -Cor- 
rosion" 1 EvTopskog udniienja mladih 
Srbije. Manlfestacija je irajala pet da- 
na, gdc su prva tri bila izloibenogkarakiera. ie- 
tvTti je bio posvecenom takmidenju. a poslednjeg 
dana nastupale su grupe -HardCorrosion". 
-KKPTSAi" i -Dominator". 

Prvenstvena namena ove manifestadje bfla je 
promovisanje kreaiivnosii uz pomoc tehnologijc. 
kao Sto govorl i samo imc. i predsiavijanjc unic- 
tniStih pravaca koji su zasnovanina tehnologijL 
prvenseveno naudne fantastike. Izloiba koja je 
imala scalnu postavku, prva iri dana piikazivala 
je graOdke radove naSIh umemika koji su 
za temu ill sredstvo imaii napredne lehno- 
logiie. Izloiba ^ paralelno iSla u obliku sli- 
ka koji su bile Izloiene na zldovima i rado- 


Scene Strike 1 

CecvTtog dana -Creative Tech Weeka" je bio 
drug! jugoslovenski demo-parti pod nazivom 
-Scene Strike 1 Takmidenje je pokazalo da i 
kod nas poscoje Ijudi sa zavidnim nivoom zna- 
nja i talema u svim vidovima kom^uierske 
umemosti. videlo se da je na naSoj demo-sceni 
prisutno nekoliko vrlo kvalltemih giupa ijudi 
koji se have ovim vidom izraiavanja. likmife- 
nje se odvijalo u kategorija- 
ma graHke, zvuka. demoa i 
leksiualnih radova. 

Craflka |c bila podcljcna 
na kaiegorije; pixel giaflke, 
siika radenih ptogramlma 
za rendering i retuSiranih 


siika. Dok su druge dvc kategorije pokazalc sa- 
mo solidne rezultaie, u konkureneiji siika rade- 
nih tacku po tafku bilo je izuzemih ostvarenja. 
Zasluzenupobeduodneojejamon iz grupe ,.Hy- 
peropia". 

Muzika je kao podkacegorije imala module sa 
&ijri i viSe kanala. U prvoj kategoriji radovi su 
bill uglavnom dobri, ali su ipak pokazivali nedo- 
siatak dugogodiSnjeg rada na tom poiju. dok jc 
ja&i kategorija poka- 
zala da dobrih muzi- 
£ara ima. Ubedtjivo 
je pobedila kompozi- 
cija grupe ..Titan", 
ali bila bi nepravda 
ne istad i rad scan- 
dardno odli£nog Bo- 
risa Petrovica iz 
..Hyperopic". 
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Unxiule QRAOIMIR JOKSIMOVl 


lerisa. a ,MiSZ P"- 

»» Sllora raM da c^l l“'”SMli|a i skica) i acno 1368 

m. i^ostavno mate goSJf no^ a ^oz&tzv proces prSfS ku 

»aKa„,k„de„ta«b„k.,,,M,,™,CDl PlieldofSlS-^SpoSlI- 

Ova posiednfa opcija, doduSe. tufe rekord po bro-' 
^ obaranja Wlndowsa u toku icclnog dana (mo- 
konfiguracija Wla prcslaba 
aa stoiiekt izgura tai problem), Tehniffci gledano 
ne f^to)i mSia Sto bismo iskilrikovali, naproiiv' 
Kvalicer gralike, a iiarofito videa su zaisa^bez 
premca. 

PMKjt nekoliko kritcrijiima po ko[fm se vrSi iz- 
tor kuOe (sni, bitj| spratova, iwvisma. bmi kuna- 
flla I siHvadh sobal, a fcada u goraicm dosrom 
«ku ekrana ugledale kudoi fcoja vara sc svidi 
kBkrara na nju i naa cetc sc na novora ekranu, 
“nil P npi i. cvcmiialno. 
IzvTSitl loS ncke doradc. 


l^d tepo isplanirate svo)e budu^e gneztU 
IpetOTpramica sa eetrdesetak spavadh soba. 
kollko desetloa hlljada kvm i bar desei kupatfl 
prc6feic na rinansijc. Tii (c se detal|no iskalkj 
san svaka sitnica vemns za materijaliiu kom 
nencu Siode vam %tIo bno i eflkasno sruSlii < 
VC (kada zakljufiie da bi vara za ku(fu rrcbalo. 
cunapici proseian Iznos dohoika u Srbsji, i 
1547 godina deseto^asovnog dnevnog rada > 
danaunedeliil. 

Bilo tako biio. Icpo ie maStati, a iiz£ncyc 
Home Designs masta vam jc nadoln 


^lUTUAL 


^^o^rski ogranak britanske televi 
I zijske kompanije ..Anglia" fe rdatl 
1 vno novo imc u svciu multfmedije 
% Pa ipak. u ovora izdanju naSe rubrl- 
1 ke predstavljamo dva nova QVROM 
I izdanfa ove fcufe, Na ovom mcstu 
• ktatko demo se osvmuti na neobi- 
Cnu iivotlnfsku enciklopedifu, verovaino 
prvu cakve vrste. 

Vimat Safari zamiSljen je kao potpuno in- 
terakcivnl program ko/i se granifl sa domc- 
nom Igre IscraSvadkog dpa. Korlsnik. puru- 
iua kroz zamiSlicn (virtuelni) rezcrvat. treba 
da se upoznaje sa faunom Afrike. 
oas kalftj bi to radio u realnom iivotu. To 
znafi da se prc polaska u obilazak roora 
opremid rwkim predmedma poput foto-apa- 
rata ill projektora. Kasnije )e ^^ogu^e pra\dd 
sojKivenc foio-aJbume Hi gkdanje filma na 
prajekforu- Za po&tak je ipak oajvaitnlie pro- 


coKi ALL-royie 


U z -Microsoftov-u" Cinemaniu vodede 
mesto medii nimskim CD enciklopedi- 
lama zauzima Xoxe\m" M-Mat’ic Gu- 
IC&-. Saznacnim zakaSnjenjem uodnt> 

su na Cinemaniu 97 dolazi nastavak 
-sve-fflmskogvodifa", u dosta bogart- 
jcra izdanlu u odnosii na original. 
..Corel" sc I ovde dr2ao svoje proverenc §e- 
po tojoj se u izradi svojih CD-ROM enciklo- 
pcdlB i kaialoga dr^j onog najvainiieg - kvan- 
obuhvacenih illm- 
sklli 1 mlevizjjskiii projekata svctske kinema- 
tografiie obuhvata neverovatnih 100.000 na- 
Pridodail podaike o prekc 
1 74.(W gJumaca, rezisera. prodiicenaia i sni- 
ramta. Tctatovi so, zavisno od popuijmosil 
giuraca, raziiciK duzine t kredu se od par redova 
o, na pnmer. Davoru Duimovi6i do praMh mallh 
eseia o Svarcenegeru. Nikolsonu i dnigim holi- 


RimckJ le Pitanje najiscrpnije 

filmske enaklopcdiie dennitivno reSeno. 

Sa gla\mog ekrana omogucen je lak priscup 
^m^icntimaprograma Pretraavanje i prc- 
gied filniova i iidnosti mozo se obavijati prcma 
i^mi, Janm, kaiegoriji. godini, zemlji, ocenl krl- 
lidara lul. Svl ovi segmemi su savrSeno iikioplfc- 
ni brojmm Imkovnma, Najpopulamijc fllmove i 
licnosti prate i fotogra/iie, scene i plakati. Novi- 
na u odnosu na preihodnikasu i linkovi na Web 
strariice sa kojth raozeie skidatr update fajlove 

Sdmgestranc.ogromnsTbazapodatakasve- 

la le kolicinu audio i video maieri(aJa na vrlo 
s^mmi mem. Ograniden prostor CD-ROM di- 
ska, naiaiost. giavni le uzrok Sto ovde nema 
^edaka iz filmova. rntervfua ill audio klipova 
To ipak, ncmoiic shvatlii kao vcllki nedosia- 
lak, Grafifki dizajii, brojni sjaim linkovi, br/a 
pretraga i jednostavan kor1.snlfk{ imerte(s bide 
sasvim dovollni da .^iroKo i stgiimo zapli\atc 
s\’eiom (lima. Naudiccic ninogo, a uz to se i do- 
bro zabaviii. 
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GMCYCLOPAGDIA 


U poslednje vmite sve zapaienija 
_Ai^ia Multimedia’ svoje prvp 
korakc u 5vet obtazovnih CD- 
ROM tzdania napravUa ie. izme- 
du ostabg. t OVOID do[^l{ivorn 
endKlopedijom nap-ainijihotiiri- 
cj I pionalazaka u isioriti &ve- 
Cansn^. Obradeno ie oko 6000 razlifitih 
predmeu, aparata i pi^va kofi su [neo- 
krenuli lok Ijudske evoludie od primiti- 
vnog polnmaimuna do savremcnog 6ove- 
ka, □ procesu kc^ traje ved tri miienijuma. 

]ednostav3n kotisnidti interfejs. sa na- 
Izgled siroma^im meniilma donosi obilie koh- 
siih informaciia. lepih ilusuaclja. anUnadla. au- 
dio i video materliato vrhun.skog (evaliieia. Doie- 
Ijene informaciic dolazi saJako i bizo. preko abe- 
oedoog indeksa, wemenskog lazdobli^ geograf- 
ske lokaci(e ili tcmaiskog karaktera traienog 
pojma. Tdtsiovi su veoma zanimikvi. kratki 
(moUa i previje) i sadifajni. sa hlper-teksi lin- 
kovima i posebnom ikonom u oblikuoka kc^om 
se pozivaju lemaiski usko siodni (rkstend. 

C^okupnini utiskom dominiraju \nzudni 
kvaliceti koji podrazumevaju jasno dtijiv i kni- 
pan ffflit, larnnu pozadinu kc^ minimaino za- 
mara v^'ke !epo oboiene ikono- i odli^ vi 
deo inserte u okviru Stories opc4e (inclepc pre- 


nafi kl|u£eve od safari diipa koji stop parki- 
ran ispred zgradc. Tokom obilaska remivata 
nailazite na kni^e i rc^ Rlma koje. u stva- 
ri. predstavliaiu same endklopcdije o itvoci' 
niama. n>kupl{ene piedmete (toite. kliu£eve) 
koristltc na (Kcdvidenim nKstima. £lme se 
io$ viSe pFOduMfuje udsak da se pred vama 
nalazi igra, a nc endklopediia. Izvodenie ie u 
prvom lieu (kao u igramaAxm tipa). a kon- 
trola se ob^ia miiem (uz pritisnuta oba ta- 
steia za raz^edanle okoHne. odno^ desni 
laster za kretanje). 

Enciklopedtiska saana diska obubvaia ve- 
liki brof korlsnih informadia o svim vmama 
iivotinia koie 2ivc na du Afhke. Koiiko jc to 
dolHo uiadeno verovamo ni ne trefaa posebno 
isticad, s obziifm na reputacQu kt^ je .jkn- 
glia’ stdda svt^on nau£no popularnom seri- 
ioo) .Sufvivar (dnwni „0{KCanak". prikazi- 
van gpdinama na nak^ celnlziji). Sa eduka- 
tivne strane. sve Je na svom mestu. 

Sem nekih manjih cehniCkih nedostataka 
vezanih natviie za graflStc elemenie. kao i 
ndioliko neprijainih bagova (u vemji koju 
stno testirali). ne nalazimo nriceve^e zamer- 
kc, pa VinualSt^m nx>iemo [Heponiati svl- 
ma. narodto mladem narakaju. 


zottaeije o Istoriji ene^je. industtiie: iranspor- 
ta. mcdklne. komunikadia i drugih a^iekaia 
Ijudske delatnosti). 

Svojom ncnamedlrvoku i kiatkim teksiovima 
Eureka! Enqydopaedia cc vas neprimetno osvo- 
jiti. sigumo rate je dugo korisiiti i dobn pro£»- 


Sltad. pa <lete i mnogo naudti. a da toga niste ni 
svesnL Tako ie dqmnos unapredenju Ikne ku) 
ture i znania adnm odgledan. CD taebat kt^ 
stid na Windows i Madnstosh piatfotmama sa 
napnanie 8 MB RAM-a. 


nUZGJ Wf^GnGMG UNGTMO^ri 
BGOGRAD 


kriterijumima (siika. skulptura. au- 
lor, vremensko razdoblje pre i posle 
On^ogsvetskograQV Nama napn- 
leresantnip deo odnosi se na ame- 
tnike, gde je Kroz kratke leksune 
predscavtjoia profeslonatna biogra 
svak^ od npb. Ne bi bflo lo$e 
da su ovi tekstovi malo opSimip i 
tazncwTSiuji, p. da )c viSe prostoia 
posve^eno decaljniioi biogiafip 
umetnika. ^to. tako bi se. verova- 
tno, ova prezeniadja lematski isu- 
viSe raspiinula u krinu. 

Sjajan grafifiti dizajn svlh ekia- 
na. uz vrio dobru zvi^u podlogu 
daje silku ofi^edno rabtljnc^ 1 pro- 
fesionaJnog pristupa u izradl programa. Uop- 
Sie. fitav jKc^ekac na prvi pogj^ 
osvaja iskrem simpatije. Kad 
sino se vec doiakli lehnkikih 
karakteristika. duini smo i 
da malo pokodimokvalltet 
reprodukdja. kr^ su u 
velikom brofu prcvBc 
lamne i sa le^ 
uoSpviin deta- 
ijiina. 


nteresantan CD-ROM nastov iz ponu- 
de domade firme jvbtes sistem’ 
predsiavlja dopadipvu muldmcdiia]- 
nu [Hezentaeiju Muzeja savremnu; 
umetnosci u Bcogradu. Ovaj pro^m 
se nalazi pod pokroviteliscvom Mini- 
siarstva kulture Republike Sibije. §to 
ie debar znak kc^i govori o jadanju ten- 
deneije da se naSa, made veoma bogata. 
kulcuma baicina prika2e svem u tako 
pristupadnoj dektronskoj fonni. 


Na ovom disku nadi dett bukvalno sve ko 
vas inieresuic o Muzeju savrcmenc umeuiosti. 
Tu su [Hlkaz nj^CFVog poioia)a. tehniOti plano- 
vi zf^^e i isionjat i akiivno^ ovog zdanja. U 
ovom poslednicin ddu nalaze se kiatke idteni- 
alne informadje (pradene sUkama) o ^ckama. 
izloibama. izdavakvu. kenzervadji i restauia- 
eiji i dru0m aktivnostima Muzeja. video maie- 
rl{al obuhvata snimke sa sedam najpesedmiph 
Izlt^ia u bliskoj piokosii. 

Pregled i pietraga glavnog sadiiaia. cj. sa- 
mlh siika i skulptiira . obavija se po razliditim 


a>*ROM izdanje ustupio je .TM Comp’ 
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Barbie Fashion Designer, 
Barbie Storymaker i 
Barbie Magic Fairy Tales 

N ema onog ko niie iuo m a bo- 
gami malo ie i onih koji u wojo| kde- 
kfiii igracaka iiemaju ovu luckii i>ai u 
iwlnoni priinerkLi (scm oniii toji. raiu- 
mltivo, preferiralu .barbikf' aJ km i 

mesav .Mnogi za niu kazu je N-edm 

devoidica i veruite da }o| taj epitci \lk' ncjo prtsw- 
IP. l.Dsialom. silke koie sh pred vama govorp u pn 
log tome. 

iiisic znall. miss Boitic rodcna le davtie 
195^. gixlme. Gospoda Rur Hendler {Rmh lian- 
dipf) posmairala ie svoju kcerku Barharu lOiuda, 
naravno. i ime luikel kako pokusava eta od sx ojih 
lutaka u beba-Iazonu napravi luiku u rineidMa/o- 
nu oblaCeci iopodccu ko|ii je napravil.i od papira a 
po uzom na odccu odraslifi. Dobroi marai aiiaina 
sc sjvaraladka lamplca. izgovoreno je |edno ..turc 
kal" i Burbtc )e rodena. 

Mali istorijat 

Puno ime populame Barbikc ic Barlm- Milhccm 
fi-^ns i rodena je n willoM-su, drtava Wistonsin 
-.Za%7S!la" je ,.W|IIoia -5 High School' i itiia lednog 
ledinogivKitogdeeka po Imemi Kcn. ?rK-a Barbu 
jiitkakostala icsvega tridolara, adana^nji rodiic 
Ifl (na^gorcl a'stoschvataruzagku-u kadaiiiifio 
va kcerka poieli novi tip popuJamc lutke \t deca 
vise nisu ono Sio sii nckad WIs - znaju tacno kia tn.- 
a- - same original, kopiju nikako! .k original barbw 
iz samo iedite koJekciie tsa svim dodacimai kosta 
pravo maio bogatstvo, Bolie da vam i ne nagove- 
stavamo red velicinc 

Od momenta rodema pa do danas, napravlicna 
le iwzmaio jedna milljardail' modnih deialia 

5(/rbre i nk*np rM-ii^i.airt 


nvtfigi-. top model Sczde.setih Po- 
znaii modni kreaiori Krisilan ii-hrtstiani Dior i 
Bob Meki i.Mackiei dopririeli sii bogatstvu Barbi- 
\ kmegarderobe. Ovakvih pozratih primera ima po- 
osia. ..Barbie Bazaar" ie spcciiaiizovan casopis 
koji prati desavanja azBatt,c irzjStu, PojaT’liuje se 
waka dva meseca i obavesiava oboravatxc i koie- 
kcionarc Barbw lutke o svim ricMteiima i detalii 
ma, Naime. Barbie g- unosan posao za sve one ko- 
II koji Jmaiu data da prave novae. Za ovo je poire- 
bno I pnsusivo zdravog poirortafkog naroda. ler 
razni nasicm upa ..Barbie ovai", ..Barbie onai" 
..Barbie ovo-, .Barbie ovako" .. mame na svakoin 
koraku 


Sve sto niste znaii o... 

I’roSle godine Kompaniia ..Maricl” je «irokim dt 
tnasama prezentovata. preko intemeta, sa 
Mtpy/www.bart»e,com posvecen Ijubimicl svili gene 
raciia rodcnih 105'?. pa na ovamo. Na tom mesn 
cete.'taznaiidosta logaoBarbiki, njenim pofccima 
gydcrobi, prijateljlma, svim do sada uradenim fco 
lektTiama, ueianici se u Kliib oboiavaiaca Barblke 
pa eaK I kupiii Barbiku, pod usiovom da imaie \a 
zecu Itrcdiinu kanicn 

2a one koii .su n skromnom posedu nekoliko 
Biirbie lutaka, \iSe desetina gardcrobnih stvardlca. 
iwlnog I ledinsrvenog/iew. Barbie kuce i dnigih m. 
terv.samnih detalia, ncdosuie verovatno pS Barbie 
sotiw pa da priCa bude koliko-toliko kompienra- 
na ffer, sa Barbie insctiiciiom nlkada niste u pozt 
l^ida kazeie. ,.E. sada imam sve"' 

Elem U naSii redakciiu stigla su tn Barbie CD- 
a. vise s mukom nego s lukocom, aii samo zbog 
toga Sio IC po gradii prava pomama za ovim sof- 
ivwni oni malo .stariji, a uz to j suprotnog pola 
u odnosu na potpi.sniai ovih redova, grolioiom tic 
se nasmeiaii jer. boze mo(, zna se da su irozenl 
nasiovi zapravo Quake. Need for S/ved I sliCne 
igricc, -k CD-ovi s poOetka pasiisa su za tamo ne- 
ke klinke. ,AJi mi cemo.se dr*aii tezecUi u ovom Ca 
sopisij ima za svakoga po neSto. Ncmoimo iwice- 
niivaii Barbie instituciju jer iz .svega navwlenog 


Stop za decake 

Ovai deo rezervisan je za dcvojeice. Dedad sa 
bim Zclucem ncka ostanu u publici. jer CD tot 
fashion Designer vodi \-as 11 ,sv« modnih pur 
pmicpe I skupc .garderobc, obuce i nakita Proo 
idnie za ufestvovanje su siedecei odaberete flai 
Ku, o^-cdeic jc u garderobu, a onria dolazi ono 
venodugoiraino ..iensko" presvIafenjC-Garderob 
IC na dohvatu nike i \aSe le samo da upotrebitesv' 
svoiu Kombinaioriku i dobar ukus. Broj kombmat 
Ifl le c^ranicen, aii dovoljan da napiaviie ledr 
uspesnu moonu reviiu sa Barbikom u glavmoi uk 
zi. Ne Lsprobavaite ovako neSto kod kucc. jer m 
nee'e ojirati ni Sava ni Dtinav. a tek mama, f i 
sada se zadovoijiic'koinpiuierom, a katl.i porasiei 
.sve ce to bin icflna .sasvim draga prica. Svoje iimt 
tnicke ivormnc mozetc 1 Stampaii. naravno u hop. 
all se bourn da ee ova mogumosi ti naslm uslovi 
ma osiati neiskoriScen.; 

Barbu- Biorfimakcr pnila mnogo konipleiniiu 
zabaMi od preihodnog CD-a. Ovoga puta sre u ne 
Sic- ozbilfnijoi ulozi rilmstog rc^Lsera meka mi nt 
zamea- oiganizaiori modnih zbivan)a>. Iifno. Bar 
Pika je imsiala na poniidcm honorar ko|i joj je pro- 
ducent namenio 1 postala je nosilac giavme uloge u 
v^m prvom ih, pardon, vasem nainovijem lilmu 
iosio ste reSih problem glasmc glumice. prelazite 
na .sporedne ulogc gdc ,su vam pruJene broine mo- 
.guenoset. Powm odabirate enienjer, eksicriicr, kre 
taniegiiimaca. predmete. zapletc, ra.splctc.., Posio 
ovo niie Qeo namcnien opisima igara. necemo se 
mnogo baviti lehnifkim dcialjima .Vlozemo vam 
samo red da su rvorci inislili 0 /llmskom back sia. 
ge-u. moMa 1 vtJe nego Sto su razmlSIjali 0 uzrasfu 
kome le sadrJai CD-a namcnien 
Gledfliuci i slusajuci BarbteMogicBain- Ta/es za- 
boravieemo na Barbiku zanosnu ..plavuAu" ir va- 
Seg nainovijeg ILma. Ona |e ovttga pula u uio/i ZIj- 
toko.se , Bapume/K Ovde su prisutne dve varijame 
koie se mogu iskorlsUu u zavisnosti od uzra.su3 
.Wladu deeu ce svakako zanimaii Seori-nme mcQ^- 
gdo2?£rr,)*(T5ir A.T/ifc fita pheu ^ova varijama |o ne- 
pnstupac'na za nasudecu, lakoda rodltelh trehada 
vodf rafuna 0 loinc da li dele od pet godina moire 
da razumc ono sto mu Barblka priCa), dokce siari- 
ioi den bit! interesantno da pomahi Zlatoko-soj u 
[JOlrazi za pnncom Oa/enom iT/qi-time Mode). Sto 
spada u domen svojirvTsne avamum. 

I ovde nije kraj 

Vellka le steta 5 to neiro sJlCno ne postoji kod 
nas. za naSu decii 1 na naSem jeziku. Barcm hi elc- 
mcnata i iunaka imaJi dovoljno, Valjda i mi imamo 
sposobne Ijudc za shciie projekre 1 pametnu decii 
koja zelc neSio da iuiu i naufc na svom jcziku 1 u- 
u miiltimedlialnol formi, N'eki Ijudi moraju shvatiti 
da su tak 1 rv cnn.siic koic se prave za naSu decu 
ponekad ispod svakog kriteriluma. prevazidenc 1 
cesio poicenmiu uzrast kojem su namenjene 
A Sio sc tiCe opisanih&f/jWf CD-RO.Vt-ova, najbo- 
l|e ie da ih pogledate sami i donescie svoj zakljucak. 
c ^ Brankica RAKIC 

Softver ustitf 5 io „Exit Production" 
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TEST DRIVE 


Uretfufe NIKOIA STOJANO>aC 


Miro Crystal VR 2000 I STB Velocity 3D 

Brzina kristalizacije 


P osle uspeSne serije kaidca sa l2S*bitiiim 
grafi£klin procesorom ET 6000 poCetkom 
1997. godine, vitteniji svetskj proizvodafi 
giaiTCklh podsiscetna (medu kojima i 
„srB Systems Inc."), opredelili su se za perspe- 
klivnijl 3D i video akcdeiaior firme ,S3 Inc. Bi- 
lo Je 1 takvih proizvoda£a multimedljalnog har- 
dv^ poput „niiioa", koji su ostali vemi reSenji- 
ma firme S3. Vl/ge \0C flp - predstavnik l^/ge se- 
rije 3D prooesora sa video akceleracljom Cvldl 
t^i u okviru) naSao se u sicu dveju kartica ko- 
je sroo imaii prilike da testiramo. 

Oysta] VR 2000 Cini deo vihunske ponude 
giafiiMh kartica poznatog I priznatog nema- 
acog proizvodafa mulcimedijalog haidvera - fir- 
me „miro". Istoj seriji pripada joS 1 model sa dvo- 
stiuko vi§e memorij^ VR 4000. Kada se pojavio 
predstavnik ameriflcog STB-a u klasl 64-Wtnih 
multimedijalnih akceleratora - VeloctQ>3D osvo- 
|tv§i bolje rezultace od cadaSnje konkurendje 
[ (Diamond Stealth 3D SOOOXLi Matrox Milleni- 

i um)uWinniarfc97tesni. 

I Obe testirane kartice koriste VRAM EDO 

memoriju koja se odllkuje mogu£no§du isto- 
vremnog uplsivanja i dtanja. Oysud VR 2000 


poseduje 2 MB ovakve memorije. dok Veloct^ 
3D dolazi sa Citavih 4 MB a moie se dopuniti 
sa jo5 4 MB DRAM-a. Sem graflCkog proceso- 
ra. obe kartice poseduju jo5 i grafiCki BIOS 
(Crystal: v2.0 1/10/1996; Velocity: vl.l) te 
standardni 34-pinski VESA feature konektor. 
CiT/stal se preko posebnog konektora moie 
prosirlti dodatnom TV tjuner kartlcom. dok se 
proSirivanje VeloclQfja moie obaviti preko 
LPB (Local Pheripheri Bus) konektora. Za ra- 
zliku od konkurenta, Qystal VR 2000 pose- 
duje joS i kvalitttan video izlaz (korapozitni 1 
S-Video). Vd se na prvi po^ed mo2e uoCiti da 
je nemaCki proizvodaf posvedo vl§e painje 
projekiovanju i izradi elektronike. Model VR 
4000 poseduje jo§ 2 MB memorije ali oba rao- 
dela koriste istovetnu ploCu, uz to Sto su kod 
ekonomiinlje varijante kartice mesta za doda- 
tnu memoriju neiskoriidena. Na reiativno ma- 
lom prostoru nailo se mesta i za VGA 2 
PAL/NTSC video konverter. Za Izradu rekli 
bismo Citavih 98%! Ameridki prolzvodaC kojl 
korisQ radnu snagu 1 poreske olakSice manje 
razvijenih zemaija (Meksika) nije se preterano 
mrdlo da korisnika oiara na prvi po^ed. Kar- 
tica je u punoj duiini, tako 
da doseie do procesorskog 
hladnjaka. Upotrebljeno je 
neSto viSe jeftinijlh elek- 
tronskihkomponenata (Cak 
§est „elektioIita''), Sto kod 
Crystaia nije sludaj. 

Inventar larenih kutija u 
kojima se kaitice isporudiju 
manje-^d§e je standardan. pa 
se njlme ne^o posebno ba- 
vitl. jedinu posebnost dini 
STB-ovo parCe plave folije sa 
deset prozoitida i svojevr- 
stan alat za kalibradju moni- 
tora, ij. kartice. Uputstva za 
obe kartice su sasvim upotre- 
bljiva. Usluini softver toji se 
dobija uz Crystaia ima pose- 
ban vizueini Idendtet, dok je 
zabavni softver koji dolazi uz 
Velocity zanimljiviji (Maifj 
Warrior 2 optimizovan za 
VligeVX procesot). 

Brzinsid testovi u kancela- 
rijskim 2D aplikacijama (/%>- 
werPoint, Word, Word Pro. 
Access, Excel itd.), sintetlzo- 
vani u Winbendi 97 Bussi- 
nes Graphic Wirmark testo- 
vima. dali su blagu ptednost 
VeloclQ^ (oko23%). 


Virge familija i korak dalje 

Vir3c/VX cip predsQvIja unapralenu verz^ Viige 3D cipa sa po- 
bdjsanim mt^risanim RAMDAC-om (220 MHz naspram 1 35) - sto mu 
omogiJca»^ osvezavaf^ slike frelc/ertcflom do 160 Hz. Unapredena 
vei^a nosi Vk ozfialm i zato sto raefi sa brzom ViWiA niWRAM memo- 
rijom. Od 3D iunkdja kcije poseduje GouiBud senferie, 

korekeija pw^xldve, drolineffino flltrirano M1P-M4P teteturisanje i Z- 
boffer tehnol(^iia za dubinsku ostrinu. Digttalni video pc>gon omogu- 
dava dvdineamu Interpolaaju ^Ike kada se ona prikazuje u proizvoli- 
noj rezoliicgi vecoj od ori^nalne. Zanlmfiiva je mogudnost teksturisa- 
r^a 3D objekate '.^deo sekvencom, zahm trolineamo fillriranje i MP ; 
mapiranje kojima se posbze veda r^listidtost 3D scene, buduci da se 
oStre ivice ..omeksavaju', §toje dobio za jcdnostEMie objekte ali lo- 
Se za ot^'ekte u daijini koji su bc^to tete^sani, Jer se ta^ svi deto- 
Iji polpuno gube. Mip mapiranje nadoknadtije nedostatak tako ^ 
atazlicite udatjenosti obj^ta od posmatrafa korisB teksture u razli- 
dftim nszokjcijama, pa tako i udaljeni objekti kao i ot^ekti u krupnom 
kadtu, zadr2ava)u v^sok st^n d^floosB ne gubedi na tszini. Zattm, 
tujehardvereka teallzadja providnosti i reffeteiwwstj (alpha blending) 
Itoji omogu(^aju da se objekd nal^ jedan ispred drugog sa razlici- 
thn nivoima prowdnosh, te ef^ atmosferidnosti kao §to su oblaci 1 
magla. Na Ireju tii je i korekdja perepektive koja omogucava logidniju 
I prtrodnOu pespektivu tako sto r^uIiSe prdamanje i rotirar^ teksCu- 
ra na objekdma. 

O/aj dp se ved maze nadi u karticama vodedih proizvodada, a mi 
se nadamo da de t kod nas doci barem STBovaJefdna (130 USD za 
verztju sa 2 MB) ali modns Nrtro 3D kartica kqja ^ koristi, aii sa novim 
! dr#«rima u tojma 3D tgre (Tetradd^ ID4, Helftxaider, 'Mpeout XL) 
nece imatt problema. 


Ratunareke iampooente prtaaiBTw u futxid TEST Iretaftamo i testiranro na 
firme .JuaiC GB«JS“ Ontel P5.133 16 MB WM 2 GB Seagate, Sansung 12* CMOM, S3 Trio 64V+ 1 MB, 

Pt«ps 140. Z^va^ujeno sefimii ,4UTlld (SNKJS" na sDonzorstwj ove rubrfte. 

Procen&Blie o(xna teju ra kraju svdeog prfleaza ptedstavija ufisak urednika i autora o proizvo(lJ. 

vrednoNeria U2ima u obzir ne samo petformanse I mogudnsti pioizvode^ ved I n|ego\u c»iu i dosUpnost na 
domaten tr3$tu. Ovakvom sritezem dtaoclma predodavamo reSattvnu pcsidju proizvoda na 




Recept za uspeh ostao je isd - korisd se bolja 
meprorija od konvencionalne, upoSljava se §co je 
Vwe mogude ubizivaQdh funkdja, prave se boiji 
diajveri. nudi se fcvalitetniji usluM i zabavni 
softver 1 na kraju, daje se doitvotna gaiancija. 

Razlika u ceni izmedu ova dva proizvoda po- 
stoji, §to ne predstavlja nikakro iznenadenje. 
STB ide sa agresivnim cenama (u staitu je cena 


nja posmatraju verzije sa istom kolidinom me- 
morije (Crystal VR4000 prtma veiody 3D) ra- 
zlika u ceni iznosi oito pet stotlna dinara. Za taj 
novae Crystal donosi odiidan video izlaz i kiaj- 
nje zanemarljiv dobitak u brzini. Kada poredi- 
mo testirane modele - jeftznijeg Crystaia sa 2 
MB i Velodtyja sa 4 MB, odnos cene i perfor- 
mansi je povoljnijl za STB-ovu karticu. Uz pret- 
postavku da vam softver koji se isporuduje uz 
karticu nije presudna stavka, bududi da se obe 
kartice mogu koristid sa istim programima. da 
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vas zanimaiu same performanse, 
proSiiivost I kvalitet uredaja i da 
vam je budiet ograniCen. STB se 
nam^ kao logi^ izbar. Kada ne 
bismo moialj da biramo uzeU bi- 
smo Ciystala, a kada bi nam bu- 
dget bk) ogianiCen svakako bismo 
se opredelili za Vdocicda. 

NHodlaSTOJANOVKt 


Q uantumove .vatrene lo- 
pte" su od svt^ pojave na 
tr2iku zauzde me- 
sto na lestvici haxd-disko- 
va kako po peifomansama take i po 
piafenpj i primeni napiovijih tehnolo^- 
}a. Na dana^niem triiScu EIDE diskova 
n^ljucu bitkn vode ^Quantum” i JWest- 
em Ugiial'', medusobno se smenjujud 
na vrhu. 7M soifa. koj^' pripada i tesdra- 
ni ^meak. primenjuje novu MR (ma- 
gneto ie»«anQ tdinologiiu fitanju 
podataka sa diska ko0 omogu^va gu^ 
zapis na plodama diska. Na taj na£ia is- 
pod ^ve za fitanje mo2c u isto vreme 
ptoied veda koli&ia podataka nego kod 
diskova bez MR glava. To, naravno, 
omogikava p rinai a n skcA u perfonum- 
sama diska. No, u Quancumu su se odiu- 
Cili da u isto vieme smanje broj obrtaja 
diska sa 5400 RI^ koliko so imali Fire- 
ball diskcFvi iz stare seilje. na 4500 RFM. 

To )e _poniStUo" prednosti MR tehnologi- 
je 1 piDuzrokovaio da dlskovi Iz TM seri- 
je imaju gotovo identi&ie perfomanse kao i pret- 
hodni, all zauzviat nude ved kapadtec (do 3.8 
GB trenutno). Naravno, u nQuancumu" su sve- 
sni da svakog PC korisnika u svakom trmutlai 
inu£e samo cri stvari - brzina. brzlna i brzina. pa 
su pre ndto vreme izbadli. svoju nalnoviju, ST 
seri|u diskiva kt^ de uz vradenu brzinu deeta- 
nja od 5400 RFM doneti sve blt^oded MR te- 


Quantum Fireball 2.1 SB TM 

Velikevatrene lopte 


hnolog^ kao i kapadtet do 6.4 CB. Dlskovi iz te 
serije sedoovog CFeautka.}o6 nisu po^avili kod 
nas. a dm tmdu. gledademo da vam odmah pre- 
nesetno i naSe prve utiske. Tesdrani model kra- 
si i S.MART. tehnologlja Monitoring 
Analysis and /iepm Tedmok^) koja omo^i^- 
va diskovima da prcvaitivno detektuju i priiave 
potend|alne kvarove na sebi kako W toilsntk 


mogao na vreme napraviti kopije 
vrednih podataka. 

Testiianje je obavijeno u Wbulows 
9Sokru2en{unapartidjamaod 1,96 
GB fonnatiranim pod FAT 32 (ajt si- 
stemom, popunjenim do l ,7 GB. Kon^u- 
radja madne za testiran|e se razUkovala 
uodnosunastaiidaidnu (vkticricvtrnapr- 
vq stianid rubrike) po piocesoru (CJ'iiz 
5x86-Pl 50+) i i^oii U odnosu na prime- 
rak Fli^talla od 2,5 GB post^o je neaia- 
mo bolje rezuliate u WinboKhu (do 5% 
razlike). Za one kcqi su navikli na rezulta- 
re Core testa cedmo da )e posdgnui indot 
od 69.7 (^.4 za 2,5 GB model), naravno 
bez soih^kog keHiianja. 

Za one nale dtaoce kpjima se ne i^a 
STser^moddod2.1 GBmoiemDsli^io- 
dno laeporuCitl Za kraj dsm da pomeiK- 
mo nedavnu pojavu Seagate Cheetah di- 
ska. nazvanog po najbr^ iivom stvoni 
na ptaned. Ref je o SCSI-D modelu kapa- 
dteta 4.5 - 9.1 GB koji posdJe neverova- 
cnlh 1 0.000 RPM i zbe^ to^ zahteva sop- 
seveno bladenje. jedva fdcamo da p vkUmo. 

V. pRaovAC 


s\crHDMpjuTaA S4 JIMV?. 


Samsung SCR-1231 i Creative Labs CD1220E 

Luksuz nadohvat ruke 


Z a raziiku od tri Sesnaestobrzinska mode- 
la koja smo vam predstavili u proSlom 
broju, a kojima nismo tHli preterano za- 
den^jni, ova dva dvaneastobrzinca su u 
potpunosd ispunill sva ofekivaiija i pokazala se 
u na^xiQem svetlu. Pored toga, uz .creadveov” 
model (k^jate i mall daljinski upavijaf. Zvud 
zanimljTvo? Kienlmo redom... 

-Sarnsungov" model, koji nosi oznaku SCR- 
1231. dolazi u rdjusnom 1 lepo dizajiuranom 
kudStu uz omanju knpicu i disireta sa di«dveri- 
ma kt^ vam nede bid potrebna za instaladju 
pod Wlndowsom 96. F^>seduje pk^diig dujpne 
kao i jedinstvenu dlgitalnu tontrolu jadne zvu- 
ka na audio out 1 izlazu za sluSalice koju po pr- 
vi put vidimo na nekon od resdranih uredaja. 
Cbio $to nedostaje je rupica za manuetno tzbad- 
vanje diska. ali u dosadaknjem iskusevu nije- 
dnom nam se nije ni ukazala potreba za dme. 
Ipak. IK vidimo raziog za izostanak jedne takve 


mainu preporuku da na testu nismo imait i 
Creative CD1220E. 

Piva stvar koja izdvaja dodCni modd od osta- 
Ifli je daijinsW upravijaf koji dobtjaie i pomodu 
kojeg moiete da pujtatc i premot a vate pesme na 
muziddm CD-ovima. izmerili smo da je mu je do- 
met negde oko pet mecaia tako da bez problema 
moiete pusdd ndd soeen-saver. udotxio se za- 


simk«. PO pvoj upotrebi uofili 
smo pedanmo uiaden mehani- 
zam za izbadvanje diska 
poseduje i auto-injea funkdju 
odnosno auiomatsko zatvara- 
nje vratanra uredaja posle ik- 
kib desetak sekundi, u slucaju 
da id to zaboiavite. 

Na testiianju je postigao 
odlifne rezultate - transfer od 
ofeldvanih 1800 RB^. vreme 
prisnipa od soUdnlh 160 ms 1 
50% angaiovanja procesora. Zanlmljivo |e da 
je i posle pec ponovijenih testiianja uvek poka- 
zfvao transfer rate od tafno 1800 KB/sec. ni 
bajt manje ni bajt viik. )o§ zanimljivije je da se 
idendCan sjufaj ponovio i sa Creadveovim mo- 
delom. Da li je to samo slufajnost ill ba$ veli- 
ka pedantnost pri izradi? U svakom slufaju 
.Sarnsungov" model bi zasluiio naSu maksi- 




TEST DRIVE 


valiti u fotelju I odatle „lailiraii” sa daijincem, 
Dalpnski mc^te da prebacite i u mod u kojem 
zamenjuie misa kao 1 da -surfujee" webom uz 
pomo^ pifloSenog pt o grama infraW^. Podizane 
su osnovne ftmkcije potrebne za ^surfovanje" 
(bcmk, foiwaid, stc^. leknd, pc^ up, pagfi 
down) a program aummatski pionaTazl i ..ubaai- 
je" se u /neenietExp/orer ni Nesccqje Navigator. 
Svl potrebnl pic^rami i diaiven se nalaze na CD- 
u sa foS 500 MB WAV-ova i MlDI-ja (u stOu 
.,Creatlvea"), Sto se ti& ukupne upocreWjtvosd 
sv^ toga, skloni smo udsku da cere na krafu 
daljlitski koiisciti samo za kontxolu CD plejeia jei 
je kumoFom tpak ntnogo lak^ upravljad uteda- 
iem namenjenim samo za to -miSem. 

Sto se samog ur^ja ti&. poseduje sve dobre 
osoWne _Samsungovog" modela. Tu su id^cal- 


na kontrola jai^ zvuka, auco-in)ea mehani- 
zam. pkQ>/skip dugme kao i pause/badt i mode 
se^dugme. Rezultari dotn)^ na testiianju su 
pokazali da Creative nl)e Ixinuo samo o spol)- 
nom izglelu. Ispod -haube" sekrije predzna i d- 
ha mehanika k^ Izviafi svlh 1800 KB/sec, vre- 
mepristupa od odii&ilh 130 ms. 50% koilSdenja 
jrocesorskog vremena i prtKecan Wirunark so- 
re gotovo idendCan onom kop je zabele^o „Tea- 
cov* desneastobrzinac tesdran u pro§lora broju. 
Mora se priznact da su momd u „Creadveu' po- 
sao odradill „mu$td'. 

oSamsungov" i „Creativeov" model su korek- 
ino uspeii da profitaju izgreban disk a i niSta im 
se ne moze p^govoriti §to se ti£e reprodukcije 
muziCtdh Cl>ova. Do sada smo se uvek viadali 
na Teac I Goldstar osmobrzince kao modele ko- 


ji piedsiavljaju najopttmalniju kupovino. all 
ovog puta draio red da necete pc^gt^itl ako 
uzmete neki od ova dva restiiana modela (po 
cent od 220 DEM). Naravoo. zbog dodatnih po- 
godnosti koje Ima. Creative smacramo povoljni- 
jom kupovinom. 


Vladimir PRELOVAC 





Goo {za deformaciju slika) kao i miroMEDlA 
t^nwger (standaidni jniroMEDIA" pakec za 
radsa s\dm mogudm muldmedija Ikomuoi- 
kaajsktm un^jima). 

Naiprilamije iznenadenje ipak je bio kvali- 
ta same TV slike - rttiroTELEVlSiON daje S- 
stijn 1 oStriju slflcu od bflo kog TV tjunera ko- 
ji smo dosad tesdiali. Neko bi moMa upudo 
zamerku na finjenicQ da se slika ne moK ra- 
zvud preko celog ekrana vcd nafvi^ do oko 
jedne trefine. no to po na§em milljenju ne bi 
trebalo da predstavija problem - u sva- 
kom trenutku mote se predi u niiu rezotud- 
Ju pa de slika u {sozoru postad loupnya. SU- 
ka se prikazuje Hi u stamlaidnom prozoru 01 
samo u okviru prozora. U dim standardnog 
prozora nalaze se i dugmence za iskljudtva- 
nje zvuka i strelice za izbor podeienog TV 
programa. Kada se prozor mlnlmizira. zvuk 
TV pr ogram a, inadeizuzetnog kvaliteta. i da- 
Ije se duje u pozadini. 

Moramo piiznad da nam je trebalo male 
„incuiclvnog mozganja" da bismo otkrili ka- 
ko se nate TV scanire. Trik je jednostavan; 
kao i kod svake Wlndovn apUkadje, klikni- 
te desnim dugmetom miSa na TV ekian i 
oride v<m se ^sknveoi " tneoi sa opeijama 
upravo za ovakve stvari! 

U mirrMEDIA PCTV paketu piiloten je i „Mi' 
crosoftov" alat za skidanje statidnlh slika, se- 
kvend fli videa. videoCapcure radi u nekollko re- 
Sma (TV, Videoln, S-Wdaj) i rezoludja. Uspeb 
smo da uhvatimo devet idevlzijskih kanak i dve 
upotrd)l]~ive radio scanice! Dakle, spravica se 
mote istorisciti 1 kao priscojan radio tjuner (ne- 
ma slike. all ima kvaliremog radio zvuka). Ovaj 
prdzvod je na nas ostavto izuzetno povoijan uti- 
sak i smacramo da se radi o kardd koja dostite 
sam plafon mogudEusti TV tjuner uiedaja za 
PC-c. Rjsle mintlELEVISlON-a koji de veiovatno 
postaviti Qove standarde kvaliteta za siidne kar- 
tke, ostaje jedino da odekujemo pojavu muldiju- 
ner uredaja koji de omogudavad gledanje vite TV 
progr am a istovremeno na desktopu raCunara. 

V«psiav CiRKOVK 




S edlte kra] omiljenog kudnog ljubimea 
(Pauium Pro 200 MHz) u spamo 
majsko popodne 1 pitete leksi za svoj 
omiljeni dasopis. iz zvudnika dopiiu 
omamljujud zvud muzike sa neke od do- 
madih TV stanica. T aman kada vam kona- 
dno .sine' ideja kako da zapodnete dlanak, 
milozvudni ^as poznacog sportskog ko- 
mentatora opominje vas da te uskoro na 
tom kanalu poteti direkean prenos lokainog 
derbija (^Radnidki" 1 „Bombardeii" Iz Male 
McStanice). Eio tnuke! Kako pratiti taj „su- 
dar Tiiana", a ne ispusciti crenutak genljal- 
nog nadahnuda za tekst (1 evencuaino odu- 
§e\1ti sv<^ urednika). ReSenje je jednosta- 
vno. lednim slmulranim pritiskom 'Alt’-Tab' 
lasteia, na ekian IVorda ^iskofite" prozor- 
{3d sa TV slikom derbi meda. Prozoidid k'o 
prozoitbc. mote da se skuplja, razvladi i jio- 
zidonira u vrh ekrana 01 da uvek ostane na 
vrhu. mau komvi prozoru radili. Ntje 
Posle ovako dramatidnog uvoda, red tn bio 
da se mab uozbil^o i vidimo §ta su nam to 
novo zakuvall momd iz .miioa”. Pioizvod 
koji je sc^o u ledakdju u „lepom i lare- 
nora" pakovanju (uobidajeno za pomenutog 
p roiz v oda!a)TiosiTiazivjTrtrBflr7V.lzamog 
nazna se dab zakljudii da je red o joS jednom 
uredaju iz mora sii&tih koje je -zapljmauio" do- 
made oflltc proteklih mesed • TV ^ner karticl 
Ved prvi pog^ed na samu kaitlcu ostavio je veo- 
ma piljatan uosak-red je, za pHSuenu, o PQ tju- 
neru i m upoia kradem od standaidnih PQ doda- 
taka. Na zadnjCQ srrani kartice nalaze se sin po- 
trebni prikifudd za jedan ovakav uredaj - sian- 
dipdnl antenski i S-t^deo ulaz, kompozitni wdeo 
Izlaz 1 audio izlaz (mini stereo dtek) koji se mo- 
te povezad fc4b na mikro- 
fbn^ bilo Imijski ulaz zvu- 
dne kanbe Qi aktivTiIh zvu- 
doika. U paketu se, pored sa- 
me kartice nalaze i upucstvo 


u). 

diajverima (tu je i IXratX 
J.Oz) 1 gomilom korisnih (i 
onlh manje korisnih) progra- 
ma kao i kablb kojim se 
zvuk sa audio izlaza mote 
odvesti na teljenu .desdna- 


miro PCTV 

Sudar Titana 


dju' (u natem sludaju SB 16 kardca). Slededa 
tHljacna stvar bOa je inscaladja kartice koja je ce- 
kla ki^je Skolski; bulcvalno smo sledili korake 
iz upuBtva i sve je pioradilo ^iz prve" („Wt^ n' 
§ta to b^'h- Ceo posao se. naime, sasto- 
jao u slededem; posle ^ubadanja" kartice i starto- 
vanja radunara (CD-ROM neba da bude u CD 
dmjvu). Windows je konsiatovao kaiticu i piiao 
nas za oc^ovarajud .inf u kome su podad o no- 
vom uredaju, a zatim je pitao gde se nalaze draj- 
veil amismo^ jedno- 
stavno uputili na odgo- 
varajud dliekioiijuiu na 
CD-u. Posle instaliranja 
diajvera radunar se re- 
startovao (CD-ROM je i 
dalje u bb diajvu) posle 
de^ su se sa CD-a auto- 
matski inscaiiiali potre- 
boi alati: miroTELEVlSI- 
ON i Microsoftov vfdCd- 
pacre. Sa ismg CD-a se 
po telji, nugu instaliiati 
i fffogrami KAl's Power 
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K ako je pri kupovini mari^i jh 
plofia prisutna veSta dilema 
da !i uzeti piocu sa imenono ili 
ueku bezimenu. teSili smo da 
na piavinio uporedni cest dve - 
jednu poznatog tajvanskog proizvodaCa .3oyo" 
i drugu nepoznatog kineskog proizvodaCa sa 
oznakom ^Tornado". Za test sa Qrtx P166+ 
procesorom smo se odluCili jer on predscavlja 
crenutno na/povoljni)u kupovinu. 

Sqyo ploCa je bazirana 
na Intel WC Spsetu i 
standardno je opreralje- 
na sa 512 KB ke§a na 
plod, tako da ne posedu- 
je slot za proSirenje keSa. 

PloCa ima po tri pa MSA 
slota i jedii ddjeni slot, 

Sto se u vedni siuCajeva 
pokazaio kao vi5e nego 
dovoljno. Izradena je u 
naj'boljem manlru ovog 
proizvodaCa - nije se Ste- 
delo na koraponentama 
Sto pokazuje koUQna ke- 
§a. Svi keneloori su kva- 
litemi, sa dubokim leii- 
Stima. podnol^ za me- 
moriju ia kvalitetna, a 
sat sa baterljoni nalazi 
se u posebnom modulu koji se moie menjaU, 
UopStE. pioCa odiSe predznoScu. PodeSavanje je 
loUko pojedncstavljeno da su i saml diamperi u 
raziiCltim bojama tako da ne mo2e da dode do 
zabune. 

Obe lesdrane plofe rade sa svlm Pentiuin 
kompatibllnim procesorima bez obzira na na- 
pon. Na raspolaganju su Cedrl SIMM ali nijedno 
EMMM postoje za memoriju, ali to ne predsiavlja 
zaxneri™ s obzirom da DIMM memorija kod nas 
nije toliko populama a nlje nam ni dosnipna. Bl- 
OSi su standardni Awardovil i bez ikakvfli pro- 
blcma prepoznaju sve IDE uredaje. Na ploCama 


Soyo 82430 HX I Tornado P56IPS VX 

“ - V 


deljenog PCWSA slota. Kineski h 
ziraeni proizvodaC obezbedio je — 
PS/2 serijsld pon za mi§a ili tasa 
turu na isioj ploCid pored paraW 


Ploce za primer 



trebati pri podeSavanju i instaliranju plo&. 
,Tornadovo'' uputstvo je takoreCi standardno i 
svakorn lipn proccsora posvcCuje zasebnu sna- 
nicu sa podeSa^^ji- 
ma d^ampera. Obe 
plo& ne posftluju 
VRM (Voltage Regula- 
tion Module) pored 


|’Wnbench97 

16-Wtne ooeradie 

32-bitneoperacie 
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308 

1 Tornado 

300 
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procesora. ali to ne 
predstavlja zaraerku 
ved korak ka pc^edno- 
stavljenju iziade. 

Sqyo ploCa je u loku 
rada Ispuniia na.^ oCe- 
kivanja. Na testovima 

pokazuje dobre rezulta- 

te kako sa .Cyrtxovlm'’ tako i sa ..Inielovim 
procesorom. Radi grubog poredenja. naveJ&mo 
rezultate ^Symantecovog" Norton Syslnfoa 2.0 
za Mndows 95 - 44, 1 naspram 34.9 koje ploda 
ostvaraje sa Inielom na 135 MHz. 

Tornado ploca opremljena je VX Clpsetom i sa 
256 KB keSa. Po ostaloj opreml sliCna je Soyo 
HX-u. all se razllkfi ogledaju u satu sa baterljom 
na ploCi umesto u zgodnom integrisanom mo- 
dulu ali i u jednom PCI sloiu koji dolad umesto 



pseta pioCa posdSe vrio dobre rezultate. 

Soyo ploda ne§to bolje radi sa 32-bitnim apl- 
kadjama dok su u perfonnanse u i6-bitna 
aplikadjama skoro idendCne, Zaslugu za 0 ; 
moieino da pripiSemo no^djem Cipseru koji n 
nalazi na SOYO piodi i koji jt Sea vBe i prilai 
den takvini ajriikadjama. Obe ploCe su se poia 
Sale kako se same poieled moze i radile su L 
rektno kako pod 
dowsom 95 c^o i porf 
NT-om. Tornado pioC 
je prijatno Iznenadi 
svojom brzinom, . 
obzirom na razlike 1 
raspoloSlvoj kel r 
moriji i upotrebljema 
flpsetu, odglednojeO 
je bolje projekto^- 
od Soyoa. Kako plo;^ 
ipak nije stvar kod K-- 
je presudno da ie- 
izgleda ved da se 
ponaSa, Tornado prf; 
stavlja boljl izbor 
pocenrijalnog kupc 
Razlika u ceni i nije l 
lika da bi vas odvn 
od kupovine SOYO i 
ee,Cijihdete256KB. 

§a vi§e osefld u rad« 


P relaskom na bizinu od 33.6 Kbibs 
„US Itobotics" je uspeo da profidra. 
bududi da su nj^ovl modemi od 
28,8 Kbit/s ved bUi spremni za lad na 
33,6 • bio je poireban same mail u^rade. 
T^kva filo2xifija i sada je u igii: USR je proizveo 
svoj standard za bizinu od 56 Kbit/s (izbe^va 
se konreizija digitalnog slgnala u analogni pri 
prijemu), Iroji su prlhvatiJl JWQ', CompuSer- 
ve". „Piodigy". jVnerica Online" i .Big Blue". 
Za ovaj standard sada je pocreban provajder ko- 
fi podtiava Isd standard (Sto znadi, mora da ima 
isd takav US Robotics modem) i analogna lini- 
ja. .Analogna telefonska linija" moglo bi razlidi- 
to da se mmaCi u Americi 1 kod nas. Tesko da de- 
le kod nas nsped da uspostavite vezu na 33.6, 
ponekad dak nl na 28.8 ne Ide sve glatko. a tek 
56 ili 53 Kbit/s? Po novom standardu ova braina 
bi trebalo da se usposta\d same u jednom sme- 
ru (download), dokbi odvaSeg modema ka pro- 


USRobotics Sportster Voice PnP 


Robot Sapiens 

vajdcru tekla u (doskora) teorijskih 33.6 Kbit/s. 
Ostaje da sadek^o da se standardi usaglase. 
pa da probamo... 

Sportster Voice dolazi u airakiivnom kudlStu. 
koje iz^eda potpuno isto kao kod modela od 
28.8 Kbif/s. Mo2ete p posia^dti horizontalno ili 
■wrtikalno (u tu svrhu sMi plastiCna noiica sa 
desne strane modema), PoSto se ladi 0 ekster- 
nom modemu, tu su lampkre (diode) koje. zbog 
fijcuristlQcc^ dizajna, u odtedenim situaeijama 
m(^ da budu nepre^edne, Na laidiStu je i mi- 
krofon. a sa zadnje strane nalazi se udCnica 
(finC) zaspoIjaSnjizvuCnlkod 8 oma (ne isporu- 
duje se uz modem), prOdjudd za telefonsku lini- 
ju i telefon i za serijski kabl (kupuje se posebno) . 


S ieve strane kuciSca n: 
se pod^ava jacina zvuenika. 

Uz modem se IsponiCuie CD sa svlm pa l 
ffebnim diajverima i piogramima. ukljufu-l 
judt i Internet browseie (Netscape. Inte 

Explorer), programe za koriS^jeusiuga ra; 

Internet prenfajdera (AT&T, „SptyNet". ,.Compn-l 
Serve". ^Prodigy". ^America Online"), kon^l 
programe (Ms Anti Urus. Scfnvab za lnvesttiaj| 
nje preko Inieraeta i kupovinu deonica, yeOcn 
Pages sa odabranim stranicama za surfovanj^il 
kompletno uputstvo, Ako nemaic neki drugi pa L 
ket, Instaliiajie ..US Robotjcso\'” Rapid Ccwwl 
Voice - koji u sebi oliedinfuie sve Sto je potrebM I 
za koriSCenje ovog modema. I 

Instalacija podinje aktivtranjeni programal 
USRCD3 sa CD-a. Bide instaiiran drajver za mo 
dem, lako je modem Hug&Play. mndews 95 gi 
je prepoznao kao Standard .Modem, preko opdr 1 
Add New Hardware. Od ponudenih programi I 
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mstalirajte Adobe /icrD- 
batRea^lyem\a. 2 .\) i 
Rapid Comm Voice. Juno 
ie program kc^ de blti od 
korisci onima koji iHve u 
Americi (besplatno sla- 
nje e-maila). 

Sportster moit da ra- 
di kao modem, i kao 
-inteligenma" telefon- 
ska s^etarlca (mozda 
je bolje red govomi aum- 
mat). Komunikac^ sa 
sdcretaricom vrSi se pre- 
ko tonskog bitanja (u tu 
svriiu mote posluiiti i 
■toper", mali uredaj koji 
generiSe tonove), oni ko- 
ji neoiaju tonsko biran$e 
tieba samo da saddcaju 
da ■prode" tneni. Na ta) 
nadn ona] ko je pozvao, 
mote ostaviti potuku ta- 
dno odredenoj osoto (ako 
zna br<^' njenog poStan- 
skog sanduSeta). preuzeti ili poslati feks, ili se 
pcjvezaS sa mini-BBS-om (host). 

Snimanje sopstvenog gJasovtiog menlja se 
obavlja biio preko nukrofona na modemu, fli 
preko sluSalice, bilo preko mikrofona na zvuCnoj 
kartki Isto je 1 sa presli^vanjem poruka, s dm 
Jio se poruke mogu snimati i u WAV formatu 
ako imate zvuCnu kartioo. Modem se mo2e osta- 
viti u rezirau prijema faksova. odgovaranja na 
poziv modema ili u automatskom rezimu (kada 


prima samo po^e fa- 
ksova ill modema. ili i 
prepoznaje i glasovne 
poruke). Rapid Comm 
Voitx & prikazati broj 
(Hlmljenih faksova. gla- 
sovnflt poruka i poruka 
{Heko modema I ponudi- 
d vam da ih presJuiate. 

Uredaj moze da radl i 
kao spil^on sa mnos- 
cvom opclja (zamena za 
istolmenu opdju sa no- 
vgih telefona). Pored 
standardnih mogucno- 
sa faksa (ukljuSujudi tu 1 
podrsku za Class 1 pro- 
tokol koji omogufava 
korekciju gte§aka - ECM 
- i brzinu do 14400 bps), 
poscoji mogudnost da 
ostavite dokumenie, ko- 
)i mogu totl napravljeoi 
u bDo kojoj Windows 
apUkacijL koji de bid ra- 
spoioJivi svim korisnidma koji ih zatraie (Fax- 
on-Demand). Comm za slanje faksova ko- 
tisd sopstvenl drajver za scampanje (Rapid 
Comm Voics) koji de bitl dodac llsci vasih printe- 
ra po zavrSenoj instalacljl 
Modem poseduje jo§ dve zanimljive moguduo- 
sd. Opci^m Odlback (ukljudite Use Callback 
Number i ukucate broj) modem prekida vezu i 
zove zadati mu broj. MolSe bid zgodno kada ste 
udaljeni od kanceiarije i umesto da tn^iee im- 


pulse sa magnetne telekartla. posao sa kom- 
pjuterom obavite na radun kanceiarije. Druga 
opcija, koja ce vam tod od kocisd je pomod za 
.AT komande modema - kada ste u koman- 
dnom reamu modema komande ATS i AT&S 
daju spisak osnovnih odnosno komandl koje po- 
diiiju sa &. ATSS daje spisak svih S-registara sa 
objaSnjenjima. a ATD$ daje pomod oko koman- 
di za biianje broja 

Vedid problem sekvaid za Inidjalizadju mode- 
ma je reSen; kordtdja greSaka automaisko prila- 
gjdavanje bizine I Hardware How Control uklju- 
duju se sa AT&F l , a sa AT&f2 se ukljtohi^ 5^- 
wareflowCOrtCrrd. KoraandaAT&Msluiizakon- 
trolu fHotokola za korekdju gtesaka AT&K je za 
koncrolu koratnesije, a sa AT&N i AT&U podeSa- 
va se (minimalna) brzina komunikacije. 

Sve u svemu, modem se u radu dobro poka- 
zao, uspeo je da sena 33,e Kblt/s „zakadi" samo 
jednora, dok je na 28.800 bit's radio savrScno - 
brzina mu je bHa od 3200 do 3250 karaktera u 
sekundi (28800:8=3600), jedino mu zameiamo 
Sto se lo§e snalazio sa naSim centialama: nije 
prepoznavao DIALTONE (moia da se uklji^ 
ATXJ). a &sto nl BUSY signal(!). Ovo je dudao 
ako se uzme da se GVC-ov modem (klon USR) 
sjajno snalazi u nasim uslovima. 


Momir RADIO 
(mradi^f6n.ton.b3.8c.yv) 




D o nas je doSao eksffimi modem ne- 
poznatog cajvanskog prolzvodaCa 
btzine 33,6 tCrtt/s u Sarenoj kudji na 
kojoj je i naiepnka ISO 9001 (stan- 
dard za kcmtrolu kvaliteta). Nalazi se u neu- 
glednom, all funkdonalom cmom kudSeu. ne§to 
manjan n^o obidno. koje se u odnosu na kudi- 
§te /Wertz modema o kome smo ranije pisali u 
ovcq rubrici, spolja razlflcuje po natpisu .,FAX MO- 
DEM" umesto ■Meriz”. Sasdanesenalaakone- 


MAX-LiNK 33600 


u mku noci ne greSi itopSte. Naialost. brzina 
koju uspeva da izvude maks itnalna, all 
to veza od 31 .200 bits nije loSa. Ovu tozinu. 
naiavno, motate da uzmeie s rezervom jer je 
to brztna kofu je posdzao sa modemtma na 
mo(^ sa ■Rockwell" dpsetom. Takode se do- centtalama na kojima je vedna provajdera u Be- 


Skoro kao pravi 


kratko upuBivo za I ns i a l aci ju. ffadisketa- o&adu,atosuonegdebrojevipoQnjasa 18132. 


ma se nalaze drajveri za Windows 95. Superva- Veza je kvalltetna i nije sklona {nicanju, tako da 


ce 2.2 program za koriSdenje modema k^ tele- je modem po tom pitanju zasluSo sve hvale. 


fonske sekimdce i faksa sauputgtvom ilrjamet 



Ako vam modem treba za rad pod DOS-om. 
Expiorer 2J1, instaladja mo- pociebno Je nafinid nekoliko cuCnih pode§ava- 
dema se odvija bez ptoWema. nja, 5io za iole iskustojeg korisnika toje problem. 

Kada se sve povefe i ukljufi Subjckdvan utisak o modemu kvari jedna sicni- 
modem. pii slededem pokreta- ca koJa je raogla vrlo lake da se ispravt. a \«zaaa 

nju Windows prijavijuje ^ je jezazvuMkmodeina.ZvukjetakodhjedvaprB- 
oikilo novt modem i trazi di- poznajem kada se modem konektuje, pa se pre- 
sketusadrafvertma. Drajver je poruCuje upotreba spoljnog zvudiika (koji ne tie- 

dobro uraden, take da se prill- ba da Lma i^teio pojadab), U cellni. modem 
kom konfiguiisanja modema se dosta dobro ponaSa: zove brojeve prilicno br- 
i — zo. iskljuCujeizIazpreraatelefonudokjenavezI. 
dok Fax i Voice qxaje rade bez zamerW. 

MD2»mo zakijuild da je cena modema poma- 
lo visoka za ono §to midi. Uz izvesne korekdje 


moge podesid i neSro nestan- 
dardnih opcija kao §to je pre- 
badvanje poziva i sliCno. Na- 
Most, ovc opcije kod nas ne- 


maju prlmenu jer domade po- cene, ovaj modem bl mogao da ima sasvim l^u 


Ste jedva da podr^avaju 


ktori zvu&ilk (fli slusalice) i miloofoa dok je mum funkc^ za svakodnevnu komunikadju 
pozadi standardni serijski port, prikljuCak za na- glasom. a kamoll dodatne telefonske usluge. Kao 
pajanje i konektori za tdefon i tebfonsku liniju. to drug! modemi, to ovaj ne prepoznaje naS dial 
Tu je i ispravijaC, 1^ i serijski kaW koji moJe da tone tako da je potrebno iskljudfti opdju ■Wait for 
sep^juainaua9-pinskiinaSiri25-pLnskise- dial cone". Sa ..Rockwellovim" standardnim d- 
rijski konektor i. naravno, jedan teiefonski kabl psetom modon se dobro snalazi sa nasim tentra- 
Upuistvo nije odvedekorisd jer ieuop§tenoi^- lama i u toku dana kada su veze zaguSenije pre- 
no. pa se verovamo isponiiuje uz sve eksteme poznaje signal zauzeda u 80 posto sludajeva. dok 


produ na craStu, barem do pojave sledede serije 
USR klonova sa T Cipsetom. 

Rocioljub lUC 



SVETKCWPJUIBW 27 JUN '97. 


TEST RUN 


Vienna SoundFont Studio 2.0 

EO 2 v ... 


Uz AWE 32, male vestine i ovaj prosram vasa omiljena zvuena kartica pretwrice se u 
mocan sempler 


N= 


I episano je pravflo da muziCari- 
1 ma i kompoziiorima (a i tmim 
■ maiTfe stni£niin korisnienmt 
w ia£unaia pokusavaja da 
sklepaju svojfli ,ptva 8 takiova"), u 
stvara^ wlouf^ remek-dela uvek za- 
M ndd zvuk pored sondaidnih 128 

(’SenendAODO. 

DodCni su uvereni da. ba§ a cog la- 
^oga, njfhova kompozidja gubi na dta- 
& i KipUni. Na nasu tado^ zvudie kar- 
ticcAWE32suposiakreIadvQopiiseU' 

paano pa^ OPIEme n mnogim Inimim 

studiji^ posiojai^ fipa EMU 8000 
na njoj omogudije kre^je proizvo- 

Ijnog btoja banaka nnikova sa Sirokim 

SpekPom inst mmfnag i iiHafalpri fcnji 
sa l28GMzvulcova,iiiogB2adovDl^i 
najistanfarnii sinh. UskFvje - imad naj- 
raanje 2 MB RAM-a na AWE32 t pro- 
-am Vfmvt Sound Font SauSo 2.0. 

Program za pra^djenje b<^ i rasporedivanje 
po dirkama na^ skmnnih sintisaizera stvnila 
je fiima .Cie^ve Labs” (a ko bi drugi - prim. 

Program radi pod Windowsom 95 (postoji 
vei^ja i za 3.1 1 platfonnuL Mazi u oWfloi dve 
samoraspakujuiSe ariiive koje jednostavno Qda 
raspakovati i pustid da AddJRemave Pn^rams 
odradi svoj deo posla. Sve §to erda podesiti jeste 
MIDt uiaz (ukoUko nemate klavtiaoim, iak ni 
tO: postop virtudna kJavljatura po kojoj se svira 
miSeml i obiik prozora na ekranu. 

U lewom ddu ekrana |e hijerarhijsko scabk? 
neophodnih eiemenata za „gradnju’' banke in- 
strumenata. u obUku foldera i podfoWera. Osia- 
le komponente (virtudna MIDI klavtjacura. i pa- 
rameni za doiadu zvulojva) ukomponovani su u 
izuzetno funkdonalnl korisniSd interi^. 

Da in se stvoiila banka zvukova, poirebno je 
imad neophodne eletnenre. U prvom redu to su 
smjATvL Svaki instrument se sastoji od sem- 


^ jQfl, 


dJ 

sf — , 






did na mesta sa keflh se kasnije 
zivaju u radu sa sekvenrsrem 
inEefeamnaje mc^ifinost op 


Tako mozemo .avoziti „ 
sernmente i {aesete postojedib 
naka i IromMnovad Ih □ svojof b. 
d. Vdo zgodno za banke k^ 
naiaze negde na intemmr- oW 
su ro banke sa po jednim ill dva 
sttumsita, te je neekononiKlno | 
memoriju zvii 6 k karts driad Ih 
zasebnim bankama za vreme 
Program se mo^ nai3 na u« 
nen1.naadresiwwM.ctis9.oaUH 


pia, uuoRumuiKonsnicKin. bonpiovanjezapo- 
crebe MIDl-ta pievazilazi oJortr ovog teksta; do- 

vdpw je lefi da se goiovi sempiovi mogu uwesti 
u User Sample Pool u<AiSka WAV fejla. Postoji 
vdlki broj CD izdanja sa sempiovlina. bilo u mi- 
dk) fli WAV oWiku. Drag! kotit je dodda sempia 
instmmentu, klitom na Instrument PtxrONeiM 
Instrument. Ftorcd naziva, mora se uneti i jedan 
ill vlSe senjplova kc^ instrument koiisd. Sem- 
irfovi se mogu slobodno rasporedlvad po diika- 
ma, u proizvoijncpm tonskom rasponu. Postoji i 
mogjidnost da svaka dirka svira poaban semfri, 

Sto je naroQco koiisno kod ptavljenja seta bu- 
bnjeva. u ovoj fazi instrument se moSe editova- 
ti (dodavanje efdtata, fareri. modulacija LFD), 
ttansponovad za proizvdjan Iwo) pdustepena, 
flnoSdnwvad. 


. - na vama je da otkrqete a. 
SF2 i SBK bfova. Tida nap 
nnii da program ne podiiava d 

— mo SBK fonnaL ali ga n dmah 

vertuje u SF2. Sto omoguduje dalje editovai^ 

Kmfeno je pre poCetka bito kakvog ediiotr-' 
isprazniti manoil^ kartitz (dwr J 2 
tnoHUaci/CIear/AII...), jet za sviianje editov 
zvukova Vimna zahteva dosa memortje. T 
de ireba biti dtazriv u bn^ insnumenata i 
seta ukoliko imam samo 2 MB RAM-a. 

Program je jednostavan za upotrdm, ukt 
bar malo poznajete MllX i imate jasnu viziju I 
n j^ rezul taia. Uz male veSiine, va§u zvu&iQ 

ticu moiere pretvwiti u mocan sempler koji 
korisdti kako u studiju. tako i za svirku u^ivo. I 
Oragan TODOftCM 
(buca@seMmpfPi] 


Trefe feza je fbnniranje same bante, ij. prese- 
ta. u irojima mt^emo k<»nbinovacf jed^ Qi v^e 

instramenata. setova udaialjki i elekata. Sve CO je 
mogudedodatnoeditovati. ‘ — — 



k rogramski jrakec SPICE {Sumdation Pn> 
%gram widi Int^raced Gratit Emphasis) 
^ nastao je jo§ u zlatno doba fmtrana i bo- 
5enih kartica. {InaCe. red ..spice" na engje- 
skom znadi .za fi n".) Medutim i su razne 
vHzije ovog fttograma najpopulamije sredstvo 
za anaiizn stoJenfli elekoonsklh ketfa. 

Danas na PC radunarima jednu od boljih vor- 
zlja ovog [WDgrama nudi kompanija „Innisofi", 

jedna od wdedh na owm trziStu ved viSe od de- 
set godina od kada je izbacila prvu vetzijn jto- 
giamapodnazivom&5i*a Danas senjenpro- 
gramski paketzove lCAP/4 iu seln ^edinjujede- 
dit (Stine koje u potpunosd o^crftadaju m2enje- 
ra od ponebe za poznavanjem SPICE kotnandi 
praiajiid mu mogiditostda se koncecdSe na sa- 
IDO projeldovanje. 

lCAP/4 u PC verzip posroji za DOS i 32 bitni 
Windows koji smo mi imali pdliku da testuamo. 
Program je oiganizovan iz nezavisnih modula 


Intusoft ICAPA 

Program SPtCE je vec decenijama osnovna raojnarsk 
alatka inzenjera elektrotehnHi 


kofl se mogu medusobno pozivati i kpjlma se 
ujsavija iz komandnog prozora. 

Prvi modul je editor u Rome se mogu edirova- 
ci fejlovi kop optst^ kok) kao i finatai izve§tap 
{wcHaduna. u fdtanju je sasvtm zadovol^vajudl 
editor kop midi sve potrebne opc^e za standar- 
dnu obiadu tdest datoteka. Dakle, ukoliko ipak 
viSe vai^te u sebe i 2eiite da SPICE komanda- 
ma sami o^dsujete kok> uz ponud edirora, treba 
da znate da je ICAP/4 baziran na SPICE 3F.2 i 
JSPICE standardima i da podiiava SPICE 2 i 
SPICE 3 format modela eiemenata. Uz ICAP/4 se 
ved dobtja preko 5.0(X) modela najiazliditiph 


komponentl. Pored to^ Jntusoft” nudl i t 
aplikaeiju pod naztrom 5;*e»todko|Ja olakS 
proces iziade modela eiwm»nar? za njihovo 
snije koriSdenje n bilo kom SPICE programu. 

Drugi modul je grafiSd editor sterna elektna 

skm kola. Iz cwog modula mogiffi je u potpa 
sti garerisad &p kop opisuje dektiidDo kolo 
poznavanja SPKZ komandi. Grafldki editor L. 
mogidnost uditavaipa modela sa ot^ovao^ 
dim graPfidm simbolima Iz piethodno pilpi 
m^nifa biblioteka kao i nphovo edltovanje. T 
ko napravijenu stemu mogude je i odStampafl 
putem OLE ptotokola piosledlcu u neku dn^ 
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af^ikaciju. zanimljh^ je mpgu^ust da po izvi- 
Srooj analizl pored generatora i kola mo- 
gu stajad mail grafikoni sa taiaenim oblicima. 

Tied iDodul zapravD srce pakeo, je sam &- 
Spice4 program za analizu anak^nih i me^ovi- 
tih kola IsSpkx4 ne pIa^d oikakva r^tani&nia 
u po^u broja elemuiata u kolu. U srvad, jedi- 
no sre ogianKenl slobodnom mmorljom va^ 
xaConara. Podstani tipovi analize su AC. DC, 
Tmnsknr, Disarthn, Noise, Fatri^. Sensitme^ 
(AODQ i pale-zsTo, m kompleoui kompadbil- 
nost sa SPICE 3 standardom. 2apiavo IOUV4 je 
prvi komeitijabii pragram koji u pcxpunosii po- 
diiava SPICE 3F standard deftnl^n na 
Bcike]^' unlveiziteai i X5PICE standard deflni- 
san na „Geotga Institute of Technology”. Tako- 
de podizava i unapredene modeieeleni£Daia ko- 
9 su zapravo m«dcio model! sa mogodnostima 
grananja i dn^, a posebno je podiian AHEH. 
(Analog Haniwan Description Language), bazl- 
lan na programskom jeziku C Uz pomod AHDL- 
a TOOgi6e}eLsSpk»4 povezati sa t^gim progia- 
mijna ill haidv^kim uiedajima. take da |e mo- 
gude vrSiti rati time poredenje rezuhata k^ da- 
ju mattmatidti mo^ u SPICE modelima sa 
sn^mlm iaboratoiijskun rezultatima. 


U toku same analize u ladnim prozorima Ispi- 
suju se odredeni iziayni podaci, poruke o greSka- 
ma i citaju mail gratikoni izlaznih velidlna koji 
korisniku jo§ u toku analize pokazuju ponaSa- 
nje kola na osnovu kojOi zakljuduje da li je na- 
l^avljena neka kardinalna greSka u dizajnu. 
Ako analiza prode uspeSno onda se ptdazT na 
cetvrii modul. 


Cetvrti modul sluii za anali- 
zu idaznih icultata i, kao kod 
svib SPICE programa ki^ poee- 
di^ovu mogudnost. podseda 
na oscQoekq}. S ofazhom da se 
u praksl veliki deo po^ oba- 
uz panod Qscilciskqia. ve- 
oma |e bitno da ovaj mo^ bu- 
de fiinkciona^, da korisniku 
nudistgSmijgavi Qsrilfgi knpi 

paiviSe.jnnisofl"jetoo^e- 
dno ozMjno shvaiio i napra^ 
osdkiskop kt ^ smo 
imali priliku da vidiino. Red je 0 
viSricanalnom osdlosktqiu kod 
koga je mogude podeSavad Ve- 
liki bniq parameiaia. Spomeni- 
mojednuopdfakojanamseja- 
ko dopala, jer se u praksi desK) koristi. a do sada 
je nismo sretali na ladunara Naime mogude je, 
kao kod pravog cedloskopa, pomoBti svald od 
giaSka gme dole podeiavati nlvo GND-a. Tako- 
de prcgiam za vas moie izracunad i eksnemne 
vrednosd 1 joS finv niz podataka koji kod Wasi- 
Cnog osdloskopa morate sand siaCunati poSto pr- 
vo oditate lezultate sa ekrana. 


pro^ama kop dakSavaju rad inienjeia na ladu- 
nam Imo i veliki Inoj do^tnih modeia organizo- 
vanih u viSe Iribloiteka. 

Imali smo prilike davidimo i ,lntusoftov”ilte- 
gnetic Designer, prc^iam za dizajnitanje i proia- 
dun magnemih uredaja pc^t raznih timisfor- 
matwa. Atedutim s obzirom da taj program za ra- 
zliku od 1CAIV4 ved spada u spec^alizovan sof- 


tver sve zaintereservane ditaoce upudiqeino direk- 
tno na „lnaisoft" I nphov web server na adresi 
wmrnMaatkvm . je ptned obOja mibnna- 
dja mogude oad i demo veizjje ovih programa. 

Pored mga -Intusoft" nodi jog jedtm dc^ ra- 
zlog da se inienjei dektrotehnike oiQudl za np- 
hov softvcT. Red je o dvomesedniku .IntusoA 
NcwsleoeiB” kop se galje poscom ill dekeron- 
skim putem i koji sadrii dlanke ve^e za sva 
pobo4ganja softveia kc^ ova toida pn^zvodj. 
upuistva za ostvarlvanje sloienijih modda u 
ICAP/4 paketu (pr. simnliranje PQ Busa ili simu- 
Uianje MIDI slntisajzera). najave novih knpga , 
predsta^ljanje i o^agnjavanje novih modcla 
komponenci kop su pridodati bil^iekama {na 
primer, u brt^ kop smo mi imali prilike da vidi- 
mo dobijaju se model! laseiskih dioda. .Sie- 
mens" i NK RF BfT i Mosfw tranzistena. vari- 
seoia i novih intemadonalnih Rectifier Power 
Mo^ canzisiora) i Imp se redovno i^ioniduju 
na disked uz sam dasopis... 

Dugan OIHGARAC 
(cfago @j ile b .etfJ>g.acyu) 




Ukupan udsak o lCAP/4 pa- 
ketu je veoma poroljan. isHna 
je da smo u n^im tesiovima 
u^avnem unosili kola sa ma- 
njim brojmn elemenata koja su 
ugiavnom radlla i na drugim 
SPICE programima. kc^ inade 
poseduju razna ogranidenja. i 
da bi se pra%a snaga ICAP/4 
paketa videla tek kod znatno 
sloienijih kola. Medutim, to 
ved s|^ u domen piofedo- 
nalaca kopma je ovaj program 
u svojcj puDoj veizip i name- 
njea Ftned pune veizlje Jntu- 
soh” nudi i niz redukovanih 
vozija kao i studoii^ veizi- 
pt. Tdtode .iDtusoft" u sve^ 
ponudi ima i niz pomodniih 


Procomm Plus 4 

Smrt jednog dinosaurusa 


P rocomm Hus je godinama vaiio 
za najbolp komunikacioni pro- 
grain za Windows. Kako su u 
.Cuarterdcdcu" na vreme uvideli 
da se kmnpjutetske komunikadje kredu 
u ptavcu Intemeia. ved u verziji 3 su 
u^adili podiiku za Web i FTP. Pogledajnio Ita 
nam nude vetzijom 4. 

Procomm Hus 4 se sasu$ od pr^edinadnih 
programa namenjenih specifidnim upotrebama 
kr^ su mt^osani u jedou oeJinu. Najvahnip su 
svakako Terminal, Fax program, 7a«r, FTP. 
news i e-mail klijenti i Wd) browser. Osim ovih 
vedh pFograma. m je i vdiki broj simpih stvari 
koje vam mopi zatrebati. kao gm je program za 


ditanje pogie u ili BtiteWzye fonnaoi, |xo- 
giam za stanovanje programa u odredeno vie- 
me. pn^iam za pr^ed siika 1 slidno. 

Sm se tide Terminakt. k<$ je i najTadirimifi za 
uspeh Pnxomma Plus, on je p i eup e? male, ali 
Utne pTomene. Prva stvar je razlika u komimi- 
kaeiji sa modemom - sada sc program vlSe ne 
Canada modemu dindnno, ved koristi instaliiani 
modem pod Wtaidowsom. To jem^sadveogtri- 


ce jerotakgavaradDeiskusnim korisoio- 
ma, ali zato sputava ljude lo^ znaju iz 
modema da iz\mku maksimum. pro- 

blem je regen tako gto sada program ne 
diH porr modema stalno otvoren ga 
otvaia po potrdii a, ako bag insisdraie, 
mo2m pred u komandni ukxI kada 6e se pona- 
gati kao u prediodnim verzijaiDa. 

Deo koji shiii za primanje i sianje faksova 
protnei^ je tako da dosta 10 na novije piogra- 
me za lad sa eldroonskom pogtom. Standaidno 
je dobar i lak za upotrdn. Una mno^ mogudno- 
sd kpje se tidu cbtaAe dospelih faksova. pa i 
{Ho^am za prepoznavanje rdota u oedo- 
stadoi vremeua nismo probali, ali ptei|)osta\^ 
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mo da ne mo2e bin ni blizu kvaliteta posebnih 
programa za ovu namenu). 

Jedan od boljUi programa u svojoj klasi defini- 
ttvno je FTP se dobija u pakecu. Nije pretr- 
pan opcijama. ^ ima svc neophodno. Pregledan 
je. brz i ima iepu osobinu da se scarmje u binar- 


nom modu prenosa, ta- 
ko da ne dolazi do nepri- 
jacnih situadja. 

Telnet iz orog paketa 
je vilo sliCan Teminalu 
i u njegovom maniru 
ima podrSku za veliki 
broj emiilacija koje savr- 
seno rade. 

E-mcdl 1 News klijend 
ko^ dolaze u paketu do- 
sta su siTomaSni u 
odnosu na ono Sto tre- 
numo moie da se nade. 
Nenaju mogudnosd pi- 
sanja poruka u HTML 
foimaru, nemaju mogu- 
cnost skidanja poSce sa 
viSe naloga istovremeno 
i mnoge diuge sicnlce. 
Nile neupotrebljivo. all nije ni preporudjivo. 

Za kraj. program za pregled WWW stranica. 
Uraden je ctosa craijavo i ima ako malo mogu- 
diostl da je to neverovatno. Cak nema mogu- 
dnost za koriSranje bUo kakvog k^. bilo preko 
prcoy servera Ui na lokalnom diskai. izgleda do- 


sca ru&o i radi neSto spotlje nego konkurendja^ 
U svakom sluCaju: _za zaobldl". 

Mora se prtznati da je Procomm Plus prega- 
zUo vreme. lake poseduje sve ove alate za rad 
sa Intemetom, jedinl delovi paketa koji nude 
neSto vj§e od drugih su FTP i Terminal. Umesta 
da su radlll na poboljSanju terminala i ubactva 
nje funkeije ttlneta, onl su napravili gomili 
programa koji nemaju 5anse protiv konkuren- 
eije. Uz sve ovo, program je o^oman 1 zauziim 
oko 50 MB na disku. Komblnadjafirp/orew ru 
Necscapea. Neaerma, CuteFTP-a i nekog pro 
grama za rad sa faksom, zauzlma pola od to- 
ga. a pruia mnogo viSe I. sto je najvalnije, svi 
ov) program! da se dobiju besplacno. i 
Procomm se ipak plada. Sve u sverau, totioB 
promaJaj. Ako bal volite Procomm Plus drJiie 
sevetzijeZ.i. 

Rodoljub IIX 




Draw Studio 11 

Program za vektorsko ertanje 


Z a Amigu je napisano maio kvali- 
tetnih pre^ma za \«kcorsko er- 
tanje, poput redmo CordDRAW.'- 
a na FC-u. Zato su Antfy i Gra- 
ham Dean, autori divenog Image Stu- 
dio. reSill da preuzmu srvar o svoje ruke. 

Draw Studio je deo paketa u kome se jo$ 
nalaze pomenun Ima^ Studio. Texture 
Studio i dipan dlskovi i koji zajedno fi- 
ne ozbiljan prolzvod. 

Svaki od delova paketa insialira se 
posebno, a inscaiadja je loajnje jedno- 
stavna. Treba samo naznafiti da 11 ima- 
te koprocesor ill ne, a instaler de dalje 
sve obavid sam. Program zahteva MUl 
okruienje (nalazi se u p^tu za sluCaj 
da ga nemate). a pored hjega za komo- 
tan rad je pocrebna \fitst memorlja i po 
moguenosti btS procesor. dok FRJ nije 
neophodan. 

Od bitmap slika prepoznaje IFF, GIF. 

IPG i TIFF I j^ nelc formate, a od vektor- 
sWh, DR20, Ere i svoj intemi. Crtei se 
moie izvestl takode u EPS format ili kao 
bitmap slika. Moguce je izabrati nafin na koji ce 
program da fiiva sliku u intemom baferu (mono. 
256 boja. true cnlor). Tako se mo2ete odiufici da 
li ielite kvallietniji prikaz Di vedu bizlnu (nl radu 
i manju potrosnju meraorije. pri demu, naravno, 
odabrani metod ne udde na krajnjl rezultat Po- 
stoje dak Ceiiii nafina prikazivanja erteia; Wire- 
Jiame (samo llnije). Postscript i naisporiji, 
all naj^alicemijl./1/tf metod. Tak^. radi lakSe 
orijeniadje tu su i lenjiii (Ruler) i grid koji raoie 
bit! ispred 111 iza ol^kata. Mora se pdznad da ni- 
je narofito hiz pri iscrtavanju. Slika se prvo isa- 
tava u bafer, pa tek na kraju piikazuje, sto moze 
bid napomo kod velUcih slika. 

Rad sa tekstoip.je uobiCajen za ovalwe pro- 
grama. Tekst se ukucava i isprasdja dlrektno na 
ekranu. Sto je mnogo zgodnije nego ukucavanje 
u tekst prozoru. izbor fontova je jednoscavan i 


Sto jebimo ima rmrviCTv prikaz pane morateda 
se prisecate kako se toji font zove ill da nailte 
po odStampanim papirima. Tu je i Pont Mma- 
ger kojim se mogu dodati novi fontovi u Adtdie 
Type I fonnacu. 

O^ekti sem teksta mogu bid Bezijerove krive 
ili poUgonl. Svaki objekat Ima svoje atrihite gde 
se odreduje debljlna konture (outline) i kako ce 
bid popunjen; bitmap slikom. raustrom (pat- 
tern) ill nljansama boja. Za popunjavanje povr- 
Sina, mora se prvo napravlti Serna, pa se onda 
objektu dodeli jedna iz liste ved predeflnisanih. 
Nijansiranje je jedna od najdeSdih operaeijai mo- 
2e bid radijalno, konusno ili ravno. 

Manipulacija objektima je prilidno jednosta- 
vna. U mrne dosta pomaie kuizor koji se menja 
u zavisnosti od tog^ Sta ielim da ur^ie. Kada 
dva puta kliknete na objekat koji ielite da me- 


njate. on prelazi u Edit mod. a ostai 
objekd postaju neakdvni. Tada mu h 
mogu pomerau caSke i Bezijerove krivj 
a nakon toga treba ponovo dva puta kl 
knuti da bi se promene upamtlle. Posti>‘ 
ji nekoiiko dpova linija, kao i zaviSeiaki 
(snellce i si.) . Takode. ne izosiaju ni s-.t 
standardne opdje za grupisanje. poi»j 
vnavanje. prebadvanje ob^kata napreu- 
nazad i si. 

Novina koju dosadaSnji programi Q!- 
su imali je mogudnost rada sa tzv. Iqye^ 
ima. Prelazak sa jednog na drugi je mv 
jednoscavan. a po pocrebi se pojain 
Icyeri mogu Iskljudid Ui samo zaiamnic 
radi pre^ednosci. Posebna painja po 
svedena je ^lepljenju" kursora (snap 
ping) gde je raogude pored njegovog k- 
pljenja na dvorove nueie (grid) izabrati 1 
lepijenje na dvome tafite objekta, krivi 
fli pravu liniju. 

ViSestruka Undo/Redo opeija je veo 
ma korlsna, a inrenzivno se koristi T 
AREXX port pomodu koga moze te posfr] 
a egzoddne efekte, kao isertavanje senki Ui pre- 
definisanUi figura, all IsK* tako pravid i sojstve- 
ne. Od spedjalnih efekata tu su razne deforn»j 
dje objekta. kao i ispis ceksca po kiivoj liniji u 
mc^de nafinc, ali nedostaju na^lost opa 
je kao Sto su Slmd ili izvladenje objekta u 3D. 

Dreew Studio nije baS kao QmiDRAW.', ali k 
prijamo Iznenadcnje. S obzirom da je red o prvei 
verziji, dosta nudi 1 trenuoio predsravlja jedaik 
od najboljih programa u ovoj obiasti. 

Dejan STCPANOVIC 
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I nternet piedstavlja fkntastifan 
Izvor infomtadja za decu. Posioje 
hiljade zanimljMh mesia koje ona 
mogu da posete, ail i mesta koja 
ne bi tiebalo ha. po^edaju. Posmatta- 
iud sa tog stanovBta. Internet moie- 
mo uporediti sa nekim velikim gtadom. U sva- 
kom gradu postoje mesta na koja ne biste pusti- 
li svoju decu da Idu sama. Analogna situadja je 
i na Intemetu. Tu se. pored ostalih stvari. mogu 
nad i tekstovi u kojima se ptopa^ia miinja. 
pomografeki materij^ informadje o tome kako 
napraviti bombu ltd. a koje sigumo ne biste ie- 
leli da va& dee vidi. Zato je i razumljiva briga 
roditelja o tome kakve piezentadje i koje adrese 
njihova deca poseduju. 

Roditelp i korisnid Intemeta moraju da nau- 
2e da uspostave kontrolu nad informadjama ko- 


Net Nanny 

Softver za kontrolu pristupa Internetu 




Net' 

Njir'y_ 


je stiiu i odlaze od njihovog kompjutera. Za tu 
svrhu. od velike pomc^ mofe im bid program po 
ImenuAtefAtan^. „Dadllja" omogudavavlasni- 
ku raduiara da u potpunosd konooliSe protok 
podataka ka Intemetu i sa njega, kao i da predu- 
zima odredene korake u sluCaju potrebe, Tako- 
de. ona mu daje slobodu da sam odlud §ta je za 
njega (odnosno njegCFVU decu) nepodesna a §ta 
dozvoljena akdvnost 

Net Nanny omogudava pradenje protoka infor- 
madja i/ili preuzimanje n^ akdje ako za to po- 
sioji potreba. Dok je program aklivan, prate se 
sve aktivnosti koje se obavlja- 
ju ddt je radinar na vezi sa In- 
temetom. Program se moie 
startovad aummatski prl star- 
tovanju Windowsa ili ruCno. 
Pri pokuSaju rudiog stanova- 
nja, prc^am trail Si&u koja 
se unosi pdllkom instaiadje, 
tako da samo osoba koja ga je 
liBtaliraia ima prisoip. Prl in- 
staladjt sem pooebno je 
navesti (me Web fiiaia (moie 
i viSe njih) koji se korlsd. ime- 
na osoba na toje 6e se odnosi- 
d zabrane. vrstu zabrane i 
akdju koja treba da usledl po- 
sie pokiiiaja izvr^ja neke 
nedozvoljene komande. Po- 
stojt viSe vtsta pracenja aidi- 


vnosti na intemem. Mogude je navesd 
spisakkljudiih red iU &aza kojesepo- 
i^juju u odre^nim KITitL dokumen- 
Hma , li6ie poda^ Web adrese, ime- 
na sistema za c^ovanje. FTP llste. e- 
mail adrese Qi konferendje na koje se 
odnosi zabrana. Za pokuiaj pristupa svakoj od 
dh nedozvoljenih kategorija moie se navesd 
akdja koja treba da usledi. Akdje su rasporede- 
ne u $irokom lasponu, od upozorenja da datoj 
Web adresi ne trebato da se piistu^ pa sve do 
automaakog iziaska Iz Web dta£a. 

Naravno. internet je suvlSe veliki da biste mo- 
gli da naznadte sve adrese kcHe ne ^Ute da va- 
$e deie pre^eda. Zato se sve aktivnosd bdeie u 
log faji, tako da je uvek mogude proveriti §ta )c 
sve radeno, kojim adresama je pilstupano i u ko- 
je vreme. Ako ielice pocpunu kontrolu nad koil- 
sdenjem Inmmeta, moiete napraviti listu WWW 
adresa kojinra de Net Nanny dozvoliti pristup i u 
tom SluCaju WCe onemoguden pristup svim adre- 
<mnia koje se ne nalaze na toj listi. PoSto je pra- 
vljraje takw llste mukonpan pbsao, aucori pro- 
grama su se potrudill da budu od pomod. tako 
da na adresi liap://w«n».netnaniy.com moiete 
ptonadi listu adresa kojima bi pristup trebao da 
bude potpuno Slobodan. Pri tome, ova lisia se 
aiurlra dvaput mcseCno, tako da prad sve pro- 
mene koje se deSavaju na Webu. ■ 

Branisiav BUBANiA 



N a Amigt nisu Mil naroCito po^nilami 
program! za vektorsko crranje. pa 
stc^ n^ bflo nete potrebe za Inra- 
IJ tetnim konvertorom bitmap slika u 
vektorski objckat No, konaCno je Ami^ i na 
tom polju dobUa on^rvarajudi program. 

XTnux je viSe od obiCnogkonvertera. Po- 
red konverzije. on omogudava i delimiCnu obra- 
du sllke ftmage processing), kako bitmap, tako 
i vektorske. Time je program kompletan ^r je 
vrio bitno da slika moie pie konverzije da se 
.dotera". kako bi se izbegli nezcljeni efekti (izo- 
lovane taCke i si.), a da ne morale posezad za 
ImageFX-cm ill nekim sliCnim programom. Na- 
ialost, nlje mogude vi^iti i manje. ruCne inter- 
vcndje na slid. 

Instaladja sc vrSi kao i u vedlni programa pre- 
ko sistemskog instalera. Potrebno je samo Iza- 
brati odgovaiajudu vetziju za va5 procesor i po 
ielji instalirad tutorial i filtere. Zahtevl progra- 
ma nisu naroCito veliki (OS 3.0 1 2 MB) mada je 
poieljan biii procesor i viSe memorije. Koproce- 
sor nije neophodan, a program Ce ga iskorisdd 


XTraceH 


Program za konverziju 
bitmap slika u vektorske 


Od forraata inttmo'prepoznaje samo IFF slike, 
a ostale moie da udta uz pomoC dataiypeava. 
Vektorske objekie moie da snima u IFF-DR2D 
formam i u nekoliko EPS forraata, pa ukoUko 
vam zatieba neki dn^ format, moradete da se 
poduiite nekim konvertorom (na primer 
Uawntiti- Ktmveiziia je moguda u oba smera. 


tako da moiett i ndd vektorski a- 
cei snimid kao bitmap siiku. Crafl- 
(3d interfejs je vrio intuidvan 1 pre- 
^edan sa dosta opdja za pode§a- 
vanje, mada nam je zasmetao ne- 
dostatak Urulo komande. 

Program je prillCno brz pri kon- 
verziji cmo-belih slika, ali nije baS 
tampion kod viieboinih, namCito 
ako je u pitanju neki raster. Kon- 
vmija se vrSi u nekoliko prolaza i, ako neraate 
brzu Amigu, na malo vcdoj slid moie da potra- 
je. Kvalitei sllke koji se dobije je dosta dobar, a 
naknadno se moie popravid opcijama za dimi- 
nisanje 5uma 1 „peglanje" krivih linija. Time sli- 
ka iz^eda Cisdja, zauzlma manje memorije (Ima 
manje pol^ona), a ivice nisu nazubljene zbog 
zaostallh taCaka sa bitmap slike. 

^uJa mu to nije osnovna namena. XTrace 
moie da posluzi i za jednoscavniju obradu slika. 
Ima stamiardne opdje za manipuladju bojama 
(gama. kontrast), zutn. skaliranje. podeSavanja 
za aspect i DPI. Pored top tu su i raznl efckd. 
poznatfli kao awmjfve operamil Ovi fflteri su 



modulainog dpa. a mogu se piatiti i sopstveni 
Iz ugradenog ^tora. 

lake ima siinijih zamerki. ovaj program vredl 
imad u svojoj kolekdjl. U kombinadil sa. red- 
mo. mAnExpressiornm. n)^ 

va funkdonalnost de dofi do punog iztaiaja. 

D«jai STEPAMOVKf 



^ popnw sMcc pocHa- 

^ «a malo fomM; ncdo- 
; sCNik Undo komaKle. 
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Ureduie NIKOLA STOJAHOVk! 


Stomper 


O VO je ptvi program za sintezu zvuka (instruracnata) je toli- 
ko jednostavan i inmitivan a u isto vreme I upotreUjiv. Owaj je- 
dnostavni emulator osdlatora (jedni:^ Bi viSe veaanih paialel- 
no) se mofc upotiebiti za jednostavnu sintetizacyu bas zvukova, laae- 
ra i udaraljki. Kontrola sinteze sc obavt)a preko paiametaia i graflka. 
Sve se obatdja u realnom vremenu, a kako program koristi samo osci- 
latore. to donosl nda ograniCenja. Pa ipak se za kratko vreme mo& 
generisati poqjuno novi dnim set sliian ili bol|i od onog u „Ro!ando- 
vof TB-909 riram ma^. Ponudnd su i gotovi |»«seti za razli&te In- 
strumente (bas butajevi, Snde ltd.). 



Ako se dcsi da upotrebom ovog programa naf»avlte neko remek de- 
lo koje io§ i prtmade svoj put do diskogra&ke kude, autor pro^B' 

raa vas obavezuje da n)mu poSaljete jedan primerak albuma. Ako 
vam. pak, kreadvan rad dosadi. tu je mini-tetris. \aSe o programu 
mozete saznati na 
adresi wwwJysabw Jiu. 
s^~zap. 

ftlLk 
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J> muke Saljete i primace faksove. ima 
ko mpakran t ptegledan GUI sa opeyama ua kc^m bi mu m<^ pozavl 
deti i mnogo bdji progaml. Radi kao sisttmski ammodity dok Cdta re 
poziv i ne opteteduje proceair. 

Slanje lal^ moie se obaviri direktno iz pro^ama ili iz oekog dnigcg - 
programa preko nj^ovog printer drajvera. Trenumo prepoznaje mode- " 
mesa feksnn kla«2 1 2 A dokjeotey / najavijenza od narednft 

verzija. ToisS2L\aetataffpove. pa ino2ete uditavati i siatl slifce laznih fbr- 
mata, a priprema i pie^^ed stranica seobavija prilidno btzo. Od opdja m' 
sa tei^mski inrenik, automatsko slanje faksova u odredeno vrema 
kao IneizbeiniAREXX port. Svjposlati ili neuspdi ial^ 
i ostaie informaeije se uitdiio belefe a prozoru za izveStaje. Demo ver- 
zija se od regisaovane 
razlifci^ po dosadnim 

rikvesterimaimoiese ■'jfWi’Tlin'yr^jy 
nad naMrezi. 



WinHack 95 


O vaj program ne slufi za piratizovanje softvna 1 nismo ga naSM na je 
dnom od Internet sajtova ili BBS-ova na kojima piSe poruka popa 
one „crack da warcz" fli lakonske varijante; ^ program] koji $« 
ovde naiaze lUsu protivzakonici sami po sebi, all vi Qi mo2ete upotrdHti ■ 
noakonite svrhe: to nije na$a odgovomost'. Namena ovog programa je 
da doprere do skrivenih mogudnosti finog podeSavanja Windowsa NT/% 
Prva v^ja programa se ni po demu nije razlikovala od slidnih progia 
Tm(MSP(Xwe7iiys,NortmSystemGenie). Nova verzija donosine samo joj 
neke dodatne, izuzetno interesanme opdje, ved se ukia pa u vizudni id» 
titet Wfmhwsovc^ Expkarra. Zanimijlvili opdja je pregrSt; podeSavai#; 
imena drajvova za kojc Selite da budu sakrivenl u EjqAmm, koji prograa 


Mem 

Snoop 

32 


ljude koji u svojini 
M srdmanosenostal^ 
^Hpteaa analognim 
stvarima, doino de dodi 
osve£enje kc^ dortosi ovaj 
pro^am. Sve retevanmi st- 
sremski farametri 



siemstu (aramecn va^ 

RtaSffleprik^jusena slmpatidiim anaki^im pokaziradiiDa - satovima. 

Picgram vas oede opreredvari jo$ jednim task^ na laskbaiu. a firTfcayaA» 
vam paiametre vezane za iskoriSi^je procesoia - u procenttma i pud® gafi- 
ka. Slobodan prostor na lokalnim i mre2nim dislrovima, laspoloSivu koli&nu 
memori^ paiametre vezane za swap fefl. brzinu zapisa i ditanja pf«tafafca j 
neizbe£no. sat i kalendar. 
zauzima samo 90 
I KBnadisku. 

MomirRADIC 


potomeue vc^MUiC Ad viLul 


de otvarati ncre^trovane tipove podataka, dodavanje stavW 
k m t p JL S t men i (Qidckvkw. Exf^orejram here), tnrervendje na iko- 
nicaina i nazivu {vedka. snimanje parametara i {nomena na des- 
ktopu po izlasku iz Wndowsa. Najzanimljtvije opdje vezane a 
Shdl su uklfudivanjelskljudlvanje autoraatskog stanovanja muzi- 
dk(^ i^i samo data CD-a po uboctvanju u diajv, ukljudi^je iX 
izmena tdcsta lisce korisnihsaveta promena loka- 

dje sisremsklh diiektorijuma (Deska^, Favourites. Send TO. Star- 
tup). Sistemske „stalne" scavke (Bti^case. Oed-Up Networkir^ 
.Aiy GwTvsaa-; mogude je pnkazivati na Dfistejm u i’fttrr meni ju e 
uAO'Owvwarfolderu. Promena Imena^aznrmenija. vreme 
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Quack Fast Morpher 


B a£}cada su se muziCari zasitili obra- 
dom prirodnih zvukova pomodu ko- 
mpjntera, pojavUo se mnogo progra- 
ma ko'ri sluie za sinietizadju pocpuno 
novih zTukova. Jedan od takvfli profesi- 
onalnih programa (WaveCn^) vec smo 
opisivalL Sada je do nas doSao i progcaiu 
za ..obicne snutnlke". Kao i pomenttci 
Wa9eCr<^ i Qua<^ je delo engleskih au- 
tora. Zasnovan je na sisEmu „patch" ta- 
ble. NeSto je slromaSniji po pitanju komponenaia koje se tnogu toristitl, all su tu i dalje one naj- 
potrebnije. ImaSest laillfiEih dpova geoeratota talasa (tonstanmi, sinus, kvadrami. trougaonl 
i fiirijecw talas 1 Sum). Kao izvor se moMe iskoristiti i vecgotovzvuk (u WAV fonnatu). Na ra- 
spolaganju su dve vise miksera, sekv«icer i modulator za kombinovanje si^aia i dve kompo- 
nentt koje odreduju jafinu (ill intenzlKc bOo kog parametra). Pivi je klasi&njWe a drugi AD- 
SR modidator [/Mack, Dax^ \ Release). Za zavrSnu obradu zvuka postoje detii filtera medu ko- 
jima i klast5an eho. 

Pogodan je za elektronsku rauzifai (rave, ambient) , ali nije upotrebljlv za neke umetenije prav- 
ce. §itu prtmenu moie. nad kao alat za obiadu sempiova I to tato §to se sempl kojl ielirao da pro- 
menlmo korisd kao \ 2 x 0 r u dwliu samqg programa. NaSalcst, program nije stabllan iako testi- 
tana verzija nije beta. Verovatoo ce u ndcoj od 
slededDi verzija to biti ispravljeno, a do tada 
pc^elajte littp;/7inorelto.iriilneLGO.iri( . 

Rodoljtib lUC 



Tl^ Virtuelna analosna smteza zvuka 




vanja potrebno za otvaranje moiija sa 
podopcQctma. mogudtost dodavanja 
prlnmr. Dial-l^ i Control Pond menija 
kao poselmih podmatija. neke su od 
c^ja t'czanih za poboljSavanje Stmt 
menija. Nisu zaboravljene ni ^^2ne si- 
stem^ opdjc - iskljudvanje drajvera za 
kDmpreslju baze totalira- 

nih programa (Add/Remove Programs). 
upotreba komandnog procesora tznad 
640 KB. podedavanje r^oadonih In- 
formacija (ime. serijskl broj, pucanja na 
kojq de Setxip aaad fajkjve Windowsa 
95), intervendje na TaskManageru - mo- 
gudiost iskljueivanja opdje 'Alt-Tab’ 
(svojevrsna pomod .igradima'). Posebnu 
poslastini mre^ne opcije poput po- 
deSavanja dozvoljenog broja ruiera preko 
kojih se moiece povezati sa nekim sajiom 
na Int^etu (Prvgrttms/Windows 95 


Nadobvat rake su 1 opdje za izmenu 
konfiguradonih datomka (PrognnnsP 
Sysam Cimflgurcaion Edia^. izmenu 
Stan fflenlja i Send 70 foldera (meni 
Eipkw^. biisasje baze najd!eS& poziva- 
aSi dokumenaca i reguiisanje kompati- 
bOaosti sa siaiim aplikadjama (Pro- 
gncnslfbkiom 95 Spet^k/Make Can- 
padtie) Kao $10 je 1 )o0(^, prc^m de 
po dodad svoju ikmu u Qm~ 

uol^aneL ftxrudiE se da nabavlE re^- 
saovaouver^ jeije upotreba p 


MomirRADtC 




Unmozify 

N etscape sve scranice koje se pre^edaju rta We- 
bu smeSta u poseban direktorijum pod 
naztvom CACHE. Kasnije, stranice koje se 
nalazc u tom direktorijumu mogu se ptmovo po^ 
dad ali bez mogudnosd kodscenja tinkova ka 
d njgtm stranicama i bez graUdkih elemenata. Pro- 
gram kojl 6e vam sve to omogudid nazi- 
va se 

Ono Sto Unma^ mo^ da uradi sa 
va^ cache fajlovima jesE da napravi 
odgovarajude veze tzme^ njsh, lako da 
des t^d u sianju da oE^^ 5 qe sve 
stranice koje se posssli dok sE krstanll 
InEmeWm. Takode, omogudava vam da 
na vaSem hard disku oajxavite sojstveni 
kuiak World Wide Weba sa podadma ko- 
ji sa za vas od posebnog ZQadaja Unmoz- 
^ krnra poseban indelE &jl pod imenom 
Ifl^<]Nrex.HlM sa svim adresama kqe 
je obradk} 1 na taj na&i uitmogome pojed- 
Dcemvijuje pietragu za ponebnlm &]l0vl' 
ma. Sem svaki link se kotisdli 
dok SE bOi na vezi de Uinkovad. take da 
deE tadno znad kojl dokument moteE da 
pregledaE off-line a kojl ne. Cadre fejkjve kojl vam 
vise nisu poircteil mcH^ ovlm pregramom jednos- 
tavDO da obriSeE iz vaSeg cache direktotijuina. 

Uiwicei^ piedstavlja i dobru maSimi za 
pretra^ivanje (naravno. ovo se odnosi samo HIM fe- 
jlove koje je prethodno c^nadio). Prindp rada je isd 
kao kad ladiE sa bilo kojim poznadjim sistemom za 
pretraifvanje, kao §e su Yc^oo fliAAwvfeaz, Potreb- 
no je da navedeE kljudte red, a on de pteoa^id HTM 
^jlove koje je indeksirao. Kao rezuitat dobija se 
spisak fojlova u kopma se nalazi kljudna rod. 

instaladja programa je izuzemo jednostavna. 
Potrebno je samo posmvid putanju do direkEriju- 


E vo jeS jednog u uizu morfing programa koji 
konadni rezuliat prikazuje goEvo crenutno. 
Pomeiajudi dvorove mn^, sifka se auE- 
maEki defonniSe i odinah se \idi krajnji efekat 
Kada SE zadovotjni sa deformlsanom slikom. 
ireba samo zapamdd podemu 1 kiajnju slfku 
(kggfhme). a program de se pobdnud za sve 
ostalo. Sve ftejmove ai^nacije moileE odmah 
pogledad u cealnom vremenu ako posedujeE br- 
ii procesor - u siqiEtnom mozeE je snimid kao 
ANIM5 pa pusdd iz vaSeg omiljenog piqera. Ako 
vam )e potrebna sekvenca slika. program je mo- 
it snimid a IFF k^matu. Na 68030 piocesoru 
brzina je na zadoverijavajudem ntvou, mada je 
slika u nijansama sive bc^ Od ostalih opeija tu 
su pode^vanje gusdne deformacione mielE. 
fonta 1 moniEra. broj frejinova 1 si. Demo verzi- 
ja programa mo^ se aad na Amineoi. 

D^STB>ANOVKt 



ma u Rome se naiaziNetscc^ i dlEkErijuma u ko- 
jima se nalaK keSiraru fajlovi. Prednosti koriSden- 
ja ovog programa su oCi^edne - gotovo oennem 
prikaz snanica kc^ su vam potrebne i mnogo man- 
ji Elefonski racun. jedina zamerka kc^U se mo^ 
uputid programu je §E moze da se koiisd samo uz 
Netscape Navigcuor, dok lErisnici ndcog drugog 
Web &iada moraju da se snadu na drug! na&i. 

Branislav BUBANJA 
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Ureduje SLOBODAN POPOVk 


Mala skola Weba (2) 


Obradill smo temu zasto treba imati WWW prezentaciju. 
Objasnicemo kako to izvesti 


Z a dobio jelo porrebno je veSto pripre- 
miti kvalitetne sasiojke. Kod Weba je 
isEO: tekstovi. slike. zvuci i sav drug 
materljai koji SK^ na stianicama su 
sastojci, a posao dobrog ma[stora ^ 
da ih sloii u oiKimalnu formu, Siji je 
odnos lepote t prakticnostt takav da ni jedno nl 
drugo nije prenaglaSeno. Ne dozvoUte da vaSa 
prezentadja izgleda kao udzbenik prelaman pi- 
saiiora maSinom. S dfuge stiane. budite pafljivi 
s grafikom. jer obilje nepocebnog ^enila pre- 
tenduje da bude sln^eno kao WC. 


Dizajn 

Za pofetak. nadamo se da ste se odluCtll za 
neki od alata koje smo vam do sada predstavUi. 
Prvl koiak u stvaranju prezentacije mora bid 
projektovanje. Da biste znali kako treba da izgie- 
da jedna prezenadja. provedite netollko sati na 
intemetu gledajud kako su to dru^ vec uradili. 
Nakon toga treba da osmislite iz^ed vaSe pre- 
zentadjc- Ne bi crebalo da se opceredijece Cehni- 
adm stvartma, razmBljajte o sadriaju. 

Prezentadja, pre svega, treba da bude jasna i 
kondzna Najv^ brq pie- 
zentadja na Mi^ odlikuje 
enormna kolifina "Suma" 

{nepotrebnih Informadja) i 
treba puno vremena da se 
probijete do informadie koja 
je od nckog znaSaja. Trudite 
se da to ne bude slu&j i sa 
vaSom prezentadjom. Stiani- 
ce sa aidesec Unko\’a na kojl- 
ma ne piSe nlSia bltno even- 
tualni poslovni partneri naj- 
eeS& raobllaze. Bolje je da 
fffezentadja bude krafe ja- 
sna i efekma n^o glomazna 
ibffilkakvogsmisla. 

Svaka prezentadja ima 
osnovnu snanicu, takozvani 
„Hoine Page". Ovaj izraz se 
cesto korisd za celokupnu 
prezentadju. ali mi ietno ga 
koristiti samo za prvu strani- 
cu, na Kofu korisnik prvu na- 
ilari Sa ove Dsnovnc stranlce 
treba da bude tasporedeno 
nekoUko linkova !yeza) na 
ostale stranice vase ptezen- 
tadje, Medutim, ako postoji 
\dije od desetak linkova, ni- 
kako ih nemojte sve smestiti 
na prvu stranicu. jer time 


kompanije, osnovne teme (istorijat finne, rezul- 
tati, razvpjna strategija. usluge i proizvodl koje 
proizvodite ili distnbulrate, zaposlenij i e-mail 
adresa Webmastera. Coveka koji se brine o redo- 
vnom osveSavanju prezentadje no\am podad- 
ma i njenora kvaliteru. 

Na svakom od podnivoa treba (1 dalje se drie- 
ci pravUa da pojedinafna stranica nikako ne bu- 
de pie^omazna) da obiadite Sto vile pojedina- 
cnih lema koje mogu zanimatl vase posiovne 
partnere. Najbolje bi bilo da ceo projekat ptezen- 
uudje prvo uradite na paplru, do decalja predzi- 
rajud svaki podnivo. Planirajte da uz svaku 
stranicu ide i jedna ili vile piigodnih sUcica. ail 
nikako nemojte opceredivati izgled stranice veli- 
kim slikama kao sto su grafikoni. gmpne foro- 
grafije i si. Najbolje je da na krupne slike dove- 
dete iinkove sa ostaiih stranica. Mnogi su taj 
problem reSili stavljanjem umanjene sliCice 
(Thumimcdl); Wikom na nju dobijate priUku vi- 
dite i uvedanu verziju. Na ovaj nacin de onaj ko 
piati prezentadju imad kontrolu oad podadma 
koji ga zanimajti, Sto de svakako poziti\mo uti- 
cati na njegove utiske. 


Kod prezentetvanja tima zaposlenih u finiA 
;kolik^ 


iob^ 



usporavate uditavanje i odbi- realne stranice sa intemeta na kqoj se lepo vldi organizadja naslovnog ekrana: u vrhu je 
late koiisnika od daljeg pra- logotip firme (.Vagm Mana^ment" korporadje, u n^em slucaju), a najvcci deo lauzimaju 
^avne smemice sa kraBdm opisima svake od i^ih. U samom dnu je isto 
one koji i daije koriste tekstuatne WWW klljente. 


denja. Najbolje je da se na Ho- 
me Pageu nal^i logo vale 


najbolje bi bilo da stranicu podelite na nekolil ^ 
organizacionih ceiina koje ima vala kompanijr 
(slu2ba za finansije, menadtment, sluJba za r ' 
zvoj i planiranje I si). Neka sa osnovne stranit 
zaposlenih linl^ vode na pojedlnadne stiank 
organizadonih ceiina. Isti prinnp \’aii i za poj 
dince u okviru tih ceiina. Idealno bi bilo da 
ko od pojedinaca ima posebnu stranicu na 
se dolazi tim Itnkom i na koje^ se nalazt krat 
Wograflja, fotc^rafija, kontakt ttlefon. e-m; 
adresa 1 s\'e Sto smatrate potrebnim. 

Vilo je vaino da podad budu sveii. Fime dqd 
su prezentadje nepromenjene godinama. u najf 
manju niku deluju neozbiljno. Kako biste se 
osedall da vas zanima nedije posiovanje, a dob^ 
jete podatlre tlpa „NaSa firma je u prt^loj 1993J 
godini ostvarila rekordni profit od..."? ^ 

Kada ste potpuno uobliCili i^ed same prr * 
zentaeije treba da krenete u prikupljanje matei 
jala. Za razliku od ostaiih vidova prezemovanjfc 
na WWW-u moiete ostaviti Iskljudivo podatke . 
formi u kc^j ih radunar moie proditati. To zni; 
di da svi tekstovi moraju bid u radunaru i sves.l 
ke u grafidkim formatima k. 
ji se koriste na Intemetu. , 
Tekstove mofete kucati • 
obicnom editom. Sa slika® ^ 
je scvai malo drugafija. S -• 
fotografije morate pretho^. 
skenirati i phpremiti za prr 
kaz. To znadi da sve istor' ' 
dne slike (sve fotografije ri- 
poslenih. sve grafikone i: 
morate dovesti u neku stab 
dardnu veliCinu. SkeniiaDf 
je poleljno obaviti najbolj’.- 
skenerom do kog moiete a ' 
di. Kvaliiet slika je veoma t. • 
tan radi ugleda. Za obratf'- 
slika preporudujemo va- 
programe poput Phocoshc^- ■ 
ill PhowPednea. u kojima 
rade sve pomenute izmed 
slika. U satnoj prezentat^ 
slike treba da su zabele2ai| 
u GIF ili JPEG (jPG) formaa 
GIF format je ogranitoi r.' 
256 boja. pa se koristi za mt 
le slike. ikonice. tastere 
GIF ima mogudnost da pifla 
ie slike u spedjanim formao 
ma kao Ito su prepleten; 
animirani, pa je najbolje o 
se prethodno konsultujeter 
nekini ko ima vile iskusw 
pre nego Sto se odiudite 
format. JPEG je namenjen i: 
tografijama i slikama sa po-l 


u obliku teksU, zi 
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no boja, jer je kompresija odliCna, ali uvodi 
bidce na k^itecu koji se. zahvaljajud teoju 
boja, ne primecuju. 

BUo bi Ldealno da veliilna jedne stranice 
(naroCiU) pive) ne prede 200 kUobajta. Pri 
ovom ne mislimo samo na EfTML dokument 
i na sve sUke kofe se nalaze u njemu. Ako 
svaka stranica u& u ove okvtre, onome ko 
prad va§u prezentadju ni na 1 4.400 modemi- 
ma iidtavanje ne bl trebalo da pocraje viSe od 
mlnut-dva. a kako je sva prilika da vaini po- 
slovnl partneri i onJ to tek treba da posta- 
nu raspolaiu brzom vezora, vreme za pr^ed 
stranice bide znatno manje. 

Pie nego Sto predete na konkretan posao, 
treba da obtatite painju na )o§ dve stvari. Pr- 
vo. sem privatnih. vasa kompanija trebalo K 
da ima L zvanifnu. Hi joS bolje zvani^ne e-ma- 
tl adrese za svaku od organizadonih cclina 
koje bi bile interesanine potendjalnlm poslo- 
vnim paitneiima (martetnig dm, menad- 
iment i si). U vaiq prezentaciji trebalo bi da 
se nalazi 1 jedan bioj ilnkova na prezentadje 
kompanija ili ljudi sa kojima saradi^ete. Ovo 
dolazl sa onim prvkn pravUoni dobre prezen- 
tadje. §to vi^ linkova budete napravili na 
ostale prezentadje, to ostali viSe pravid Un- 
kove na vaSu. Da ov^ deo ne bl opteredvao 
sam ir^ed prezentadje biio bi dobro da ga iz- 
dvojite kao zasebnu celinu. 



Ovafevu strantcu teiko dete sresti na Intemetu, ali na pjoj se dobro vide svi opisani et em c ntl telsta. 
Praneticete i hortzontainu Hnlju, jednostavan all iesto korticen element u razdvaijanju sa<tilndclh blokova. 


Tekst 

Plsana reC u vdlkoj meri odreduje oj^tu 
.polidku” prezentadje i zavisi pre st^a od to- 
ga §t3 ili koga predstavljate. Ako pravite sop- 
stvenn prezentadju, logidio je da & tekst imatl 
veze savaSom biogradjom - razmlsllte to ljude 
moze da zanima o vama. Inieresantna profesija 
Hi hobl svakako su boiji od puke llCne karte u 
Web obUku. VaSi prijarelji vei znaju kafcvu mu- 
ziku sluSare ill koje volite; ostale to ne za- 
nima, pa ih nemojte time zamaraH lidia 1 pro- 
fesionalna biografija dobre su osnovc, naroCito 
ako prezentadju budere pokazrvali i pred poslo- 
vnim pannerima. 

Ako predstavljate institudju ill Brmu, raspi- 
tajte se da li postoje ranije prezentadje u papir- 
noj formi (broSure, prcKpekd. katalozi) i posluii- 
re se podadma odatle. Za flrme je bimo dme se 
have, kakve refereiKX i stnidijake imaju ltd. 
Tekst mora bid prikiadan i proveren pre puSta- 
nja u javnosc. Ne bi smdo da bude greiaka u nje- 
mu. jer to svedod o neozbiljnosd auiora. Mnogl 
autofi greSe kada kaiu da je bitno imaci neku te- 
bniScu ^caku" da bi prezentadja uspeia, zabora- 
'■i jajafi take na uobi&jene stvari poput pravopl- 
sa. J'iist things tim”. pravnlno ka2u Englezi. 

Osnovne fomne telsta 

Sagged siroraatoi mc^dtcscima. tfTML 
nudi sasvim dovoljno da tekst izgieda kako tre- 
ba. r- a srvar ko jom se moie matiipuUsaci je ve- 
iWna slova. kt^ se u prvim vetzljama ovog jeti- 
ka zaoavaJa u neki^iko diskretnih jedinlca, ali 
se a posiednie vreme komomo moie zadavad u 
-cr'.'aerum taStama. Sasvim Je logidio da je 
vehfina ceksa na dcranu propordooalna n^go- 
Mjl giaMii naslovi su najvefl jer treba 

da od". dok je osoovni rekst standaidne 
witee da ne bi zamarao dtaoca. Sbva koja 


upravo Citate veiika su devet taSaka, to |e do- 
voljno za papir. Ekranski tekst je aajStljiviji 
izmedu ll 1 14taCaka. 12 je optimum sakojim 
dere leSko pogreSid. 

Budite konzisrentni u sdlovima reksca. Odre- 
dlte fiksne velidne za odredene tipove teksta 
(naslovt, podoaslovi itd) i toga se dizite. Korisni 
su 1 vec postojed stilovi (npr. ..Heading 1" za 
krupne naslove), ali nije zgoteg da odiedite i 
sopstvene. Polncma slova i kurztv konsdte pp 
pc^rebl i za Isticanje blmih deiova teksta. Podvu - 
tekst treba uporrebljavad samo za neuobiiia- 
jeno vazne stvari, jer UCi na linkove (o ovome 
drug! put) pa moie da zbuni. 

Fontovi koji su vam na taspobganju su 
standardni propordonalni Times za obican 
tekst, bezserifhi proporeionaini Arlal zgodan 
za upadljive naslove (Hdvetica na nekim siste- 
mima) i nepropordonalni Courier. Noviji HTML 
standard! dozvoljavaju korii^je biio kog fon- 
ta. ali ukoliko ga korisnik nema na sistemu. 
WWW klijent 6e mu prikazivad riajsiiCniji, to 
daje nepredvidljive rezultate. Ako vam je jako 
bitno da vas vide u nekom posebnom foatu. 
moiete ga staviti i na svcqu prezentaeiju, all 
vodite radma da vedna fontova nije besplatna 
i da se ne sme tek ako Sirlti preko Mieie. ,A4i- 
aosoft" nudi solidnu palecu besplatnih fonto- 
va za Web koji se mogu nad na njihovoj stra- 
nid («vww.micro$ott.com). 

Od srandardnog formatlranja tekst moiete 
poravnad po levoj ili desnoj lv1d ili centrlrad: 
poravnanje obe maiglne, naialosu ne postoji. 
IMadnje cetogpasusaje mogude, ali samo u di- 
skretnlm jedinicama. Takode, nije tnogude me- 
njati velifinu proreda ili razmak medu tefima. 


ali de i to verovamo ud u IfTML standard. Podr- 
iani su i spiskovi (liste) i to sa brojevima (Mm- 
bered Lists) ill kniiidma {BuUecsd Lists) ispred 
flanova, to povedava preglednosL 

Kod prezenadje su moida i najvainije boje. 
Bez ob^ na tip prezentadje. bo^ moraju tdd 
skladne. Kontrast Izmedu teteta i pozadine mo- 
ra bid dovoljan da se tekst dta bez oaprezanja. 
Opste praviio kod dizajniranja je da se uvek mo- 
rate stavid u ulc^ posmatra£a. Zamlslite da ne 
znace to pise na stranid (ill joS bolje, pozoviie 
nekoga ko zaista ne zna) i lek onda dece imad 
pravu sliku. Ako korisdte jednobojnu pozadinu, 
odaberite belu, emu ili neku pascelnu boju. 
Tekst treba da bude u kontrastu sa pozadinom. 

Isdcanje pojedinih delo^m teksta b^ma treba 
mudro kotisttd. Ako u tekst ubadte ndcu ervenu 
ill narandiastu red. surferi de je bez problema 
zapazld. To je odiifno za reklame, naztve proi- 
zvoda ill kljudnu osobinu onoga to prezentuje- 
te. Nemojte da vam svaka aeia red bude u bojl 
za isticanje, jer se gubl pozidvan efekat. Naian- 
diasta i ervena su. Inafe najupadijivije boje, to 
dizajneri dobro znaja 

Poslednji savee Stedljiro s bojama! §to viSe 
boja korisdte, vede su §anse da poranedte nji- 
hov sklad. Opredellte se za odre^nu komblna- 
dju i koristite kroz ditavu prezentadju. Take 
fete Ijudima bid prepoznatljivi. Sem .Benetio- 
na", retko gde fiete vided jako sarenu prezenia- 
dju ^jnog iz^eda. One dobre uglavnom i:maju 
tri-dedri boje. sto je sasvim dovoljno. 

Miljan S. MIROVIC 
(imtike^Saleb.ed.bs.BC.^) 
Slobodan POPOVK 
{spopovjc@5k.co.yu) 
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Priprema Mart«> MIUVOJEVIC 


Uradi sam 

^ Daliposcojlialcoznatesle 
(lumLmolsemoienaln- 
^ ^ ptnsid koiKktor. all 
ono Sto )e spedfiCno je Sto 
mi creba miiOca varijano. 
znaS sa i^icama! Itonkmoio ad tie- 
ba ladi nascndjanja dam kaUa oa 
mojoj Amigi (znam za ogcaoifeii^ 
duitK), a iiu^da i za piavlienjenje 
ndiakve vrste koodooia (opt. kada 


i mogn skdKxtau da nosam 
svoju Andgu). Nadam seda ste razu- 
mdL a i da odgovorid-. Napomi- 

lato nesto oe postojl vedina je rdda 
da moia da postoji, a nekoUdna da |e 
konekior videlo svojim odma. all Nl- 
KO : ( 0^ tekao da ima pomenoti kD- 
lOor... Ako od Vi pomodl 


2. Kojl je modem soUdan, a da olje 
mno^skup? 

3. Kolika je cena godiSaje pieqilate 
na Intanef? 

4. Kolika je cena telefonskog la- 
zgovoia u cajanju od jednogsaa? 

Elonle PeircpwK 

/. Sa tvcgcm konp^wxqjim, zapo 
venvaige na tntema bio biti pooe- 
banJ(S5eanomo(k7n,anebibihkh 
Se da mdxmsJoS mah manarpe. 

2. Od brzSt modda (anas 28800 iB 
33600 b^) sobdan modem je Tina? 
Instruments, Sdjdzomnacodaseti 
naladS u Sapcu, a m 


netmobcLildipakcrebcdottaizdvipii 
neStovi^nmaxzanddodUSRobo- 
tus modema. zato Sto seoni neupo- 


Jbnddmveainta0taksesunaSeim- 
'mo- 


SETNet 

Kao fevo, moramopohvaM tvqfu re- 


bkm.odnosnodasamnapraviSkabl 


mesta na kgen M se moffzo ndi 
ovtp konekwr, ne mozemo d ta£no re- 
teiimenajumiizrazlogaito 


znih kabiova. Takvih Jirmt (pretn se 
mogh red servisa) ima dosia u . 


vima.Nebltrebak>daimlHuievdUd 
probkmdanapra^txuistotijepo- 
trebno.AkoneuspeScudapronadeS, 
gao bt da potradS i na Jnivpa- 
Nikad se ne zna Sax se tamo 


iskpudvo od prcmpdera ea se 
adhicii. Danas imaJaJio puna provig- 
denzu TKtSqfeempiisviaU tm^ra- 
zne mogudasd pretpkne. TtdKth bi 


vara Idase za 'co odiuSS. KoGko je 


aJi d mozemo red da bimc^xo da po- 
trads i u Jimama k: 3 e nisu spe^- 
Rzo^tw za Ismigulerske ptxrizvode. 


d^finiSusvtjupretpiatuuodrtosuna 
brtg sad provedenih na Intemetu, a 
nenagodisryem nivou. ad svejemo- 
gude Svakakoje n^bope da se lidto 


Ukolfko se tvqja potraga pokaie 
neuspesnom, posttji jedno resenje 
kqjeje dosta daleko od J^ftinag. all 
maze upalid. Pokustp da pronadeS 
neki start head disk medog kapad- 
teta i sa nj^ skint odgovanpud 
tdizor. Ovo r^ertje je sigumo 
ntgskuppe, pa bi ga trebalo prime- 
niti hao poslediye. Nartrmo, ako si 
vidan s lemiiicom, zaSto ne poku- 
SaS da napraviS sam svq) kone- 
ktor? Tbnebi trebalo da bade vdi- 


Jos male o Intemetu 

nn vam po prvi put i 
[ odludio sam da vas mno- 
I go ne gnjavim. Hajde da 
odmah predemo na 
stvar. Imam radanar PC 
486 na 133 MHz sa 8 MB RAM'a. 
Inceiesuje me-. 

1. Sta je potrebno da bih se pove- 
zao na Inismet? 


4. Na avo (ridzrpejejako teSko odgo- 
void, a I odgovor prevazilaei okvire 
eve rubrike. Ntpbopi od^ntor ktgi d 
/TKdemo dad jeste da se raspitas u 
svojqj lokalnqj poSti! 

Maio o devedeset petici, 
malo o virusima... 

' MoUo bib vas da mi odgo- 
VDiitB na slededa pitanja: 
I. Da d se Wnidows 95 
mede scarcovad oa kood- 
goradji 486 na 133 MHz i 
8 MB RAM bez Smtnib posledica? 

2. Da li je virus mogude preneti na 
hard di^ pudtai^m EXE, COM Qi 
BAT fajia S3 diskete? 

3. Oa !i mogu bez ikakvih posledica 
da i^radim SxTEACCD ugoiE nave- 
denu konfiguradju? 

4. Da lije virus moguce preneti preko 
CD-a aim ga je pisaC snimio? 

5. Kako da ^lam da li je dblspace 
akiiviiaa? Napominjem da ga ja ni- 


Peronic Ml o iS 

Kniieac 

morama da d ka- 


inadmktpimjefHsartotv^pi- 
smo. Kakvo g)d idtiatvo da si imao 


liktgudapa m tdxe. NaSejemiSpe- 


SVETKCM>JtJm 36 Jiwbr 


Svet kompjutera 
((/OPORD 
MakedonskaSI 
11000 Beoyad 




poznazu disketu kqja ti dedasi pod 
ruku pretbodno proveris nekim pro- 
gramam za odarvarye virusa (TB- 
AV, F-Prot, Scan, iidj neceS (mad 
proUema sa virusima. Naravno, 
lugbopa zaSdta ad virusa jeda Bt- 
irtoznaSskakyimClipimDdisketa- 
maradiS. 

3. Ne zruzmo na kakve poslediae j 
mislis, ad sfgumo da moieS! 

4. O/de vazi idendcan odgovor kao \ 


5. Ako ga ima akttvnog u memorpi I 
(om maieS provertd komandonu 
mem Icfp) on^jeakdvan, a akoga 
Ttemaorukinpe.Samodadnapoine- 
nemoda.akdvan"rteznadldajetv^\ 
disk zapnzvo kompresovan, vec zna- 
a to dace, 


disketu. To sto d nisi licno id^uSn 
dblspace npezabrirpeevtpudezaaSto* 
to DOS radi auwmatski. Ako d je 

r^\ 

su pride c 


Kraj tciefona 
011^93 05 50 (direktan) t 
011/322 41 91 vlokal369: 

dezuraju nasi 
strueni saradnid. 
Pitanja mozete ostaviti 
i na BBS-u Politika. 


rpedajeprevedkl strah od virusa do- 
saz neofmavdan. Postege jako dobri 
program za rpihovo odaiveape i ot- 
kkopaiyeDavopnojeimadsamoje- 
dan od rpOi, a ne rttavu baterpu da 
ldseosecaasigumlm!Evosadikon- 





internet j prljavi CD 

sam PC ^ DX4 
jL^Uia 100 MHz sa 12 MB 
ram, hard diskom od 
l.lGBigrafiasomkarti' 
com S3 Trto64V+ sa 1 
i^pla|tom memcmie. Pmed ovd- 
2 imam i 4x S 015 ? CD-RCai i So- 
und Blaster knopatibilnu kantcu. 

1. Hteo bih da se piikljuam na In- 
cemet Koji mi modem [Heponifu- 
jeie i da 11 moiam da imam win- 
dows 95 da 1^ se povezao? 

2. CD-ROM mi slabo ladi. Skoro ni- 
kad nede da ufita CD iz prve, ek po- 

I sle biismija diska i plejera. Pme- 
kad i posle ne uspeva. 610 
am da je CO movamo Aog praSi- 
e i da M trebaJo da se odisti ^va 
CD-ROM-a. r& li je ovo taCoo i ako 
jeste kako se to ladi? 

3. Hteo bih da nadogradim svoj 
kompjuter na Pentium. Koju mi 
koniiguradju predlaiete. a da ne 
ko$ta mnogo? 

Milan tvoscvtc 


/. N<^b<^ modem za kuinu upo- 
cr^u kqfi se maze natH na naSem 
tr^Stu je USRobotks Sportster, U- 
k> sa VoiceMaii opdjom iU bez rje. 
Cenaavogmoddajezcdstavedaod 


da za zcdsta pmizdanu vezu vredi 
investiTatiuryega. UkoUkotiJepak 
avo preskupa varyanca, mobeS da 


a domacem triHiu ni- 
^ Jep(^avki modem kqfipokvaliceaii 
cad maze patirnd Texas tnscru- 
merus modeSma. Orn su pmktkSno 
kop^ USRobotksa, ali su neSto 
nepcuzdanffi. Cenaimje skoro du- 


\Jenatein. 

DaUsepovezaoruthuemetrujeti 
neof^wdan Windows 95, aHJesva- 
kako prtpau^ivo imatiga. M 16- 
bioti Netscape Ncodgaotr ni Miao- 
50^ Internet Expohra ne podiia- 
! vcgumnoge Internet tNuioiogi)ela>- 
Jesuu Sirok^ upotrNd (rut primer 
Jwnt), toko da moieS osaai uskra- 
den za mne^ usktge kcje Internet 
pru^ Pored ovcga, mreina podr- 
auWlndows95,dok 


poseimo msadiraO. a i stmmjivog 


ti razru. PodevSi od net- 
a (znaS samog di- 
skaj, preko s^t^klk probkma. 


Akotije^am CD-aprpava, mora- 
moreSdasixiofolvisJ^iivoti 
irdkodn^AiaraobidapaziSiktt- 
hre dtk^ stav^ u svg raiu- 
rmfOamsemoieodistiti, ad tone 
bi aebab sam da raiBi. Upita^ 
Jemma pm dzm meharukain^- 




bo^eje da posao pr^usdS ne- 
kom profissionaku, znatS - prmac 
servis!KaoStt>stru}vecrekIi,razk)g 
moida i ni/e piptva glctva, ved je 
mcdda problem i u sqftvau. Da H 
ktwistiS odgo\KtT^uce dr tj fwr e - 
prvveri! Tidodk, moida Je pcdtva- 
ren sam plffer. 

4. N^bo^Je da mah preiisazS 
cgktse se nafaze odmah posk 
tnvTubrike.DobrocbradpaiTffuna 
kor^fgurac^ bazimne na AMD K5 
prooesoru. bdonalOOS 133 MHz. 
SrecTKl 

Malo srafike 

Za neki dan crebalo bi da 
kupim Intel na 

133 MHz. hard disk od 
13 GB, 16 MB RAM me- 
modje. S3gia6Scu kaid- 
cu sa jednim m^bajiom memon- 
je, CD-ROM Sx. zvudnu kaiticu 1 
14’ monitor. Nameavamda se ba- 
vim graSkom i planlram da uzmem 
i tablu za crtanje- 

1 . §ta mislite 0 navedmoj konligu- 
radji? 

2. Koji biste mi monitor preporud- 
li? 

3. Koji su zvudoid najbo^? 

Goran 
Novi Beograd 

1. S obztran na a da pbmitaS da 
kupid I gr^iSai addu. pre^xma- 
v^amo da nameravaS da se ozbiH- 
no bavii grqfikom. Za takav posao 
slobodnomoiemoredidaruzvedena 
ktmfiguracpa ima dosoi necbstata- 
ha. Kao pni nedastatak istak/i bi- 
smo slab monitor i nedcstatak ra- 
dnememorye.DobroTazndsiiane- 
kom 15" i&iak 17" moruwru. kao 
i o n^marge 32 MB RAM-a. Pored 
avoga,nem{Jsepi/u}dvoumitioko 
koUSnememm^nagrqftgig/kar- 
tid. (Nxcvezno uzmi m^marpe 2 
MB. litkdde, moida id trebah da 
razmiS^iondtqjmalobi^kar- 
tici (na primer Mattrax AfystigueJ. 
Ahodje at ovakvopoboi/Sarye pro- 
blem novae, dobm razmisll da Hd 
JezvuinakartUxtneopfwdnaugra- 
Ji&omdiz^u. 

2. Dasta t^ko piauye. Svakakoda 
Je u igri Philips lOSB. 
B.JakadobmsepokazipuKOSSzvu- 
(rdd. tskreno ti ffi preporuDyemo. 

SCSI HD vs. SCSI CD 

Zamcrik) bQi da mi kratko 
odgovoiite na jedno pita- 
nje. Zanima me da li je 
mogude iske^iraci (npr. 
fajl 111 direkiorijum duga- 
dak oko 600 MB) sa SCSI Hard di- 
ska na. ncmalno. SCSI CD Recor- 
der za .onifa” 18 minuta, kao §to je 
mogude kopiranje u slu£aju SCSI 
CD-ROM na SCSI CD-RC»4 pisae? 

HHp 


Da, moffjdeje, ad ima nekoliko 
stvari o kqjtma bi crebak) da vodk 
raduna. Natezhiaiye CD-RM-a Je 
proces ktyi se od^rava u realnom 
vremenu i greSke nisu dozvoyene. 
UkoWto jnstk pUe Cetwosoaukom 
brzinam, ortda on oddaye da mu 
podad kontimdrano prisdiu brzi- 
nomodbOOKBIs.Poktodimasie- 
yu da svty CD „napiieS’za 18 mi- 
rmta. pmpesarvpam da imaS 4x 
pisad Neki CD pisad prove proble- 
meukodkosefukuenaisamSCSl 
kanalu kao i hard disk sa kryegse 
snimo-Dakle, po^edtpkakosupo- 
vezaniSCSIuredyikodtebeprene- 
go Sto se upusdS u rezarije CDa. S 
obztrom na to da si ved pisao sa 
SCSICD-a, verujemodaneintreba- 
b dabudevedOi probkma iu[dsa- 
rgusaharddiska. 

(Uovom konkretnom stuHcJu mora- 
modao^adimo-nemanavdUard- 
£no ideustvouradusa CD-ROM pi- 
sadmapajeuommodgovorupre- 
neto ugiamom aorysko znanje 0 
materyi) 

Modem, telefoni i 
Internet 

Imam Pentium radinar 
na 133 MHz. 16 MB 
RAM. hard disk od 13 
GB, modem D V1433- 
V(^ i nekc4iko pitanja 
koja me mu£e. 

1 . DeSava mi se dcsta £esto da kad 
pozovem svog Internet ptov^deia 
iz Windowsa 95 pojavi neki Termi- 
nal Wdndow i u njemu meni neki 
nepozoati znad. Sta to znaal Da ti 
mi je pc^tvaien modem? 

2. Ka4 se pove ie m na Internet, do- 
sca fiesto nailazim na skia^nicu 
ISP. Sacma znad? 

3. Sta zna£e 1 -800 i 1-900 lines ko- 
je se pominju kao nadni kratakta 
sa nekom ftoom? 

Nenad 

Beo^ad 

1. Ne, tvoj modem rte mora nuzno 
bid pokvaren, mada ni to nye 
iskljudeno. NafveromOiye Je da 
tvqj modem aucomatski ,obori" 
brzinu komunikacjje na onu brzi- 
nu na kofu se povezao, aneosia- 
vi onako kako bi trebalo - 57600 
id 1 15200 bps. Konsuloy uput- 
sevo za modm, pogiedtp ktya ko- 
manda iskyudtge opeiju auto- 
matskog prilagodavaiya brzine i 
podesi CO u Advanced menpu po- 
desavanja opeya modema u Con- 
trol Paneiu Windowsa 95. Tdko- 
de, nye iskyudeno da my Internet 
pravqjder ima neki neispravan 
modem Ida gad upomo dobijaS. 
Verovatnoba daje avo posiediye u 
pitanju Je mala, ali nye iskpude- 


2. Skradadca fSP aznadava Inter- 
na Service Provider. atoJeanoSto 
mi naOvamo internet proveyderi- 
ma, odnosnotojeJirTnahyaseba- 
vi prodryom Internet u^uga, bilo 
de^tDodttavaryeWWWpreanta- 
^a, izdavarye individialnih thPo- 
ga za koriSderye mtanem id bilo 
Sea dmgo u vesd sa hiter n et a m. 

3. Ti> at speepatti tei^xiMd brtye- 

vi k^ se korisa u sir 

simuuSAD. Tti^xiskibnyevikD- 
Ji poidyu poztmim brojem aoo su 
takazvani adjree (bez naplate) 
brtyevL Pridkom poOva ovog brpa 
IzSAD, radm yecefdadad oruyko 
zove, va aney ko Je pozvan, znt^ 
JirmakiyaJevlasniktdpbrKLlzTa- 
zumytvih razlqga, ove ceipbni se 
ruydiSde ne mogu pozivad van 
SAD. S druge strane, teipbni ktyi 
poebyu paztvnlm brtgan 900 su 
spetpabii bnyevi kqfi irnyu sped- 
Jabm tari/u napiadivaiya at erte^ 
koihpoztva. Ovi edyfimeje takode 
nemgutfe pozivad izinosoxmsrva. 

Nesta^i brat 

Pre nekog vremena raoj 
brai je JzBiacr ne§to u 
Exploreru i izbrisao ni 
bjla sa nastavkom yrs. 
sam posle toga uk- 
Ijudo radinar, priltkoin inidjatiza- 
dje Windowsa 95. na ekianu sam 
dobk) neku listu opdja i neko vre- 
me. mlsUmSOsekimcU. Svesamop- 
dje {H^obao, ali uzalud. Posle sam ja 
ne§to ^edao po direktorijumu 
WIN95J^ i tamo sam oaSao fajT 
pod hnenom SErUFCOR.EXE. Kad 
sam ga stanovao, poiuTvo sam 
imao Windows 95. all bez 
Ex{^oiaa. tniaesuje me §ta se m 
desOo. Da li bi doto ideja bfla da 
(xmovo instalitam Wiiulows 95 sa 
CD-a? 

Stoisiovid §. 
Tvty brat je uradio neSto Sto ni- 
kako nye smeo. Fajlovi koji ima- 
Ju ekstenzyu yys gotovo uvek su 
veoma biOii za junkeionisarye sl- 
stema. (^s Je skradenica od 9 ®- 
tem.) Tijplovi se brisu iskyudivo 
ako tadno znaS Sat radiS, Sto u 
sladpu evog brata nyebiosludey. 
ReSerya za owp problem su mno- 
ga, a nqfboye za neiskusnog ko- 
risnika bilo bi da ponovo instali- 
ra Mndows 95. Vengemo da ce 
posk toga ratunar radid podje- 
dnako dobro kao i ranye. 



na. Svima se deSemyu greSke. 
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Ureauje HEMADVASOVIC 


qvel> 

%^ADA 


Saznajte sve o novoiti, virtuelnom israli^ 

Dragi deo spiska udaraca za Batdc Arena 
Toshinden 


Tomb Raider je konacno izbio na ptvo mesto 
Game Top 25 

Predstavjjamo vam orisinalnl upravijacki 
uredaj renomiranos proizvodaca, firmc 
^QuckShot” 

Prva igra Sida Mejera (od kada je napustio 
XicroProse”) bavice se „za promenu' 
ameridrim gradanskim ratom 


Callahan's Crosstime Saloon 

80. 

Imperium Gaiactica 

76 

Interstate 76 

79. 

KargFu, 

82l. 

lack Off 97 

78. 

Norse by Norsewest 

81. 

Shadows over Riva 

83. 

Star Fi^er 

84. 

The Ardennes Offensive 

74. 

The last Express 

73. 

X-Wing vs. TIE Fighter 

75. 

Yoda Stories 

77. 

\ 




Broken Sword (3) 

70. 

iDiscworld2 

7a 

Leisure Suit Larry 7 (2) 

70. 


Captives 

Carmageddon 

Damage 

Duke is out in D.C. 
Formula 1 
Impierialism 
Outpost 2 

Pinball Brain Damage 


87. 

Police Quest SWAT 2 

8& 

87. 

Quake 2 


87. 

88. 

Quake Rally 


88. 

88. 

Sid Meier’s Gettysborg 

88. 

88. 

Sr Lomax In Lemmmgland 

87. 

89. 

The Space Bar 


89. 

89. 

The Wheel of Time 


87. 

89. 

Wasted Dreams 


89. 


NOVE TEHNOLOGIJE 




U pm vreme, raaSine koje su nudile ose- 
(z\ viitueine stvamosd, koStale su i po 
nekoliko desetina hiljada dolaia. Danas 
se njihov kvallter drasdteo poboliiao. a 
<xna pala toliko da neke od njih koSta- 
)a £ak ispod pet hiljada dolara. 

Na zapadu, pcsebno u SAD gde je ovaj vid za- 
bave veoma popuiaian, ra&tnarska graSka Igra 
veoma vainu ulogu u VR maSinama za zabavu. 
Vrio £esto LBE (location-based entercainment) 
maslne imaju po cri do cetiri niinuta Ulma u ko- 
ine se ^vni efekti postiiu ra&inarskom grafl- 
kom. Qi )e kompletan Qlm uraden la^narskom 
giafikom. Ako tome dodaie da se sve atkadne 
^ taziiaju na taCmiarsko] gradd, stifemo pta- 
vu sliku 0 toliSni posla za anlmatore u budu- 

CQOStL 

LBE aiiakcije nlsu toliko populame u naSim 
krajadma. Ipak nekl od nas jo§ uvek se sedaju 
maicg pokretnog bioskopa u oMkii takete (na 
Beogiadskom sajmu pie petnaestakgodina). ko- 
ji je gjedaoce vodio na (hidesan put u Zemijinu 
oibitu i nazad. Naravno m je bila samo prefeia 
danaSnjih LBE maSina. all sUkovito opisuje na- 
predak ove tehnologije. 

Koliko jos do HoioDecka? 

Ako bismo hceli da kategorizuiemo LBE atia- 
kc^ u pc^edu tehnologije, verovatno bismo ih 
poddili na: interaktivne i pasivne, 3D i VR. sln- 
^ i muld-pl^r. Ova podelaje mozda znaiaj- 
na sa teotijske taSte glediSCa, all sa stanoviSta 
kvaliieta uvek je jednoscavnije posmattati cenu- 
Staio pravilo i cn^ vaH; kolto para, toliko mu- 
7ikf» Po ovoj podell u vrhu se nalaze tzv. simu- 
ladoni teacri sa snlmdma vozaje koji imaju sni- 
mljen i pokret, tako da se cela ska dnnusa i oa- 
ginje. dme se dobija utisak prave kremje. Ovl 
snimd (fllmovi, koji mogu da koStaju i po mili- 
on dolara) projektuju se na ogromnim ekranima 
lU (ponekad) na spedjalnim celima kao Sto su 
kupoie. Od kvaliieia ovih fllmova zavisi 1 cena 
cdog LBE utedaja. Za sada nsybolje uredaje ima- 
ki LMAX, Jwerks" 1 „Showscan", mada se i ma- 
piDizvodad sve istidi. 

U srednju kategoriju spadaju tzv. simulator- 
ske kapsule. Ove kapkile zauzimaju srazmemo 
mail prostor (do netoliko metara kvadratnih) i 
mogu da prime od Cetvoro do trideset Ijudi. Kao 
i simuladoni team, ove kapsule takode Imaiu 
pokiema sedista 1 filmove v^je. Simulatorske 
kafsule znatno su jeftinije i mogu koSmti 1 oko 


Virtueino igraliste 

Virtuelna styarnost je vec nekoliko sodina u samom vrhu po 
interesovanju za nove tehnologije. Kako se i pretpostavijalo, . 

nove moguaiosti za njenu primenu iznalaze se iz dana u 
dan. Medutim, najbtii prodor virtuelne stvarnosti zbiva se na 
polju elektronske zabave (citaj: video igara). 


9la5 

pediiljada dolara. mada su cesto i nekoUko pu- 
ta skuplji. 

U srednjoj klasi mo^ se nadi nekoliko soflsti- 
citanih Interaktivnih simulatora jednoseda i 
dvoseda, kao Sto je Mariah Visions Entertain- 
ment Racing simulator (slika 1). U pitanju je 
Pontiac Grand Prlx interaktivni simulator na po- 
kretnom postolju, sa video displayjom umesto 
vetrobrana. Svt instrumenti su renderovani 1 
Izgledaju veoma realno, jer su prekriveni senka- 
ma. dok su upravljaC i pklaie (dakle gas, kvaSi- 
lo i koCnica) realne. Utisak prilikom voinje je 
izuzetan i veoma bllzak utisku vo&ije na pra- 
vom pucu. 

Za ^plici" dzep 

U rasponu proizvoda sa niJom cenom, a ni- 
2a cena za ove maSinc znafi desethil|ada doia- 
ra Hi viSe. mogu se nadl veoma dobre inffirakti- 
t.Tie arkade i VR igre. I ovde se 
takode mo2e nadi puno simu- 
latora vo2nje, pored sportskih 
VR i interaktivnih igara koje 
uglavnora koriste kombinaci- 
ju digltailzovanogvidea 1 ani- 
marije u radunarskoj grafici 
(tzv. Color Graphics - CG ani- 


ObiCno su atrakcijski jedno- 
sedi interakttvni, dok su vo- 
2n)e za viSe osoba pasivne. 
Sem toga, &sto su jednoscdi 
bazlianl na Pentium raCunari- 
ma, opremljenim sa 3Dfe ^- 
fldkiin karticama. Ndte od 


njih, specljalno VR arrakdje,| 
sve desde adapciraju igre z 
Windows 95. dime, ih Cine pii- 
mamllrvim za korisitike koji' 
2ele nesto viSe od obi&e igre. 

Sa drugestrane ima i speci- 
j alnfh igara, koje korisie pcw; 
bmi kombinaciju softvera i 
haidvera za ostvaienje naju- . 
pedatljivijih efekata. Na pri-. 
mer. Digital Vehicles je prol- , 
zveia izvanredan simulator tr- 
ka pod nazivom Pacesetter. 
Ovaj simulator poseduje cti 
ekrana za potpuno „uronjava- 
nje” u stazu od sto osamdaet ' 
sttpeni. Za taj zadamk zadu- 
zen je t po-seban harfvcr. Paasetter je baziran ' 
na j^Dom Pentium 166 MHz tacunaru i til 5D6t 
gR^dke karte. sa specijalnim softveiom (slika 
2).'TVotacovDgslsteniajeKeriKriger(CareyKri- - 
get), koji je sa ostvarenjtm ove ideje podeo joS 
predesecgodina.Tada)etobiosamohobl,ailje ' 
sa pojavom 3D6i apova sve postalo veoma . 
ostvarijivo i primamljivo. Kriger je softver pjsao' 
diiekmo za pomenuti 3D6c dip pa je ostvarena ' 
maksimalna bizina. Taj softver deli scenu na rr' 
ekiana 1 proizvodi 3D antialias grafiku rezolud- 
Je 640x480 tadaka. i fx» sa l6-blmom paletom u 
realnom vremoiu, cj. u proseku oko 37 f{)S (fra- . 
mes per second). Craa ove interesantne maSlne 
garantuje da je §lra publika nede Imati u svojlm , 
domovlma, jer iznosi 19900 dolara. Ipak, svako ' 
de mod da je proba, za dolar ili dva, u nekom od ; 
ameridkih zabavnih parkova ill sve de§dih Virtu- 
al Worid zabavnim ccncrima. 

Joi jedna jedinstvena VR atrakcija bazirana 
na ftntiumu i 3D£x fipu je Power Home Run 
Derby i njegovoj varijadji Pitcher's Duel. Ove 
tgre su napravile firme ..Innovative Concepts in 
Entertalmnent" i ..Interactive Light". Simacija je 
slededa. IgiaC ulazi u spedjalni kavez od dva 
kvadrama metra bez fltakve VRkacige ill naoda- 
ra. U rad dr2i pravu palicu presvndeiu lankim 
slojem spedjalnog reQektujudeg materijala. Na 
taj naSin senzori na zidovima kaveza odreduju 
poloiaj, u^. vektor pravca i bizinu kretanja 
palice. Na osnovu ONdh podataka i trenutka 
udaica, radunar odreduje da li Je Igrad po^dio 
loptu, koja se prikazuje na vellkira ekranu unu- 
tarkavera i k^a je ona odletela 
Spedjalni softver za ove igre pisala je mala 
flrtna Jmmersia Game Developraenl". dji pro- 
gtameri imaju iskustva sa vojnnn sihiuladjama. 
Iz ove nrme. stizu najave da de se uskoio pojavi- 


SvETKOMPJtilERA 66 jUN"?! 


NOVE TEHNOLOGIJE 



RPl EntenainmeoE IKON vas solja u 
VR siollcu za Ijuljanje: sa Virtual Ima- 
ges cyberpadtom jednosiavno se na- 
slonite i siavite rate na naslone; sa Cy- 
berfunk Cyherlmggviein stanete na 
okruglu, izdignutu platfonnu. stavite 
slem I zgrabite dJojstik visok preko )e- 
dnog metra. 

Neke kompanije se Ipak opredeljuju 
za stare oprobane naslove, aU doterane 
1 preuredene za novo doba. Firraa „Vir- 
tuality" je spremila VR atrakciju Pac- 
Man VR. Ova spravica koSta „tiiCavlh" 
lezdeset hil)ada dolara, §to doduSe 
ukljuCuJe drc jedlnlce koje se ttiogu 
umreJiti. Finna „Dynamic Visions" 
izumela je Onon GameSystem poiaocu 
koga le mogude fednoscavno prebaova- 
nle Igara sa PC-a na VR aricade. jedan 




ti i komerdjaiiii prototipovi 
ovakvih i^ra, ali da ce se na 
prave komerijalne proirvode 
ipak sacekati zbog manjka 
snage dana§nlh korisnickih si- 
sterna. 

Kakvi se dzojstici iza 
brda valjaju? 

Nov taias u VR svetu pred- 
sravliaju i pokuSaji da se pro- 
nade novi interfejs za VR igre. 

Take se dc^lo do zakljuCka da 
je ipak bolje da korisnid a igri 
ne nose nikakve kacige ili nao- 
dare. dok su neke kompanije, 
kao fito je „CCG Mfilaincdia", 
proizvelesoftverukomevidite , , 

ostalinv CG sponis tlma, a svojim llkom upravlja- 
te pomodi spedjalne rukavice. NJen poloiaj se 
odtava narocidm senzoiima kojina osnovu nje- 
nog polo^aja mogu da prepoznaju zaCudujufe 
veliki broj poloiiaia igraCa. 

]oS jedna kompanija napraviia je izvanredan 
novi interfejs. To je „Vivid Group", koja je proje* 
ktovala tzv. Big Head Racer baziran na Manda- 
la sisteinu. Ovaj sistem posiavlja zivl video sni- 
mak igra&ve glave u kokpit animiranog 3D bo- 
lida (sUka 4). Igrad upravlja jednostavnim na^- 
njanjem glave levo ili desno; softver kojl koiisti 
mhnologiju „vldeo gesture recognition'' prepo- 
znaje koliko je glava na^ura i na osnovu toga 
upravlja voziiom. 

Postoji joS fitav nlz intersantnih inienjer- 
skih regenja za VR input uiedaje. Kiiuera Pyra- 
mid Pilot ima ..kacigoliki’’ uredaj sa ruckama; 


od prvib izba&nlh naslova je Apogee-jev „Rise 
of the Triad". 

Nema corbe bez 
„Micrcsoftovo3'’ zacina 

Postoje 1 ljudi u LBE industriji kojl bi voleli da 
se ovakav trend nastavi, tj. da se spedjalne ar- 
kadne magine leo pre presele na izv. open hard- 
ware platforme. Ova stremljenja ima i .Jdicro- 
soft" kojl jedva &ka da arkade predu na slsteme 
sposobnc da ugoste razlidie softvetske patere. 
Bil Gejts, oSgledno dobro zna da pare leSe u 
scandidizadfi, jer bez nje nema monopola. zar 
ne?! 

Medutlm, finne kao §to su „Sega" i „Bally'’ 
prolzvode spedjalne sisteme i njlma scandardl- 
zaeija nikako ne bl odgovarala. Zbog toga su 
vec naglasili da de njihovi sistemi nastaviti bo- 
lje da zaraduju od PG igara koje se seie na 
arkadno niiSte. Cak i ako se izuzmn VR 
uredajl Sega ili Namco, redmo, prolzvode 
input uredaje kao sto su motocikli. uic^ 
za noge koji se ponasaju kao sWje. 
automoblli, upravljafi (vo- 
lant, fli^t-snck...) 
M. TrziSte jeste fta- 
gmentirano, ali to 
omogucava veiikom 
broju manjih kompani- 
ja da opstane na triiStu. 
Ono gto ljuti jvliaosoft" je 


Izgleda dnjenica da ove male kompanije ua- 
maju pozamagan deo kolaca, koji bi Gejts radi- 
je na svojoj lacni. Medutim. postoje i se- 
gment! ovog tttista koji sc jednostavno ne mo- 
gu siandardizovati. T^kvo je recimo tiiiSre si- 
mulatora, §to pralstavija sjafnu priliku za digl- 
talne studije, Cak i one sa manjim budietom. 

U Parker (Lee Parter) iz JdcFadden System- 
sa" tvrdl da je kljuC uspeha oslobadanje Sto ve- 
dh koUSna adrenalina kod igraCa, jer je to ono 
Sto donosi zabavu. Sem toga, postoji ogroman 
broj letova po kanjonima i roller-coaster voznji. 
Zbog vy^ Parker tvrdi da ne Jeli da slmuliia 
sevamost, vec da omo^Ci nemogude. Za to „ne- 
mt^uCe” napravijen je McFadden VR Express si- 
mulator sa Sest scepeni slobode i sa tzv. „hi^- 
response hydraulic drive" uredajem. Ovaj simu- 
lator je opremljen i sa Cctvoro-kanalnlm sub- 
woofer zvukom. video disc player-om, LCD pio- 
jektorom i ogromnim ekranom sa pozadinskom 
projekdjom. Cela stvar izgleda kao veliki, zuti 
metak na nogama. Jedan od Blmova kojl je prl- 
kazan na ovom simulatoru je b Honey, 1 Rode a 
Bee. Film koSta svega pet hlljada dolara, all ka- 
da mu se pridruja pokieL ^edaoci su jednosta- 
vno oduge!d]eni. 

Money, money, money... 

Na kiaju se posta!dja pitanje koliko mote da 
jedan proseCan di^talni studto. Iskustvo 
pokazujeda se veliki uspeh ne moie napraviti sa- 
mosajednimfllmom. Razlogjeu tome sto uspeh 
pre sve^ zavisi od broja pro^tih simulatora. a 
on pre svega zavisi od broja ponudenih naslova. 
Ztx^ oogledncig nedosatka pravih i dobrih na- 
slova 22 ove sirnulatore, stvoiena je spedjalna or- 
^luzadja po naztvom ^Filni Artists Network”. 
Zadacak ove otganizadje je prikupljanje i distri- 
budja Slmova pogodnih za sirnulatore. bez ofei- 
ra da 11 su to snimd ili CG animadje. 

Firma Rhytm &. Hues. Cijim smo se reklamnim 
animacljama divili na jednom od prethodnih Si- 
grapha, trenutno radi na filmu iar Trek" za 
^Paramount Parks” (siika 5), ali i na filmu -Race 
for Atlantis" kojl Ce bid izv^den u stereo 3D te- 
hnkS. -Race for Atlantis" radiCc se \ige od osa- 
mnaest mesed. Razlog za ovako dug period izra- 
de fflma od svega par minua je pre svega u tome 
Sto je sam rendering straviCno obiman. Slike se 
rencteruju u 2K rezoiueiji 1 to p<«efano za levo, po- 
sebno za desno oko. Za ovakav zadatak napisan 
je potpuno novi softver. jer Ce se film projektova- 
ti nakupoU. Rezultaije takavda 3D siika ftmkd- 
oniSe gde god da sedite u kupoli. 

RaCunarska grafika oCi^edno je savrsen me- 
dij za ovakvu vrstu zabave. Pored toga Sto je ve- 
oma jefdna i bezopasna. ptuia potpunu sbbodu 
u ek^jerimentisanju pokredma. M<^d)osd ko- 
je CG aniroaeija pruia su ograniCene jedino ma- 
Itom i sposobnoScu animatora, jer deflnitivno 
ne postoji scena koja se rre mo^e snimio. a rezul- 
at je toilko atraktiWn da garantuje potpuni us- 
peh kod publike. 

Za sada se ovakvi filmovl radc u trajanju od 
po nekoliko minuta, ali pianje je ticnutka kada 
Ce se velika fllmska industrija zagrejad za LBE, 
a tada Ce sve raeguCnostI fibna sajati pred po- 
tpuno novim Izazovima. 

Stevan iOSIMOVlC 
izvor: -Digitsl Magic" 
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^Dragon Lore 2 "PC * Gde se nalazi predmet 
Icoji trasU sveScenik u hramu? Gde se u laviiinm 
nalaze posmitni osiad sveitenika iz fontane? 
Ka](o pobedid piioca Anhusa u {Xiocezinoj so- 
W? KaKo se 

Krt« 

^Rise<iftheDragon •^•Kakoukanaliza- 
dii piespofitj iice? 

OdffTVor na avo pitanje dss naci u brqju SK 
11/96 . » 

S Outlaws * PC* Sifre za vaianja: OLPOSTAL 
(sve onii^ i municija) i OLREDUTE (zamizava 
neprijaielje. all ih ne moie ubid). 

S ^xtce ffutfc 2 *V VigQu (Ic^^ja gde vidiS 
dvofa viata) otkucaj INEEDHELP. MoieS name- 
sdd gomllu stvari, ukljudujud nepobedive ter- 
minatore I neogranideu koli^u municiie. 

8 Ttjp Gun: Fire at Willi * Sifre za misije: Mis- 
sim 1 - 68353, Mission 2 - 58210. Mission 3 - 
98143, Mission 4 - 44010, Mission 5 - 84933, 
Mission 6 - 59810 1 Minion 7 - 99743. 

8 Marble Drop 'PC’ ReSenIa pet najteiih za- 
dataka. 

Marcos Thon: l . lev! levak: ovena ku^ica, 2. 
desni levak: ptava ku^Uca, 3. desni levak- 2uta 
kugiica, 4. desni levak taa ku^ica, 5. desni le- 
vak ^ta kugiica, 6. desni levak plava kiglica, 
7. levi levak plara kugiica. 8. levi levak; crvena 
ku^ica. 9. le\d levak crvena ku^lca, 10. levi le- 
vak; crvena ku^ica. 

COpemicus; l . desni levak bilo ko^a kugiica, 2. 
le\'i levak metalna kugiica. 3. si^ji lerak bi- 
lo koja ku^ica. 4 . desni levak metalna kugiica, 
. 5. levi levak bilo kp}a kugiica, 6. srednji levak 
metalna kugiica, 7. desni levak bUo koja ku^- 
ca, 6. levi levak metalna ku^ica. 9. srednji le- 
vak bik) koja kugiica. 

Leone AD>^: l . desni levak zelena kugiica, 2. 
siednji levak cn«na ku^ica, 3. levi levak; pia- 
va ku^ca, 4. lev! levak 2uca kugiica. 5. srednji 
levak narandiasta ku^ca, 6. desni levak l}u- 
biiasca kugiica, 7. desni levak plava kugiica. 8. 
desni levak ovena ku^ca. 9. levi levak zelena 
kugiica. 10. siednji levak bua tu^Uca, 1 1. de- 
sni levak Ifubi&sta kugiica. 12. lev! levak na- 
randiasta ku^ica. 

Tbaint Ibn Quarra; 1 . levi levak metalna kugii- 
ca (ill naiand2asca), 2. desni levak narandiasta 
ku^ica, 3. desni levak ovena k^ka. 4. levi le- 
vak iuta lo^ca, 5. levi levak plava kugiica. 6. 
lev! levak plava ku^ica, 7. de^ levak cn^a 
ku^ca, 8. levi lev^ narandiasta kagica, 9. le- 


Priprema SLOBODAN MACEDONiC 


^Battle Arena Toshinden •Ar*Udaici7a 

Superudarac: 

dru^ pet likova; 

Dust Cloud; polukrug od nazad do napred. 



Pxeimi udard: 


Goiik Tenbu; napred, dole, dole-napred, S 

Ann Baster Spin; dole-napred, dole, dole- 

Gorik Fujin; polukrug od nazad do naprei. S 


Goriki Raijin (u vazduhu): dole, dole-napred, 

nazad, napred, dole. 

napred, S 


Ground Goriki Raijin; dole, dole-napred. 

Ra>in Ainoh 

napred. gore-napied. 

Posdmi udarci: 

gore.S 

Sonic Slash: dole, dole-napred, napred, S 

Shippu Tsukl Forward; dole, dole-napred. 

Deadly Rajs: napred, dole, dole-napred. S 

napred, S 

Scottish Moon (u vazduhu); dole, dole- 

Shippu Tsuki Back dole, dole-nazad, nazad. S 

nazad, nazad. K 

Super udarac; 

Ground ScoUish Moom dole, dole-nazad. 

Super Goriki Ral]in: dole, dole-napred, napred. 

nazad. gore-nazad. 

nazad, S 

gore, K 

Skrivenl udarac: 

Leg Crush: dole, dole-nazad, nazad, K 

Super Goriki Fujin; napred, gore-napred. 

Superudarac: 

gore, gore-nazad, nazad, 

Hell’s Infemo: polukrug od napred do nazad. 

napred, dole-napred. 

polukrug od nazad do najaed. 

dole. HS-f HK 

S 

Dnke B. Rampert 

Skriveni udarac: 

Pxdmiudard: 

Rising Sun: dole-naprel, dole, dole-nazad. 

Knight Strike: napred, dole-nazad, dole, 

dole, dole-napred. dole, nazad. 

dole-napred, S 

napred, S-t-K 

CJrclone: dole, dole-rapred, najjred, S 

Sho Shinjo 

Sontheii) Cross: nazad, napred, dole, 

Prxebni udarcL 

dole-nazad, nazad. S 

Double Rekkuzan: dole, dole-napred. 

Head Crush (n vazduhu): dole, dole-napred. 

napred, S 

napred, S 

Hlshouzan: napred, dole, dole-napred, S 

Ground Head Crash; dole, dole-napred, 

Ryuseikvaku (u vazduhu): dole, dole-nazad. 

napred. gore-napred, 

nazad, K 

gene. S 

Shugekdan; dole-napred, K 

Superudarac: 

Ground Scotrish Moore dole, dole-nazad. 

pcmble Cyclone: dole-nazad, dok. dole- 

nazad, gore-nazad. 

-napred, napred, nazad, HS 

gore,K 

Skrivenl udarac: 

Leg Crush: dole, dole-nazad. nazad, K 

Super Knight Strike: dole-napred, dole, 

Siq/erudarcu:: 

dole-nazad, dole. 

Hell's Inferno-, polukrug od napred do nazad, 

dole-napred, dole. 

polukrug od nazad do napred, 

nazad, napred. S-i-HK 

HS 

Gaia 

Skriveni udarac: 

Posebni udarci: 

Super Hishouzan: dole, napred, gore-napred. 

Flame Stream Barrage: dole, dole-n^mL 

gprz, gore-nazad. nazad. 

napred, S 

Tidal Wave: napr«l, dole, dde-napred, S 

dole, HS-i-K 

Palm Blast polukrug od napred do nazad, K 

Mfsliko 


7. desni levak narandiasta kugbca, 8. srednji 
lev! levak iuta kugiica. 

8 Space Jam • Slfre se kucaju prilikom star- 
tovanja programa u okvim S) komandne linije 
(sa jednim praznim kaiakierom izmedu), na 
primer: S) LnTLE_TOONS. Za upotrebu vISe §i- 
fil creba ih kucatl ^ razmakom, na primer: Sj 
LnTLE_TOONS LnTLE_MONSTARS SUPE- 
RJUMPS. Sifte: LnTLE_MaNSTARS (smanjuje 
C^oviSta), LrnLE_TOONS (smanjuje crtaCej, 
BIG_MONSTARS (uvcdava eudCfViSta). BIG TO- 
ONS (uvcdava crta&J, ALWAYSMAKESHOT 
{iivek pogadaS). FASTGAME (povedava brzinu 
igre). TURBOFLY (aioMiaj turbo tokom skoka 
za ekstra-pogon), ENDLESSTURBO (stalno 
pun turboraetai), FADEAWAYS (skok u bilo 
kom pravcuj, NOSHOTCLOCK (iskljuiuje shot 
clock), SUPERJUMP (Superjaki skokovi). NOAl 
(tajni tereni), KANOPEF (akOviia beskrajnj tur- 
bo i puno drugih varanja) . 



vl levak IJubidasta ku^ca, 10. desni levak: pla- 
va kugiica. 1 1 . levi let^ crvena kugiica. 
Cerbert d’i^uillac: 1 . srednji desni levak plava 
ku^ca, 2. srednji desni levak ^ta kugiica. 3. 
desni levak narandiasta k^ica. 4. levi levak; 
crvena kt^ca, 5. srednji d^ni levak ovena 
ku^a. 6. srednji desni levak metalna k^Jica. 
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V CdtC: Red Alert - Couruer^rike • Za akdvi- 
[ranje ta|ne misije sa miavima. na Options ekra- 
jnu dtS levi ‘Shift’ i Wikni levim dugmetom mi- 
Ita na Tvitfaik u mmiem desnom u^u- 


\xisaTn 6i/»axnu uic ruKiu ’^C’Kakoucina 

jeti zabavu (inianjrom£le^^^hin)?_^^_ 

kt^i Cvwa ulaz trdm da daS tzirpi/u. 

ntrp^daiJifaiuJednqjodSmick^proda- 
vnica.KadaMakszamddodprodavaxkgud 
odw<de6i,kTentzat^misa£aiafganapa- 
U.. ^ n mmiH bnia se ROlazi 



H 7** Cuesr * PC ' Kako slc^tl Konzeive u 

ULST 

to Kin PC 

^ j Have No M<mth And I Must Scream ‘PC 

• §ia treba uraditi u teni u pusttap? Ciine se 
ocvaraju zaWluSana vrata u cepdinu? Da li tre- 
ba ubfti toveica u bam? 

^ Alien Wms • Kako se idazi 12 hangara? 

IS /Am^rer • Kako drugog dana ogrebati au- 
tomobO. a nc 2 av^ltinaelektrienoi8ioiid7 .. 

Punisher 

Aiitomohamo^cffvbatitekbadapa/bte 

nod. Da bi pala nod, moraS imati sve pre- 
dmete k^isud potrebni za izvrsetiie odgo- 
wxrc^ud^ zadatM (av<^ princtp vtdi 
sve skdece done). U avtm duagu maraS 


ziseistnedpoSte). Saaapaane nac. 

otvortpotJop^isfnvdkudevkisnikaau^ 

mobilaisidiukanalizaa/u. Vdesnamu^u 
ekntna prbneticeS neobUno mesto u zitit. 
Koridecl neM odi predmet (recimojrancu- 

ski klfoc) razvati zid. Prodl kraz otvor i na- 

^ceSseugxrazi. T\t skdrodao moz^ ogre- 


S «Z3a Xfcoon * fC * Da bi izvrSio zadatak 

koji tl zada maflja. nalbolje )e da ze^iSeS ono Sto 

d raafiiaS kaie. Klikni potom na .Location" I tu 
motel videti gde se nalaze banke. Skolc. barovi 
ltd. Da bi uniStto nefiji kafid ueba ti otuzje. Ofu- 
ije ndavljaS tako §to pozoveS lelefonom pro- 
davca oni^a (poslednji na Usd .Others"). Nemo) 
diiektno da ttaiiS oniJJe jer dc on pozvad poUd- 
ju. nego ga pitaj da d pnxia sladoled. Sladoled 
od limuna je bomba, od dokolade hemUsko oni- 
^ od bazuka, a od vanile je bacad pla- 
merm. Da bi u5ao u (wodvnikov kafid moraS da 
ustaneS pre dcvet sad. Akihdial .Tramlnal" t po* 
a«c(«r«n^ifariadeSdausianel — 

“ Ciia 


Kai Storms; Diradm^s Cut‘A‘^ glavnom me- 
niju odoicaj siedede red za posdzanje varanja 
fponovno ukucavanje iste pomStava vaia- 
nie)- JAMIE AND HIS MAGIC TORCH (spedjalna 
orui^a on/ofi). SUPA SHOPPA (umesto mina na 
terenu sc postavlj^u paked). RED BULL (crd 
skadi I udaiaju j^). PESTILENCE (umesto da 
ekspiodiraju. crvid sagorevaju poSto izgube svu 
enerrilu). uniE FLUFFY SHEEP O^da upucaS 
sanduk iz nj^ iziede ovca), TOTAL WORMAGE 
(spedialni mod), NUTTER (slabija oruija dobija- 
iu snagu dlnamita). MAGICAL MYsi tRY TOUR 
(crvid su bez imcna). KARTONG APA (duhovita 
Udska vetzlja). OMNIPOTENT BLUE WORM 
(crvid hodaju po vodi i imaju neograniCenu 
ena^). ARTILLERY (cnlfi ne mogu da se po- 
meraju i da skaCu). PONG (polnttrne odbija gta- 
nadi). MAGNET (pointer ptiviad granatu). MU- 
SIC (muzika on/o^. VERSION (veizija igre), CHl- 
PRAM ptoUCina slobodne Chip memorije). Upisi- 
vaniera slededh ted dobijaju se zanimljivi ko- 
mentari; ANDY. lOLBUKN. TCWY. LA OENDA 


HONDURAS. TBL, FISK. BEN HUTCHINGS, AMI- 
GA 1 OffiAT. U raenllu za genetisanje nivoa kli- 
kni desnlm lastcrom miSa dok se nivo iscrtava i 
unesi red: LOW ili MEDIUM Hi HIGH 
(odnos visina vode i reljefa), WEIRDED (.datoi" 
nivoi i promenjene b^ u ^vnom meniju). 
NORMAL (..nonnalni" nivoi), 1471 (ponaylja 
piEthodno generisani idvb), CUST OM (uziina 
sluiajni .custom" nivo), GRAFFITI (uziina slu- 
Cajni .gr^ti" nivo). Upistvanjcm imena nivoa 
u istom meniju, igra ^neilSe samo takve nivoc 
(npr. CAVERN generiSe saroo pedaske nivoe) . 

Ubtca (conzootB 

S 2; />wrrfer • /t • Postoji vise nadna da 

se dobije gjmila novca. NaJlakSe je po&ti igra sa 
.Soadng point Mats', jer 6eS lada imad hrpu 
krediia na radinu u band. >«dK> d je to nedovolj- 
rw. takode u Sun&vom sisttmu. u stanid .Mars 
Hi^" Hi u stanid oko Jtetkuia (lokadja je pro- 
menlHva). postojl jedan dp na stanidiom BBS^ 
kojl kupt^ kompjutere po ceni du{Ho ve£oj od 
nonnalne. Sve Sto treba da udnlS je da kupiS kt^ 
mi^tere ii stanidiih zaliha I da ih prepiodaS 
tom dpu. Postoji i teii nadn da sc obogadS. U 
nekom od Frontier Sisrema (uvek razUddm) na- 
lazi se potemka za jednlm .Imperial S^t Ftg- 
htttom" (Isdm onto iz introa igre) kr^i se krije 
ryi gtip u neisoaiento sistemima. Nagrada za 
nj^ovD .penzionisanje” je milion kredita. Pro- 
blem je u tome Sto je uj .Imp«ial Scout Filter" 
najbolje opremljena letUka u igri, pa ga je davol- 
ski ttSko pobedid (koristi Military laserc. super- 
bi2e obnavljafe Sdtova i najopasnije ptojekdle). 
Pitanje za istu igni; Da li je tnogude, i ako jeste. 
u kom sisttmu. kupid .imperial Scout Fi^ttr"? 
* Gatewqp * Kako akdvltad drug, tied 1 &tvr- 
li .Shield ra^wator"? _ 

— vAxwoilw 


0 Tomb Raider • PC ‘ Kako preskodd prazan 
ha7<»n sa dva krokodUa na Sestom n ivou? 

VUGUV 


nadreugiavnommcngunaberi’K’ (konfaWKSa), a ^ 

r (pristip). ite da|er je konfercnc^a brei 4. Sa O dtas 
ponite, sa S SajeS swju bto toma Na pftai^a teia BBS po^ 


Tema; Pomoc oto igre 
(obiati paznju da nema naSih slova) 




tasese uzw^u - 1 — 

metideS leek. Skoci izakadi se takama aa 
podetak useka. Soda iagano kreni desno 

duzpukofirtedrfxdisesvevremezasanu. 

Kada stigned na drugd otpusri ruke i 


ja pitanja odgwaraju, iz toS *«>|a 
je pitaije i za koji l«Miipkito' je 
i^a Tatode itcte piwere Itoirpi- 
lac^ u isara" 7, 8^ la 13 1 

14, loko se ne bi ponas#alai«lna 
Ista piteija i o^cprari za pojedne 
9e. Pozslnoje da saradrid na 
poiedhB tejvBfte oapSa swje toe. 
■ 1 1 .1 ■■■ h -i ■iiTHn ftfawila DCMiad ne- 


aCTKOWJUISRA 69 JUN'97. 


STA DALJE? 


1 



Broken Sword (3) 


Discworld 9 


9. dn: Come Die With Me 

N^pre d do uiaza u rirtvafirtou I poprtfi^ sa Bpom 
skop^ leSeve. U fT«>«6id 80 raspilai ttf su pciie^ 
cte b noo Ido pn^laten nvMm. d do ulaza u 
sa dote, «S tew, I poprt se uz merdewinB. KonsteiS Iwp 
oAak parCe leda sa sarte. 8r» 88 was u mrtvafineu. Uzrri 
ogtedatosasloeiia i zagrej ^ ra piamenu svede. Lea na 810 
InaaeUlskorisSledidivenunjIaj Polcmpozoviiakaiadair 
pregtecte. uvero^ kbe Date da poteieS eoLSlt/ 
koji ski^dja leiew. Ubfjo i« se na6 na dnxJu. 

PostedAarimadieisaznanadaSrTirtiMteaeptewa 
thitetoi tenjeri, upus 88 u gtad Dielteyb. Tarno Im:S 
kaitei, tt do bite u bfen grate. Popfi^ aa kosliwrn Icf 
pwzan28arw3usredirtiQetobodigapomoeunete.Us»- 
*r«d- pokiipi lepak i ntekazarra odsed d» Date tojm p 
obtaiara ntrn^ Naneei lap* na Dteu, a Date oba^I CIO 
dftene note Sate tt do oazB i piwu iJoj toja )*i pote^ 
leSnara zarm lairoTi dveiwm). Dra puta t*ri 
iuteisk)nu«pretensafi(e.LJptesedoHc(yWocteUt»> 
dairtd toBbfte pogledai toslrn kocija Poprie^ aa psMwf" 
idajmupiaBnuDamanuzatoniaokoBeni. 


Pogi^nD^ploeu,azaSmootedatornM)<nineBvetl08- 
rtlz««ko|ldopteapo6a.Tato<S*pn5r«6kte6aorcuuk<>- 
jo) i« iatorisSS temani K|uS. ua u 1^ pro^ 

NelaaSseuwautejlpuDflazaStelste.Potee^daBa- 
daS e kune, al teae pc^ temStef. Kate on oda, izaS 
ij hotWk i a iew3 8V8 dok na naUeS ra iadnog od .gorb’. 

vraa te nazad do kioea * ^ttei vlie rate btt HTK). IAS u 
auaedcl kupe i zarct pijafte koi r« speve te S pomoQte 
OEvoii picax i popm 88 na krcvv^cma Hodej desno sve 
^ nedodM do vagona 8a prtl)BQom. Kate )edan od tem- 
telaca bute izbefian fe uoza pcmci aigunoanu kDflniai 
(poluQa daano od wa«. Poprifiai aa Kanom, a zalrn octea 
Ni<Ol i zapdno sa qom iBte6 iz voza. 

UpradwfiupoHjraziutenogzamkaobniirue«ajnarnelv 
arizi™ i sionraite la SkW zuptete sa state, a zafim pree^ 
Qornte amateavedok ne prorecJe4 jo4 laden, CtezteCari 
te poaan na sauu demore 1 pokrani metenizam pomobu 
iiik*. VraS te te MvoriS, US irtjte i ustecKe dogrtbkof- 
lani dm. KonaSno, Kate budai u bezizJaznol Eiluac#, uzm 
bakiju 88 ate I bad p na gomlu baua. 
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Do 24. febmara primili smo 
1 85 kupona. Medu njima bilo je 
88% vlasnika PC kompatibilaca, 
8% vtasnika Amise i 4% 
vlasnika ostalih kompjutera 


Dobitnki nasrada u ovom brpju: 

M&*S Soft {011/146*744) vrsi ustugu besptat- 
nos snimanja po pet disketa ili jednos kom- 
pakt diska dobitnicima: 

• IgnjatJacimovic, 4. juli 76, 11273 Batajnica, 

• D^an Babid, Sicevadka 15, 18000 Ni$, 

• Stevan Gvozdenovid, Sv^zara Markovida 
1/5, 34227 Batocina, 

• Ivan Mi$id, lOijazevadka 107/29, 18000 Ni§ i 

• Ivan SabadoS, Svetozara Markovida 51 , 
21239 Ourdevo 

Diler Soft (01 1/323-18-14) vrSi usiugu besplat- 
nog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 
pakt diska dobitnicima; 

• Antonije Sapundzid, Svetosavska 2, 1 1 307 
Ritopek, 

• Nebpjga Raidd, Aieja Maiidia Tita 22/11, 

24000 Subotica, 

•Vladimir Simid, Paftijarha Danila 20/219, 
38000 Pristina, 

• Zoran MoSkovid, Jovare Bjeiida 20, 11000 
Beograd i 

• Dejan Mikid, Skerlideva 26, 1 1 000 Beograd 

(^estltamo srednim dobitnicima (za preuzima- 
nje nagrada treba da se jave sponzorima) 
i pozivamo sve ditaoce da nam i dalje Salju 
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 


SVET KQ W PfUTtBA 

(Game Top 25) 
Makedonska 31 
1 1 000 Beosrad 


Na ovom kuponu rtaptMe dUao, ftanpanm siovima, 
nazrve pet naiom^enpi ign 

br 

Nezrr^ 

1. 


S. 


3. 


4 


5- 


kne i prezime; 

Adresa: 

E-mail adresa; 

Imam godku. ImBm kompjuter 


TOP LISTE 


Priprema GORAN KRSMANOV1C 


TOP 10 AMIGA 


TOP 10 PC 1 

1 

BURNOUT 


1. 

THE LAST EXPRESS 

2 

WHEELS ON FIRE 


2. 

X-WNG vs TIE FIGHTER 

3 

TOMMY GUN 


3. 

NORSE BY NORSE WEST i 

4 

AIRBUS 320 97 


4. 

INTTRSTATE 76 

5 

LEGIONS 


5; 

KICK OFF 97 

6. 

WORMS; DIRECTOR’S CUT 


6. 

NEED FOR SPEED 2 : 

7. 

BLOCKHEAD 


7. 

COMANCHE 3 > 

JB. 

CAPnAL PUNISHMENT 


_8. 

MDK 

9. 

MECH FORCE 


9. 

IMPERIUM GAIACTICA j 

10. 

WIZARD'S WORLD 


10. 

SHADOWS OVER RIVA j 


TaplOje mese^ iista najtraienijih igara na domacoj scenl. Formira se na osnovu infonnacija 
ciobijenih od preprodavaca, Infonnacija Iz stranih eas^sa i licnih miiljer^ £lanova redakcije. 
Igre su rangiranc prema populamosti i potraznji, a ne kvalltetu. 


GAME TOP 25 


TP 


PP 

NP 

Naziv iqre i firme 

TG 

MG 

1. 

▲ 

2, 

1. 

TOMB RAIDER - Eidos Interactive 

202 

45 

2. 

▲ 

3. 

2. 

C&C; RED ALERT • Westwood Studios 

195 

39 

3. 

▼ 

1. 

1. 

FIFA 97 -EA Sports 

192 

30 

4. 


4. 

3. 

DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 

172 

41 

5. 

A 

6. 

5. 

QUAKE • Is Software 

153 

35 

6. 

T 

_5^ 

5. 

DIABLO - Blizzard Entertainment 

150 

27 

7. 

O 

7. 

7. 

SCREAMER 2 - Virgin Interactive 

140 

32 

8. 


8. 

8. 

LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 

119 

28 

9. 

A 

11- 

9, 

MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 

110 


10. 

▼ 

9. 

3. 

WARCRAR 2 - Blizzard Entertainment 

107 

17 1 

11. 

▼ 

_16 

8. 

CIVILIZATION 2 • MicroProse 

106 

19 

Ji: 

a_ 

12. 

12. 

NBA LIVE 97 - EA ^>ortS 

92 


13. 

_o. 

IB- 

11, 

NHL HOCKEY 97 - EA Sports 

89 

9 

14. 

A 

IS. 

14. 

DESTRUCTION DERBY 2 - Psygnosis 

87 

13 

15. 

▼ 

14. 

11 

MORTAL KOMBAT 2 • Acclaim 

85 

10 

16 

A 

20. 

16. 

TIME COMMANDO - Adeline Software 


22 

17. 

.2. 

17, 

17, 

SPACE JAM • Acclaim 

80 

14 

IB. 

T 

16. 

16. 

F-22 LIGH1XING 2 - Nova Logic 

78 

11 

19. 

o 

19. 

15. 

COMMAND & CONQUER - Westwood Studios 

75 

12 

20. 

▼ 

18. 

18. 

LORDS OF THE REALM 2 • Sierra On-Line 

74 

9 

21. 

o 

SI: 

9. 

FIFA 96 -EA Sports 

65 

5 

22. 

o 

22. 

9. 

DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 

64 

11 

23. 

o 

23. 

7. 

DOOM 2 - Id Software 

62 

10 

24. 

_g_ 

24. 

12. 

COMANCHE • Nova Lo< 9 C 

60 

10 

25. 

A 


25. 

KRUSH KILL N' DESTROY - Electronic Arts 

52 

17 


TP - trciHitna pozicija Igre, PP - proilomeseCna pozidja Igrc, HP • najbdja pozicija Irajuje igra zauzela, 
TG -trcnutnl brej gUsova, avS-Oroi gtasova u pr o tek i CT tncsecu 


Gam Top predstavija godiinji pregled najboijih igara. Listu svakocfeievno merr^ dtaoci slanjcm 
glasova za najomiljenije Igre. Gam Top tS pr^stavlja trenutni prcsek najboije plaslranih igara. 


ISPOD CRT! 1 

«6 

CMUZATION 

46 

36. 

ALADDIN 


27. 

ST4J! GENERAL 

44 

37. 

NEED FOR SPEED 9 

\k 

28. 

HEiiOES Of MIGHT S' MAGIC 2 

43 

38. 

THE LK3N KING 

lie 

29 

MORTAL KOMBAT 

41 

39. 

X-WING 


30. 

US NAW FIGHTER 97 

39 

40. 

THE NEED FOR SPEED 

93 

31 

MORTAL KOMBAT 

38 

41. 

POWER FI 

22. 

32. 

NBA LIVE 95 

37 

49. 

THE SETTLERS 


33- 

COLONIZATION 

35 

43. 

FORMULA OtLE GRAND PfllX 2 


34., 

WORMS 

'la 

44. 

NASCAR RAONG 9 


Is! 

MDK 

30 

45- 

lOiSeWORLD 9 . 


hpa^ cm su i^e n^bhie plasmanu na Same Top 2S. dasevi dtalaca mogu Wco promcnRI status tli Igwa. 


SVUKQMPAHBtA 72 JUN'97. 






OPISI 






yi 


ThiasfWK 


cdan od na)7.naCainijih doga- 
H daia u srpskoj. pa i svetskoi 
Isiortli dvadeseiog veka zbio 
«28-iunaHH godinekada 
)C II Sarajevu Gavrtlo Prindp 
izvriio atenut na ausirougarskcg pre- 
stolonaslednika Franca Ffrdinanda. \e- 
zadpvoljna odgovorom knii je dobila na 
postavljem ultimaium srpskoi vladi. Aii- 
strougarska je 2S. jula obtavila Srbiji rai 
dmc je zapofeo do lada naiveifi ratni su 
kob u isiorirt ioveCanstva. 

I' svakoj encikJopediii ili iidibcnikii 
isionje koii obradmc pomenuii period 
nalaze se ovi podaci. no. malo je wtova- 
mo da ceie igde naict na inlormaclju da 
je 24 jiila IdN. godine iz Parlza posic- 
dujl put krenuo fuveni voz ..Oriteni ek- 
spres" koji je dugi niz godina saobracao 
na liniji Parlz Konsiaminopolj (dana- 
5nii Istambiih |esii li puimci na toj 
poslednjot liniii btli oblfnt lurisil ill 
su ro bill lludi ko|i su u vlhoru 
predsiojedeg rata poSli na put sa 
afno odredenim zadacima dobi|e- 
mm od strane vlada svoiih drzava? 

Da li |c poslednji ,.Ori|cm ekspres" 
bio pozomica na koioj sf odigrala 
medunarodna ^pijunska alcra koia 
je na stiko\ni naCin imlskazala 
dogadaie koil (e uslediti’’ Ako je ve- 
rovaii Ijudiina iz ..Broderbund 
Softwarea " drama koja je craiala 
ert dana i iri noci u kupelraa ov-og 
voza blla le \1Ae nego neobtGia. a 
medu gJavmm akicrima su bili Sr- 
bi, pnpadmci organizaci(e .Crna 
ruka" koiu ic u to viemc vodio pu- 
kovnlk Draguiln Dimiirijeclc • 

Apis 

Cemralna llCnost aN-amurc TTic 
Last Exprcii jL' Robert Kei. Ameri- 
Kanac kcVn n. ukreava u _Orijem 
ekspres" na poziv svog priiatelia 
Tcilora Vitnija fiji su poslovi bill ve- 
zaiii za Sverc oruzia u korlsi Srba. 

NJaizgled oWfno piiiovanje naglo 
ti dohlii na dlnamici kada Kct u le 
dnom od kupea oikrtic Vimiievo ic- 
lo. Suc<en sa misienoznom sma'u 
svog pniaielja, 0avni (unak odlu 
fuje da ostane u vozu sve dok nc 
pronade ubkii 

Znamo da zviifi ncvercn-aino. 

,il i The Last Express le igra u kotoj 
ccte na svakom koraku srpsKi 
lezlk. To. naravno. nije zaio Sto se 
neko setioda ovu avantum prera- 
dl za potrebe eksiremno profiubil- 
nog triiSia. vec zato 5to su au 
tori o^iIo teSli da pcstignii mak-slmalnu realnost u 
wakom pogledu, pa i u slucaiu iczika ko|l konsic pu- 
tnlCL Ovo je pnl put da se ii lednoi igri iiz engleski. 
trancaskl. rusKi, nemaeki i arapsU jeztk, ravnopra- 
vTto korsii i naS. Posebnu painiu zasluiuie podaiak 
da su nadsinbronizaclju teksia na srpskom leziku 
radili liudi koji su harem po imenu i prez.imenu iz 


ovih krajeva i koji, na sre- 
fa, nemaiu ..panifevskl " 
iia^asak koji bi se mo- 
gao ofektvau. 

The Last Express 
spada u gnipu .real-fi- 
me" avantura koje se 
prave veoma retko )er za 
hieva|u izuzctno slozenu 
scrukrunt sccnartla po 
iko se u osnoci radi o si 
mtiladii sr."amogkivota. 
Napredov'anje u igrl )e 
prikazano pomodu I'aso- 
'.mika, prifemuvremeza 
puinike u vozu procife 
konscaneno, dok za igra- 
fa ono moze da tete brte 
Ui sponje u zavisnostl od 
toga koliko le iispeian u 
leSavanjii problema.Ono 
.^10 je veoma biino jesie 
da vreme ne moie da 
siane i da se biojni doga- 
daji odwiaiu nezawsno 
od radnii koje igraf pre- 
duzima. Ovakav koncepi 
te omogucio da The Last 
Express bude izrazito ne- 
lineama avantura u ko 
joj, kao i u pravom >jvoiu, 
mnogo toga za\ist od di- 
njenice da li sc neko ua- 
•iao na odredenom niestu 
u pravo vrerac. Igrafii je, 
prema fomc. data skorc 
apsoluina sloboda a 
odlufivaniu Sta mu je ci- 
niri. S obzlrom da ipak 
posioic scene koje se moraiu videti i radnic Koie sc 
morrtiu izvrsiii. igrac tivek mofe vraiiti kazalike fa 
soN-nlka unazad i tako odradiii propuseno ill ispra 
\1ti preihodno uflnjene greSke. 

2elia da u tebnifkom pogiedu budu po'ito-ppto 
onginalni ie dizaincre ove igre odvela predaieko, pa 
le konafni rezultai u vizuclnom smislu ispao prtli 


fno dlskutabilan. Nalme. iako postoie 
oscilaciic n kvalltem granke. ona sc 
globalnomo2esmairati\Tlolepom, urn 
pre Sio ie radena posebnom tehnikom 
koja ie objaSniena u okviru deseiomi- 
iiutnog videa koii se nalazi na prvom 
CD-u. cudno jc. medutim, sto se tela 
igra sastoii od statifnih .slika koje se. u 
slufaju kada ic poirebno annniraii po- 
kret. preiapaju iedna u dnigu i time 
liic'uspcSno proizvodc utisak kreia- 
nja. Ovakav sill anirnttciie le poznai Iz 
nckih fk.speriracmalnih ertamb fllmo- 
va. ali ie ipak neprimeren iednoi ko- 
mpiuterskoi igri kola ireba da se nosi 
sa konkurenciiom koia je u tom pogle 
du otifila znatno dalge. 

..Svci kompiuiera" ni)C poliilCki me 
sefnik, ali imaiucl u vidu sve ono 5io 
se dogadalo u posledniih nekobko go- 
dina na prostorima biv^ SFR|, sa 
razlgom se mo^xmo zapiiaii da li su, i 
u koioi men pripadnicl srpskog naroda 
prikaz^ani lendenclozno. finicnica ie 
da su u citavoi prif i flarwvi grape ko 
ju predvodi fovck po imenu MiloS !o 
vanovlc glavm. mada ne i jedim nega 
tivci inadamo se da fiiaocima koji se 
tako zovii Iznenadna slava nefe udan- 
li u glavuj. te da ih vecina puinika ii vozu u poo- 
draaklim (azama igre naziva icronstima. Sa dnigi’ 
sirane. glasmi lunak. i pored sukoha sa nekolici 
nom Srba. ipak opravdava niihova rtasiojania da sc 
domognu poirebnog oruJ.ia u svetlu prcdsioiecih 
dogadaia. Miloto naziva svotim prljateilem. pa fak 
pred krai igre 1 oilbija da IzvrSi naiedenie ausirit 
skog Spiiuna da 7.ausiavi voz pre nego Sto ude na 
reriioriiu Kraljevine Srbije Srbi. daklc, lesu pnka- 
zani Xaogubimici. medmim. kada se igra konafno 
prtvede krajii. moie sc zakljufiti da su scenaristi 
zapravo ieleli da danaSniim generati|ama lehno- 
klinaca koji nemaiu po|ma Sta se desiio iiife. a ka 
moli pre osamdeseiak godina. kroz dogadag' u 
..Oriientekspresu" pribltilc prilikeuEvtopipredpe- 
feiakPrc-og sveiskog rata olifene u predsiacTiicima 
razlifldh naroda i kuliura. tom kontekstii se mo 
tc posmatiati i kraj igre koii ie sve same ne hepi- 
end. Robert Ret. doduSc. osiaje 2iv. sti?.c ii hon 
siamlnopoli. all upravo it momentu kada le procu- 
rila vest da ie rat pofeo. Romansa koiu le do2iveo 
na putu bide nagio prekinuia. a njegova sapuinica 
germanskog porekla samouvereno do izjaviti da de 
se ubrzo ponovo \ideii ier ce rat ionako potraiail 
svegd mesec dana. Robert ce u poslednilm kadrovi- 
ma sa puno simbolike biti pnkazan kao usamlieni 
iovek kome )e |oS tedino osiao pas na povodcu. An- 
liraina poruka, bez ikakve dileme 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio .Diler Soft" 


PUTFORMA; 486/66, 8 MB RAM-a 




t lozi na srps 

Neujednac 
gral 
Animacije 
seriia slaidi 


Odiidan 
scenario i neli- 
neamostDija- 
lozi na srpskom jeziku. 

Neujednadenost kvaliteta 
grafike. 

Animacije kao f 
serija slajdova. I 
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DECISIVE BATTLES OF WORLD WAR II 


Tllli! ARDEXI 






OFFEXSIVE 


vanu jedinicn Ui jedt- 
nice ako su ^pisa- 
ne. Tu se vide podad 
0 Upu, sastavu i bor- 
benoj spremnosti date 
iedinice. Ono Ho se 
mnoglma ne^ dopa- 
sti (imzev zagr^enim 
sifatezima) )e priliino 
po)ednosiavl|en pri- 
kaz jedinica na sa- 
mom bojnoni polju. s 
jedae siiane. i prili6io 
kcnfuzan i nepre^- 
dan fz^ed samog le- 
rena s druge strane. 

Naravno, nije fonna 
ono najbtttilje. ail |e 
svakako vaina. du- 
dno je da prisuscvo 
SSI koji )e imao cako 
puno uspeha sa Pan- 
zer Genemlom ni|e 
utlcaki na primenu neklh poziiivnlh graliddh iska- 
stava Iz te igre. Dodaino ^|enje izaziva upociEba 
zvuka. On )e ni odlito. ili ga u^te nemai? PCiste 
kvalitecnog uvoda u kome sliku prati adekvauia 
muzika i glas naraioia koji uvodi )gra£a u pridi. to- 
vck bi ofcktvao odli&e zvu£ne efckle. Uroesto tcga. 
efekaia skoro da 1 nema. Bez obzira da li selektuje 
u neku iedinicu, pomeiaie fe po mapi ili si. kompju- 
lerostaje nem (Ui meni ne lade zvu£nici>. ledinipri- 
zvuk Mike &ije se u tienutku santogokriaja i to ve- 
oma (ednoliino. Ptve ozbiljnlje novine krase 
ovu straiegjju vide se kad se udubiic u detalje. Pre 
svega. prisutni su svi cipovi jedinica kortSfenih u 
isiorifskim borbama. U simaciji kada napadace ne- 
prijatelja oivara se 
novi prozor na mapi 
koji sluii za deuljnije 
odredjivanje same bi- 
ike. £iiil ml se da la- 
kav sisiem ranije nlje 
konstila nijedna scra- 
te0]a. U olntm prozo- 
ra vWi sc isefak ma- 
pe. terena, tofi ic po- 
priSte borte. Novosi jc 
da napad motete Izvr- 
Sitl simuttano sa ne- 
koliko raspoloiivlh je- 
dinica. naravno ako 
su u pozieiji da izvedu 
napad. Sa leve sirane 
mape due je pHkaz 
odnosa snaga i to u ui 
segmenca. Sirova sna- 
ga jedinica. podrika 
anitjerije i avi^ije i 
inspirisanog koman 


D rug) sveiskl rat |e kao lema strateSkih Iga- 
la mnogo putaobr^pvan sa v^e ili manje 
uspeha. Nije lako pronafi novi prisiup 
ovom peiiodu koji M bio dovoljno zanl- 
mtjtv da ozbtljnlje privuie komi^ierske suatege 
pKdiDonitoi. Ip^u JiUndscapeu"{u2 pomo^SSii 
SSO) veialu da jc {nava stvar strate^ja na opeiati- 
vnom nivou. odnosno strateglja koja se bavi konkie- 
tnim Mtkama ili oTanzivama (Kadinjafa, Drvar. Ne- 
retva nd). Prva u (^iianotn nlzu ovakvih igaia je 
upravo The/fdeniKS Offensive. 

Botbe k<^ su vodjene u decembru 1944. godinc 
okoAidena smatraiu se posiednjoiTi velikom ofanzi- 
vom ctemaOdh pancir dtvtzija. UpoireMieiia laktika 
i «taga nemafldb lenkova pokazali su mo^ ^i i sta- 
bostl Veimahia. Amerikanu su ti koji su na kraju 
sl^li pirovu pobedu sa pceko sio hiljada mrrvih i !s- 
(o (oitkoNemaca pre ne^; $fo )e Hiller kona£no pri- 
hvaiio poraz. 

PiM pogled na Igni oikdva \tt poznate elemente 
sWnlh strateglja. Pooebno je. pre svega, odaMaii da 
li igtare sami iH preko mreibr. Sledl, naravno. odablr 
koju soanu 6e voditi igraf . a koju komj^ier (u sa- 
monttM panljij i ko^ scenarijoni p^njeborba. 
Ftonudjme su o^|e za podeSavanje laznih parame- 
lara igre. Take ae moie povecavati ili smanjivaii de- 
■tlfnnsi mape, ukljuiCiti ill iskljufitl muzika i zvuAii 
uiicati na klimaiske uskive (da li lb Hra ko- 
mpjuier Ui nej icd. Zanimljive su t^je koje igrafu 
daju u scanu ptednost. ukoliko je raspoloien za ne- 
fsiorijsku i nepravednu botbu. U tom sluiaju mogu 
sepovedatldotuizallhairezervnlb mipa kao i sna- 
ga pri nap^tanpi. Kada se sve ovo t )q$ mnogo 
podesl (sfcnvenosi Ui vldljivost neprijateltskih jedl- 
nica. vremenski limit po pexezu. pnkazna^agra- 
dow i mesta ltd.) poCinje odigravaaje scenarija. Gla- 
vnl ekran izdeljm je na ui Mjudne criine. Najvo^ 
deo zauzlnia oktlvna takU£ka mapa gde se zapravo 
i odigrava Mika. Desno od nje nalazi se umanjetu 
ttraieUta mapa, la podadma o snabdevanju jedini- 
ca. resHvnim sn^nui grupom ikonica imaju 
lafocnaiivni karekMr u vezi sa svin dogadjanjima 
na mapi. Donji deo ekiana tEzervisau je za selekto- 


dira, teren. Sve to kao rezulcat daje procenu kompju- 
tera o tome ko ima viie Sanse. Ako see zadovoljni 
procenom ili sie spremni s riziCeiji sukob, dovoljno 
je da Izdate komandu za napad. 

Treba napomenuci da ovo svakako nije igra ,.za 
nekolikosati". Ako voliteovakav up strateglja. bu- 
dite spiemnl da supljivo planirate poteze I akeije. 
Upouebljivost. realnost i taznolikose jedinica su 
ono sio nadoknadjuje neke od propusia u igri. Ako 
.A4andscape' bude slu^o i prihvaiao reakeije igra- 
£a, pa u slededm izdanjima unese male izmene. 
.4an.se za uspeh nove generaeije straiegija su veo- 
ma sotldne. 

IstokLANGO 


Originaini softver 
dobili smo 
od izdava^a 
„Mindscap€" 


PLATFORMA; P/90, 19 MB RAM-a 


MEDiJUM; 1 kompakt disk 













Originalni softver dobili 
smo od distributera 
„\^rgin Interactive 
Entertainment" 


S vct iz mails Diordia Lu- 
kasa (George Lucas), otelo- 
tvoren u obliku fiimske tri- 
lo0ie _Rata Zvezda" i 
punih dvadeset godlna uiwa 
veiiku populamosi u najihim 
knigo\ 1 ma fllmske publike u 
svem. To jc i jdavni razlog za 
postojan^ velikog broja iga- 
ra kote se neposredno Lli 
indlrekmo baziraju na za- 
pletu ovih filmova. Najpo- 
znaiije so svakako 
Tl£ Fighter i Lgre iz Wing 
commander ser\ia\3. o ko)ima je svojevremeno 
bllo dosia redi i u naiem casopisu. 

Natnoilia u nizu svemlrskib borbetiih simula- 
dja rirmc ..LiicasAns" je dugo najavljivani X- 
Hingvs. TTfffpAfeT-. jedanodnajvedhprc^kaia 
ove firme u proilom polugodlStu. Za razliku od 
-OrigiTKJi'Og" Ifing Commandrm 4. koji ima vrlo 
sllfnu jematiku i skoro dva saia video materija- 
la. II ovoj igri deie videii same tednominutiti 
uvod. To nikako nije kriiika. ved satno dobra ilu- 
siracija opredeljenja igie koja treba da piedsta- 
vlja iskljuZIvo borbenu simuiaeiju i da samo kao 
lakiTi zaoku|ri poipunu paZn)u igrata ZixX-wing 
vf. TIE Fighter slobodno moilemo reel da je ve^ 
satla na prvom mesui u svojol kategorip. Pose- 
bna prednosi je. naravno. u tome iio su svj mo- 
ii \1 u poepunosti preuzeii iz HI ma, pa se i ovaj na- 
siavak savTieno uklopio sa bioskopsklm prikazh'a- 
njem unapredetie verzije .Raia Zvezda". 

Momci iz ekipe .LucasAnsa" zaisca nisu sedeli 
skriienih niku, jer-T-wn^ w. TIE Fighter nije samo 
poboijiana verzija X-winga iil Tic Fightera. ved po- 
epano nova Igra. sc niSta ii samom izvodentu ni- 
je menjalo. najviie novma sc nalazi u oblasti lebni- 
ckih kacakierisiika. « prvom redo graflke. Drugo, ni 
komande liie nema|ii slifnosii sa preihodnim na- 
stavcima (a ima ih zaisia u enormnom brojui. tako da 
ce nebaii dosui iruda da se sve memoriiu. Letcnje, 
borbe, iedlicc i nphove karaktertstike, mkoranle om- 
2)cm - sve )e to osialo isto. Poboljiania u 

grafif kom 3D engineu su \i$e nego ofigledna. Ekran 
|e u rezoiudji 640x480. sa 65 000 boja ^ireba Ii neiio 
ic(!l o snazi ra£unara koji ovo ireba da pokrene?). a 
prlmetUi smo i neke nox'c cfekie. u prvom redu spe- 
klakulanieeks;^zi)c za koie bi se Cak moglo red da 
su revolucionamc- U borbama je unapredena -veiia- 
d« inteligencija" ptoiiemika koji vlie ne izigrava po- 
kreine meie za vai zagrejani laser. \>e6 su prava na- 
pasi.-posebno kada su u vccem broju. Dio|stik je po- 
siao neopbodna komponenta. lako da se bez njega 
nikako ne tnoJ:e igrati linage In za igranje preko lasia- 
ture. sem rukava. raorati da zasufeie i nogadeei. 


Najznafajnija novina. ujedno i najveca slabosi 
ovog programa je u miiltlplaver modu. U osnovi Ide- 
jefitave lgre le2i mogucnosi isKJvremenog igranja vi- 
ie igra£a, iio je. naravno, Izvodljivo samo igranjem 
naviSe povezanih raCunaia. Povezail se mo2fice serij- 
ski, mreino ill modamski, pri femu postoii posebna 
podtika za Igranje preko Incemeia. \eospomo je da 
je borba sa ihirn proiivnicima neSio ito u si-emu na 
dmaiuje igranje sdo-mlslia Medudm, ipak je previie 
misljapredvidenozamieiu, lakodasc, igrajudsamo 
protiv kompjuiera, unapred morale odred velikog de- 
laigre (moieieodigiati lekpecnaestakmisijai vrlo la- 
ko postid nivo |edi Masicrai. Rired .svega. u toku te- 
stiianja igie na uinrc2enim redakdjskim radmaiima 
bilo |e \1ie problema nego u2t\'anja (najviie nas je 
mudla probleraaiitna instalacona verzija DireciX da- 
loteka. koja se nalazi na disku zajedno sa igromi. Na 
kraju smo. posle viSecasoxTiog mida, bili prinudeni 
da odustanemo. a orpala jc i moguinosi da X-Wng 
vs. Tie Fighter pro^simo za meseca, 
Multiplayer mod donosi preko pedeset sjajno sa- 
stavijenih misija u kojima uCeiife mo2e uzeii dva do 
osam igrafa. Moiete bfraci izmedu devet imperijal- 
nih ili pobunjenifkih originalnih Star Wars letilica 
(TIE filter. TIE mtercepior, TIE advanced, TIE bom- 


ber. Assault Gunboat. X-viing, A- 
wing, Z-95 Headhunter. Y-wingj, a 
ill se moiele protiv .saigrata lli. 
aradnji s njiraa. protiv komplu- 
ra. To pTuza neogranifene mo- 
puinosii za lakiiziranje. dme d- 
cava igra dobija jednu sasvim 
novu dimenzljii. u kojoj vaS ti- 
voc moze zavisiti od veSiine 
iivih saigra^a i sa kojima lo- 
kom borbe moiete osevariti 
neophodnu komunikaeiju. S 
druge siranc, nckada jc pra- 
va umemosi .provaiiti" namere 
nvog protivnika, i to sve fini izazov jadm i vre- 
dnijim. Takva igrlvost i dolivljai borbe sa proti- 
vnikom od kivi i mesa zaisia do sada nisu vide- 
ni. i u tome Icii najveca vrednosi ovog programa 
po kojoj cemo ga pamtiti i na femu fc sc bazlra- 
li I budufe igre slifnog lipa. Za igranje preko In- 
lemeta potreban je Pentium na 100 MHz. 

liz izuzetno bogai originalni pakei se dobija i 
Fma pregledna tabela sa svim komandama. ali s 
obzirom da smo, velikom vecinom, prinudeni da 
kupujemo slabo dokumemm’ane piratske disko- 
ve, od toga rema vefe vajde. 

X-%1ngvs. TIE Fighter je igra koju ne mozemo 
da ne preporucimo. Forsiranje igre za viSe tgrafa 
ne treba da fudi, s obzirom da se nalazimo u eri 
tafunarskift komunikaeija, ’.Temenu koje dolazi 
i koje jc vec oko nas. 

Gradimir JOK5IMOV1C 
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Impepium 

Gsiscfics 


T fietmrverseisyaurs.^youcanhandieii.On 
reCenira. luaiSteia u rcUamnc^ kampanji Hr- 
me .CT intcfactive". verovaow na^je opi- 
suje Impertum Calecticu naime. to }e igra 
I Itolonlzadle. diplomaiije i osvalanja u svemini. Vi 
I ste u ulozi mladog poniteUca Dancca. koti je zadu- 
1 Jen za odriavanie javnog reda i miia u jednom za- 
1 tetoiora. novootkrtvoiom sekuru, na dva dana (a 
: hanra od naJUfJeg ciaga cjviltzacl|e. Dok budea na- 
: pTKloval] kroz dnove, od bednog potu6Uka sa joS 
i bednijimbrodomali.nikunasroe.lepomsupnigom. 

SVC do vrilkog admiiala Impciiie. koji ima veeeeeetl- 
i ki brad sa piniuuuno lasera i spedjalnim pfostoilja- 
I rRazahaieni,iina^dostapnlika 
I da se dokaJete u svim gore pome- 
I nutimoMastimarpodizaniekoloni- 
ia. boiba sa ptauma. [azvf)anje 
I vofnlb i dv’ilnih critiKdogija (naia- 
E vno i njihova ptimena), ostvariva- 
I njekoniakcasadrugimrasainaida 
IK lafunamo dekoiadju haremav 
Svt ki# su igrafi Reunion, a ima- 
I nto razlc^ da veniKmo da je male 
I onih kc^ nlsu. vetovamo £e uodd 
I nrfce sliCnosci izmedu ove dvc Igre. 

I Sionebiuvbalodapmlsiavliandui 
I sivar za iudaije. samfm dm $(o )e 
I Imperium Galacda zamiSijena kao 
! (nezvaniCm) nascavak Rnmiona. 

CradiHife ot^doia na planrEama 
[ gcxoTOjeidenciAio,SiosenwJered 
i za pieces Lscraiivania novib lehno- 
log^ je Qkode ..preiasan" iz 
I Reuniona. Naiavno, postoie i lazii- 
I ke. kojr se na ptvoni mestu ogieda- 
I [u u cehni&oj doteranosti (Sto je po- 
I t^uno kigiteo. sa ebzirem na vre- 
menski razmak ko)i dell ove dw 
igre) Pirthodrta mteika se. pie sveg^. odnosi na sve- 
mtiske boibe-UJTKStocHiih laiobnnih laikkauReu 
niomi kofe razmenkiju nepiljateijskepogiededok nc- 
ka od n^ ne eksplodira. cMle zaisia vklice svoie bro- 
dove. sve sa zadaiim puianjama, oitefenjiina, naoru- 


zanjem i dometom. lakode, lu su i 
vrio qiiimi staiisiifld podaci o sna 
zt vaSe i neiKliaieIjske Ooe, kao i 
opeija komunikaeije idiak psova- 
n|a) sa protivni£kim koraand^iom. 

Svemirska bitka u Impehum Gala- 
cdcijetakodovedenjdodalekovt§^nivtHslo2eno- 
stl, i pobeda £csu> zahreva di^ lazmi^tfanie I studio- 
zno pripnrmaoje lakdke. fak i ako ie sn^ na va$oj 
sOani (ovo narodto dc^i do iziaJaja pil napadu na 
neprijateljske planete). Zemaiiska boiba ie sme§cena 
u samu kokmtkL sa mogudnoS^ untetavania objeka- 
la i instaiadja. Inieresantno je lo Sio je _ratni' ekran 


koknije identijan onom dirami kolonije u ostalim de- 
loviina igie. pa morale pazld i gde $ta gradiie, kako 
pii napadu neprijatelia ne bi osiali bez najvatnljih 
gradevina. Cubitak jedne ki^ije, odnesu gubiak 
crie aofe. auiomaiski zna3 i kia| tgie. $10 U mc^ W- 
Ci i jedna od zamerki pro^anwrt- 
ma Impcflum Galaoice. 

Kao $(o lekosmo. kre^ od 
nide. Pod svoiom upiavom imate 
samo jedan biodl^ i nekoliko pla- 
neta (koje. wtjni za vcJfu. imaju 
sv(^ guvemere. all oni u sevamo- 
sii nemapi nikakvu mof). U va- 
Sem maloin caistvu. tnoJcc se 
pona$aii prflifna svojevoljno - po- 
dizati gradevine. pi^izad takse 
($10 se pokazak) mnogo zanimijj- 
vfftm). raspoiedivau budiet... sve 
do onog trenuika kada ne dotkjcic 
svoju {moi iDtsiju. Va$ preiposia- 
vljenl od vas nujie iraad bukval- 
no sve - od obezbedivanja ngova- 
£kog konvoja koji je na proputova- 
n^i kraz va$ sisiem. prtko napada 
na vi$esmd(o jaCe Hoc I viacania 


oduzwogjTOiodpa. pa do svemiiske Wokade izvesne 
(danete na kojof se pojavlla nepoznaia Infdidja. $co 
i IK bi bik> lolifco snaino kada ne M bili u obavezi da; 
svaki zadatak u potpunosci oviSiie. U pedivnom. _ 
pielazak na sleded (in bk^ vam potiebno par godi- 
navi$e. 

Od dva kompaki diska. na koliko stiJe Irnpenu- 
ma Galaccica. sama zauzima 
sve^ 6S (I) MB, dok ostalo zauzi- 
maju animadje. .Mi za razliku od 
nekih dnigih osivaienja 
animadje tek uspuma $mjnka ko- 
ja piodaje igru. ovde one fgraju ve- 
oma znafajiiu ulogu. Naime. Impe- 
rtam Galanka u pozadinl krlje je^ 
dnu izuzeinu pridi. Clje fete ddife. 
sklapaii lokom cdog igranja $io 
zahvaljujufi animacljama. Sio laz- 
govorima sa drugim likovima. Za 
jednu scrategiju ovo je {Kiiidio ne- 
obidia kaiakuiisUka t s vremena 
na vreme doiazi do izraJaja u lob- 
kcq men da igiaf lako moJe pomi- 
sllU da se nalazi usied neke nape* 
le SF avanrure. $tD je samo vdlkt 
plus za ljude iz CT-Interaciive. 
RendeiDvane sekvence prate 
ki vaJniji dogadaj u Slstcmu, a za 
vieme hiike. u mogudwsii sie da. 
dok pomeiate svoje brodove po 
dvodimenzlDnalnoj ravni. na ma- 
lom ekranu posmatraic .Kako lo 
izgieda u stvaraosti". Izgicda sjajno. j 

Doiazi leco. more i plaze.. Ukertika Jellce da za pefi 
dana t^ubiie dvadeset kilograma. a zadesetdanafj 
od. poshiSajK savet: devnnaest saii igrania Impeiium 
GalacdcednevnotirialoWdareiiproWera. Sie6». 
DniitvT) ovisnika jmperium Galactice 

IlIrGA^ 
Ivan ORLOV 

Softver ustupio .Div Soft* 
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ZANR: istrazivacka igra 


PUTFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a 


Makins Mask 

Uz 1301 Voda Stones, na istom dislaj se spomduie 
t FR^timediJaina storija o snimanM specijalnth vw4a 
filmova Tnlogje ..Rata zvezda' (.Star Ware", ..Empire 
Strikes Back" 1 .Reftjm of trie Jedi"). U klasitnom ma- 
nru televiz^Mri emls^ .Behind trie Scenes', govon 
se o procesu nastanku ovlri fiimoa 1 to kroz nekoii- 
kosesmenate 

Kao dobar ovod prtlozen je kratak interyju sa 
.Velikim Masom", Oiordiom Lukasom IKno, u ko- 
me on pokuSa^a da otjasni motjve (sem novca, na- 
ravTO) za preradu svpjlh stanh hitcn/a. Nt^iepSi deo 
se krSe iza opcije Sneak Preview; rtew Sequences. 
Tu su pfikazane i ot^aSntene nove i stare unaprede- 
ne scene. Detaijno su obradene samo novine u pr- 
vomnastavku (.Star Ware') Prikazjedatkrozt^t- 
stualnc mforrnacije o saorltiiu scene, video inserte 
onsinalnih I unapredemh verzga i procesa izrade 
specilainiri etekata. Na tom meSu ceie naici na 
mnose interesantne podatke koje sigumo raste 


znali, Tu su stoce tz kn?ge snimania (story board), 
snirrSce iza scene i jo4 po neku zanimljivost. Naia- 
lost, siikc se ne mogu preuzeti iz samog programa, 
vec samo upotrebom nekog od yebera 

Ostatak diska ispurijavaiu skice > 3D modek likpva 
IZ filma, totogra^, press materijal, kr^ srumanfa i 
rtonrac^ o fimii .indufflial S’ Magic". C^a je 
ekipa radila na izradi specyalniri etekata. 

Celokupan udsako ovom proffamu^ 
na izuzetno visokom rwou. Tehnkbti kva- 
liteti su u oomenu vrhunskih. SK>se naro- 
eito odnosi na video sekvence, mada ni 
zvuk ne zaostaie prevtse. Ipak, za kom- 
pletno uztvaffle neophodno je imao jatu 
konfiguracgu sa bram CD-ROM drafvom. 
Ambgent Rata Zvezda iza kuksa oduSevi- 
ce sve isMene za^jenike fantastiCrxsg 
sveta iz maste Diordia lukasa. . 


dows 95. rckli bismo u pravo vreme dolazi istrazi- 
vaCka igra u isiom maniru. 

^oda ScancT^t skromna Ignca fija |e osnovna na 
mena da zameni tgre popui Sdituirca ili Mines- 
vitepera u pauzi rada sa Windowsima. igra se odvi- 
ia u malom prozoru. komrole se vrSe mISem, a prin- 
dp igranja ie veoma jednosiavan Prciizeia |c ideja iz 


P oipuna maraia okp 
Lukasove tnlogiic 
-Rata A’ezda" ne 
iemava ni posic Mte 
mesen od poCetka prikazi'.’anja 
.specliaJrah verziia fllmskih liito- 
va iz 1977. godine. lake sc. fakti- 
fki, radi 0 istim filmmnma sa lek 
pokojom doradom u domenu vi- 
zuelnih efekaia. na.staia je prava 
pomemja. a publika Sirom sveta 
ic nafisto p^ljaia. Strasu su 
ponovo uzavTcie. svuda se iraie 
posten. majice, lutke , modcli i sli- 
die zezalKcsa moitvima iz flitna, 

Sid ie, naravno. joS %nSe proSirilo 
fellu.sD halapiiivih komea'ilaltsia, 

Cim sc da ie slicno raspolozenje zavladalo 1 u 
-Lucas i\rtsu”. sudeci po ign sa gomiim nasiovom 
koja. uz X-Wing vs. ne Fighter (vidi opis u ot’om 
brojui piedstavlia ko zna koju po redu varijantu pri- 
ce 0 koki sa zlainim jajima (znato ono 0 eksploata- 
□)i zardale ideje...) Posle Indiana /ones and his 
Desktop Advenmres. simpaiiine zezallcc za Win- 


siariti sakupljCkih igara. sa 2P 
popedom iz ptiCie peispektlve. 
gde igraC todi lUt kroz sisteni la 
vlrinaia.sakuplia predraete i ko 
rlsd th na za to prcdvidenim me- 
suina. Ovde se u glavnoj ulozi 
naiazi Liik Skajvoker koji. ur 
pomoc siandardne ekipe pniate 
11a. mora da ispuni zadaike Ciii 
se karakter menia pri svakom 
siartovanju igre. To znaCt da. 
prakiiCno. svaki pul igra ima 
drugaCijl lok. zadacke. ntvoe, li- 
kove i drugc elemenie. Sto k? za- 
ista sjaian lazon proiiv dosade 
S druge strane. Yoda Stones mr 
ie da posluii kaoodliCan uvod u 
prave igre avamuristiCkog tipa. Sto ce poCeinictma 
bid od pomocl. Problemi, inafe. nisu teSki i uz 
malo s(jpl)enia (i incuidiel svaki scenario se mo^e 
brzozavrSiti, KifuC igre |e u komunikadji sa raznora- 
zntm likoviraa, lerceseiz pride sasaznauceozaptei 
i, maltene, .svaki torak kofi ircba udiniii 
Orafika i zvuk u igri. iako 0 njima ima malo smisla 
gov’onii. su sasvim zadovoltavajud. StaviSc. kvalite- 
tan zvuk i vilo simpaiiCni spiattovi sa.svim su dovolh 
nidaiehnidku stianu ocenimokaovitodobni fiz to- 
ga izuzimamo samo neprijamo skokoviiu animariju' 
Sve u svemu. J'orfff 5arres le dobra aJlcmadva za 
gomilu dosadnih Wirulcws igrica. Na Uisku se. .sem 
igre. naJdzi i program pod nazivom Making Magic. 
predivna multimediialna pnda 0 snimaniu specijal 
ne verziie TrUogije (vidi ofcvin. 

Gradimir JOKSIMOVTC 


Orisinaini softver 
dobili smo od izdavaca 
-Virgin Interactive 
Entertainment" 
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l’pra\ljanje igiaCinia iiije rttmalo )e- 
dnosiaMio Zamistiu liakoraande^f/c'pr 
pomerimo za 45 stepeni, pa enJa igrai 
ide pravo lek kada pniisneic dva kursora. 


ako priiisneie same* iedan. on 


fudbal, krikn-i. golf^ls^ina, ncma odbojkc 
t rukomeia. ali Ipak su to spenov! ko|i do- 

niniraiu naStarom kontinenru'. t'zi’vSl u 

obztr I’inieniai da le svaka od o\ih igara 
premia ferwmenalno, kako kod igrata tako 
t kod kriiike. postavila se piian)C rooA* li 
neka dniga firnia ptc^iti «voj proizv-od i 
ugroziii ukoffci monopol, .Elettro- 
nic.vtsa' _\iKO".nrTnasadu«5omiradidiom.ppgi> 
lov'o u simulacijatna I'udbala. pciku^a je daii odgo- 
ver nil ovo piianje. L‘ saradnji sa NUxisom koii le po- 
tpLsamkaoizdavat;. napravljen leAYrt 

Mko ni'ie oiekivao da hi ova igra mogla lehnifki 
nadraaiiii FtAt 9T. Sa ifhniike lackf gicdiiia. Kick 
(afP"ioSuvekkaskaza .E.5Sporsoviin"Cedom, aii 
lip sc same igre tiec, vwma sc leskoodlu^iti ler ...Mi- 
lov" fudhal donosi sedan ^'olplmo nos poglwl na it- 
ia\'u sivar. Pte svega. napiSc poKvaJa dajem dnjeni- 
vi da « u Kk'k cffii 9~ mo^e zaboraviii na Sablonsko 
davanje ^ioi’a. ito znaii de neccie moci proci po 
krihi I cenirirati glavonti u ksnacsiercu i prl tom bi- 
li sigumi da ce isti dad go jkao u Flfi 96' ili dugim 
toptama hraniii s\oie napadaie. pn Cemu (e oni u 
9Cn sluiates-a izaci iedan na jedao sa golmanom 
^kapu/7i^/pr'. 

Oragi plus odncisi se na konoCno ufJonjenie posie- 
dica. nepravedno nam uvedenih sankcija. L' presodu. 
|ugoslaM)a se nalazl na spisku reprezcniariia. Popri 
iiiiio neiadna ^ u timu su Dubajic. Pandurovic. a nc- 
ma .Vliiaiowd. Sa\u;e\1ca.,.'. !o5e rangiran.i i na .ska 
li oeenilvanja od l do 25. pri cemu je I naibolit £im a 
25 naitoJiji. naia repreTcniaciia ima brof lol.allipak 
prtsutna. InaYe. br^ timcA’a sa kojim se moie igtaii 
le impozonian i izncsi K'". Na raspc^ganiu je 1-4 li- 
ga. 1 to-, et^leska. Spanska. nemadka. italljiinska. ho- 
landska. Iranaiska. belgiiska. portugalska, aiisirii- 
sku. ^kotska. noneSka. ^edska, poljska i danska 
;SmRC, nema .Maleniske'. kao i Uga eiTOpskih Sam- 


' — ' su veoma dobri C’esio iere i^iii ptibliku 

- kop skandira ime tima koii igra kac do- 
madin, kao i hitmo negodovanie kjd.i 
_poiomiie nogu' proinmidkom igradu. 
Sudenie je neprisiiasno, dak I kada igrate 
sa iugo.siavliom. mada igra imn malih problema sa 
ofsaidima. \aime. kada .iiuneie loptu rw go. golman 
odhrani a \aS igraii prileii i poKupi lopiii. sudija Je, 
iz ncpoznaiih razJoga. dosudui oisa)d. Prema tome. 
iskljiKite olsaidc da ukucani ne hi morali da sluiaiu 
psovke iipucene ilniiskim arbiuima. 

Sta reel na kxaiii? Osiaie velika dilemu za koiii se 
igm odtufiii. Oni koii hiraju igre po pnneipu - nek 
izgleda lepo. pa kakva le .sama igra niie bimo odlu- 
Cice se za Fifu 97. a oni koii znatu da uiivaju u dra- 
?ima ..gtavnc sponnlne stvari na svetu'. nasli su 
pra\ii igru za sebe. 

Petar NOGO 

Softver ustupio .Extreme Plato" 


ptona. sa podacima tz sezone I'J^eiS)” a daia je i 
.create league' opciia. Sio se kup lakinkenia tide, cu 
su kupon s\ih pomenuiih zemalia, takoJe i .cteati’ 
iTtp opeija". kao 1. nama najvainiie. kvalifikacije za 
Svetskeprvenstvou KraniMskoi 1998. Paakostedo- 
volino dobri da lugoslaviju odvedete na .Vlundiial, 
k\'at]fikuiie se i odmah traiite oscavku Slobodana 
Sanirafa lakt bi loWIo lepo'. No. da tarposao nc W 
radiK sa po!o\1nom ekipe, iniaie .edit team" opiiju 
koiom moieiepromeniil imenanaJih reprezematna 
ca. izhadti susiSne i pobediii Sponiiu na .Mcstalji 
.Nlozete ; krciiaii .dteam leam". alt ne '.idim bi u 
lome mogjo biti zanimljlvo. 

Tree! segment koii bl \ero%aino irebao da bude 
presudan u izboru fudbala za \aSu CD kolekciiu je 
mogiknost igranja dsn igraia na jediwi lastaturi. To 
znaCi da se siSe neceie morati muiid igraniem na 
miSu da bi dokazali naibol|ciii drugu da ste bolji od 

niega- 

Tehnkki. kao 5to rektMi. igra nije ra mvou F^' 97. 
all to uopiie ue znaCi da jc loSa. FUdena je u ss'ga re- 
zoluciii, a za animiranc iwkrcie igtcka snimani su 
peas i hidbaleri. ali ipak manje uspeSno od glavnog 
konkurenta. Tit je i p!ay-hj'-ptas' komemator. koji ni- 
je tilozof kao u Fifi 97. ali se it svakom slu^aju ma 
nn-zbunmie. pra'izni)i ieine lupa^uposti. Igrupra 
teCetlti osnosTO kamere kok nioZcie iidaliasati i pri- 
bli^avati. spuStati i dizaii. lako da se iako nade ide- 
alan popled za igru. .MoJte « igraii u 2D 1 5D moiiii. 
kao i u 5 rezolueije pri i.'cmu je nabeJa 800x600. 


Realistidan 

prlkaz 

fudbala 


Ne§to slabija 
tehnidka 
izvedba 
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: polavila ^ra Twisted 
lumzoli, pokienuu )e 
^ovania simuladiaH^ 


K ada se pioile 

Metal na Playstaii« 
prava lavina populap 
ni)e sa puca^kim ci^ 
fonnama, Iz softverskc kudt , 

V) predsuvnik ove vrste Igatt Ipak, za razlfi od 
pro^ma novi)^ daiuma, nkie se sa siguifiicii 
tvrditl da Incersiarc '76 imAizuzeino origiMu 
pristup. Radnja )e sme$iena u^gu polovinu^Sl 
damdeseiih godtna. lafnlje 1^^976 godlnu. PrKa 
vas upoznaje sa raiom Izmcdu^ekvarenih pla^i- 
ka predvodenih Anconijem MaMapi (AnconiffMa- 
lochk)) i lokalnih .osvetnika'''nafidu saGniv'£am- 
pionom (Groove Champion) d^festru Dic^d vnvo- 
dnom incrou zJikovac ubija. po|na^pripteli 
Taurus, cmac sa Izuzeino dobrin^zaCkfilrsposo- 
bn(Htiina. Borbe kc^ se deiavapi ici^awihn auto 


'^nevima severorapada Amerike (Iniersiate) 

Jft buducmui ekonomilc u celom sveni (boalfc a 
Kl'ui. denial pozajmlien Iz McHjMax 
'Predsiai^anie likovana potetku igi&kaodaHie - 
danje ^uaea.u .Cartijevim andMima* Hi nelu^ 
slifsoj detei^ajeoi serijl. Dellnidvnb na^ljl d^' 
tgft je muzKka podl<^ u vidu ptavih imEd(k>h te^ 
ma u slffU funfy zxmka sedamd^iih. SV^tate- 
iji OSeimsaBnniiia (lames Browli) iti Buisi^linsa 
(Bousie .CSi^s) bi& oduSevIjenI sa oko trideseKt 
minuia kattetne mutike. Atmosfeni kpta se j/mi' 
it u tofai ipe za svaku ie pohvalu progran^ma. 
Dl^tatiK^ni glasovi likova UaPO^i|riMf|jim 
odgovanju, dok luxncniari lu^ Gruy^ovarailo- 
kom^lSevo^^^ vi$e nego |edinaka»,a 

ijaam koja^njiieupuiiti i«,fa>TlKcnie vektoniaf" 
B^ke za izrajtt animadoniftfekvcncl. $io swa- . 
Inivari celol^Bpnu.atmaairu (likovi nemaif uS' 
laS Svt elennd Iffit poda^ju na sedamdiMB^-. 


lufklerisiika igrc je ® 

K opd|a. Po daiim 

^ostima sc vddi da su ^Activision" Insisiiiali 
w ia£o| primeni Iniemei i Mrcknog igranja. Ved 
1 na intemetu posioje bio|ne Web stranice na ko- 
. sc okupl)aju .osvetnid* Iz ceiog sveta i jurcatu 


og zapala. Poi^ lo^ postoje i Imjnj Hexa 
^ormiianje novih kola. Dodatne informad- 
■liotraiiU na admsi w«w.raRiiramxo.ya 

Branislav BABOVIC 

ustupio .Espro’ 


fakiera' 


rji slengig 

hba sMnuiJ paii^ d^lgra izuzemo uk 
[se dotafiftc oviada kcsiiip||)Dna. I^iode. skk 
^leri [inju prtmena u tipi ^ se ntoke poreA 
pniTolmie nekea^)ni|e3l|nlaci)e tetenja. Pw 
ko 'fejflteiera meniatc poSJi 
gledM^ ih 1 1) na igru' 
odkifB^baizdvc^ka- 
meni&desnestianekoU 
poredM)lB.Scoopetpod- 
seda na ffimove sedamde- 
setib i o«a| poznad kadar 
iz akdorih iilmova. Iz 
osnovni^ aKnija moieu 
odabtati sa pomenu- 
f zajAcmi i inning 


.{toiedinadni 


obavijail 


PLATFORMA: P/75, 8 MB RAM-a 


MEDUUM: 2 kompakt diska 










D mmska binl)a na iharskoj ina0strall Mia je du- 
pKc puiia. u kojoi su se me$ali mtrisi ro^ 
IJa. duvanskog dima i alkoholnih isparenja bila 
je tevedert prmala da primi sve zamiereovane 
I gosic su dofilj da se nai^u. napitu i zabave gle~ 
I da^uci I (kad ba$ mora) sluSajufi novu pevadcu ko^i 
I $egazdaMlkapFenekidanzaposlk».SEo}adinka(^ull' 
I bik - Tupana (87. mesro na konkursku za najlepSi 
I glas Sumadlje i odlifno i23. mesto u izboru za dvof- 
' nicuieincnesrednchLspanoarneriJkedevoikelvrcka- 
' la )e na omanjem podijumu I pu.4cala neanikulisane 
! krikc ko}c bi poncko mogao nazvati pr.’antem. I baS 
; tKkako u momenm kada je acnosfera dos^la vrhu- 
' nac, vraia su se otvorila i u salu je uSao ^anzemaljac 
^ saeertrlruke(iecvrtanj'e'razervna),bacfc>iepogJedna 
' zabezekiiuuitnasuirekao:j:)alijeovosalunMajka 
j Kalahana?". KNe,woje Wrcuz „Kod Mike"", prozbo- 
I lio je gazda koji se ve£ pcvlafio ka scra7n)em iTlazu. 
I .Uf. i^eda da sam progicSio. Pa, naravno, irebalo je 
: daskrcnem istoCnoodAlbukerklja.", rekaojevanze- 
i nialjac i izgubio se u ncpoznacom pravai. Stojadinka 
; Cuiitok - Tupana je is« veteri dala neopozivl otkaz i 
; otputcvalazaVcnecueludagradl nim.sKukarijenj. 

I Napiaviti duhovitu avancuni je ceSko Iz nekotiko 
j razloga. Presvega. poucMwie da humor ko|i prove- 
i iav•akro^celu^budeu)edn3fenog^vallteta,tako 
’ da igrafnepresianoimauflsakdasefazoni.smenju- 
i jukaonapokrtmo|iraci,ldasvei;obudeukoniponc)- 
1 vano u prtfti koja ipak Ima nekakvog smisla. Povrh 
I loga, poznato je da se kriteiilumi o rome S(a je sme- 
: SnoaStanerak'ikujuodcovekado&Tve)^, Siojepo- 
j tpuno normaino. Eio. zato je pravljenje smeSne igie 
nczahvalan posao, ail iz0eda da Ima nekih ko[lma to 
i stalnopoiazi za rukom. 

’ jedan od lakvih ljudi je Dio£ Mendel (josh Man- 
i dcJj £l)e su avanturc. uradene za njegovu macidnu 
i toicu -Siena" ,^6wce^r«’r6j. uve- 

I se!javaie«raiJeSiromsveca.N)^ovnoviproiekatko- 
I Ji se bazira na SF bumoreskama aurora Spajdcra 
' (Sphicn Robinsona potpisalajefirma .Legend", 5ro 
I mo^,aliineiiioradaznatida)e.SlerT3"osta]abez 
I jednogodsvojihnajboijih ljudi. 

Callahan 's Cnsscime&iioonyt avaniura sastavlje- 
I na od $est kraiklh pri£a koje naizgied nemaju nika- 
kve veze jedna sadrugom. Sve ih, medutim, povezu- 
\ je dp po imenu Kqk Stonbender, I'olk peva£ koji u 
; sbbodno \'Teme voli da vodi tudu brigu. odnosno da 
i reiavatudeprobleme.Omiljenomesrozaizlazakinu 


je salun Majka Kalaha- 
na koji je poznai po to- 
me Sro se ne nalazi sa- 
me na raskrSfu dva 
magisiraina ;aita, ve^ i 
namesiu gde se prepii- 
du prostor i vremc. Za- 
to nije nikakvo Cudo 
iro se medu stalnlm 
gosfiraa Majkovog sa- 
luna mc^ nad vanze- 
mallci, puente! kroz 
vreme. vampirt i mno- 
gi dru^ dudaci nepo- 
znau^ porekla. A ako 
neko od njih kojira siu- 
Cajem ima neki pro- 
blem, oMdno se obrad 
D^lcu za pomod. Tada 
ibik pevaC osiav^ja svoj mikiofon I krede u akdju. 

Humor u avanturi Callahan's Cwsscime Saloon 
stilski veoma podseda na prozu duvenog Daglasa 
Adamsa(au»f ,Aurosroperskogvodt^akro^galaksi- 
ju"j. a sam kafid Majka Kalabana se mo2e uporediti 
sa ..resroranom na ktaju univerzuma" u Home se 
odvija vedi deo radnje dmgog nastavka .Galakddklh 
auiosiopera". Potpisnlk redova mora da prizna 
da aije imao prliiku da dica Robinsoaova deta, ali je 
sutteci po tematicl ove igie i zaista odiicnim verbal- 
nim forama ('. There's nothing inside except, some chty 
nano-spiderdrones building wHtsites (no doubt ho- 
ping to catch a few software bugs.)”) doSao je do za- 
kljudka da bl ro obavezno trebao da udlni. Koiiko je 
ova avancura zapravo „uvmuta" c\‘orevjna, svedoie 
podad koji se ddu tematike Sese prida. Sronben- 

der fe, dakJe, morati da unlSti saiebt u ZemljiaoJ or- 
bici koji emituje signale koji eliminiSu tesrosiercm iz 
ljudskog organizma (7), da se pozabavi liubavnim 
problemima jednog vampiia, da spr^i ekoloiku ka- 
tastiofu u braziiskim praiumama, da izbavi psa po 
imenu Ralph von Wau-Wau iz zaioCenlStva, to se u 
2020. godini sued sa dr. cyrusom Duj^iddusomida 
konadno urazumi Boga koji je reito to imiScl uiiivcr- 
zum zaro to je nezadovoljan svojom kicadjom. 

.Legendove" avan ture su sc oduvek odiikovale ve- 
likom koUdinom ewpooebnog leksta koji su samo naj 
stipijivtji igradi mogil da dilaju od podeika do kraja 
Ova neslavna tradidja je u poipunosti ispolrovana 
u sludaju Callahana. |B de kllomeLri za- 
momog teksta i ovog puta bombardovati 
sve one koji se odiude da nabave I 
Unogi orl^nalni fazonisu na taj nactn je- 
dnosiavno uguSeni, jer je mali broj onfli 
ki^ide imaii neiava da sa punom painjom 
prate sve dijaloge i diiafu sve ono to sc 
pojavi na ekranu. Druga mana Igre se 
odnosi na same avantuiisUdke proMeme 
koji su vdo desro prevtSe zapetljani. pa dak 


InelogKni. Opasnoscodbeznato7.nogzaglavltivan|a 
pieti na svakom koraku. to nc dclujc nimalo stlmu- 
iativno za igrada. Tehnidke kaiaktenslikc su. inode, 
sasvlm solidne, matounjima netnanide^todosa- 
da nismo videii. Treba napomenuU da su sve scene 
uradene tako da sc mogu proizvoijno rociiaii za 30(7’ 
(izvodenje koje je prvi put prtmenjeno kod Zork Nc 


Za kiaj jedna mformaeija koja ce bid od veiike ko- 
risii svima onima koji budu odlucili da ^ pozabave 
ovom avantufom. Na .samom podecku tgrad dobija 
zatoiak to re$i dcset prilidno teiklb relnisa koji se 
zasntvaju na otkrlvanju sinonitna za date pojniove 
na csgjcskomjczjku. Odgovoil na zagonetke su ime- 
na poznadh tok i pop grupa od kojih su neke joi uvek 
aiutvne. a neke otovno prestale sa radom. Tadna ic- 
Senja svih rebusa su: i. Crosby Stills Nash and 
Young 2, Fleetwood Mac. 3. Supenramp, 4. Aero- 
smith, 5. Craiefui Dead. 6. Rolling Stones, 7 Led 
Zeppelin. 8. Righteous Brothers, 9. Partridge Famify, 
10. Pounders Hi (ponovo) Rolling Stones. 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio .Diler Soft' 
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oriqlnalna 




Nelosidii r 
problemi. I 
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P uznata le Cin^enica da se produki'iia 
platiormskih t^ra za PC raftinart nl- 
kada ni|c ni pribliitia pravoj ekspanzi- 
II ovog 2anta iia drugiin plaitbrmania 
i konzolO. Postednjih godinu-dve swan 
su se doneWc promenile. i lo naMse zahvalju- 
Tuci kon\'eri:iiaina sa Ptassiaiion konzola, Ipak, 
reike su igrc koie se. uz Fnncf gf Persia, mogu 
.s\TSiau u klasikc. ledna od iak\1h igara blla je i 
The Lost \'ikings flmie ..Interplay". 

Zaisia veu'ki uspeh ove lehnidk! relaiivno 
skremne igre baziraii to na sjainoi ideii koia. 
sent plaiformskih. iikljufujo i elenienie iz logi- 
ikth igara, napik* iz The Himcm i Umminss 
Zli vanzeinaliaL mon.struoznog lika. Iz milosie 
nazs’ati Tomaior kidnapovao k* irl sim|)aiinia 
\ikmRa. Saleoga. Olafa 1 F.rika i stavio th na gt 
line muke da pronadii put do svoR 
sclu ledina nada da produ kroz sve 
nivoe i CiiaM se mte medu saplc- 
mentke le^t u tnaksimolnoi saiadnii 
I usktadlvanju akriia koie ov'a m 
motnka izvodc. Svaki od rtjih mw 
spccilitnc sposobiiosii, uko da Krtk 
tnzo trdt i skafe. Balcog tnlatara sa- 
bliom I gada lukom, a Olaf nosi Je- 
beli iieproboini slit ko|im i»mazc 
dmgoi dvoikt kad zagusti. 

Po sisicmu „,gde la stadoli li pir- 
duZi" dolazi nastavdk. sa radniom 
koia poCinie upravo na mesru za\TSetka pr\og dei.i 
Tomatoru oCIgledno nile bilo dosta gtiZve. pa te 
izmorcne i izgladnelc Vikmge stavlo na pS veca 
iskuSenia. sa lasniMti nameront daib ucamaiti. Ogre 
mm robot sa svoie dve tone iiabataiie gvoWunie po- 
kazdo se Kao nedordsiao vTOtivnik hrabrim Viklnzi 
ma. SusISe. momo su pokiipili mnoga poboiiSanja i 
znaino uiiapredili ss-oie oscblne. Erik sada brte iril 
I skace nebu pod oblaki-, Olaf moic da se snianjl i 
prode kroz uske prolaze. a Baleog le baulio luk i 
opremip se bioniCkom nikom 

Na nekom odmileseinivoa hrabrom druSiv-annt fe 
sc pridniziii i dsa nova lika vuk Pang i zmai Scorch 
To. mediitim.nPznadidaCetf konnoiisian s\ti peion 


Liwii 


me. Mlazne Cizme niti poboliiavaiu odui' 
omogunilu da. uz duzi zalei. probiia zidocc 
Pored svega. moze da pllva i torn, za razlikiii.vi 
osialih. za kcie je komaki sa \odom lataiaji 
Olal. glavma masa ekipe iieiak nekdi ISO 
kgl nosi Sut kojim obavlia vi§c funkciia NiIiik 
inozf da spreCi napad nepruatdta, da skacc sa 
velikih \isina. konsieti ga Kao paflobran i Ua 
pravi bnprovizovanu piatlormu za holege. Mo 
?;p da skoCi na udaljeniie piationrie i lo zahsu 
Ijuitici kapacitetu svog debelog awa iseliie s. 
Bcogermana'^. Pogonsku .snagu svoilh aevmli 
gasovd korisri i za pravijenje prolazruh rupa u 
podlozl. Nakraiii. moiedasesmanti na manic 
od 50 % svote \nsine. Sio nm omogucava da .si- 
provuce kroz uzane iwoiazc 

baleog ie zaduzen za grubosii Korisii iiidv 
tza blisku bortrar i pesnicu na opni 
zi ^za udaljetic nepniateliev a udarr. 
snaziio poput peiizioiiora kon se oo 
n za prazno mesiou aiitohusu. Svo 
111 prodoniu Saku korisii i za hvaui 
me tidalienlh ptedmeta i Uienic i 
veranje u larzanovom siilu 4Sdtnc 
^to nc zaitrla kao Taraiv 

Fang, silk zvam .oeniak' moze 
da skaic i da sc cere uz zidove do 
visokth piattormi- Kandze. sem za 
Caikante zuba. konsti za seckanii 
protivnika 

Scorch )e zmai zelcne boie koti, za raziiku od svh 
jib cTvenlh kolega, zduSno pi'maie \'ikinzuna. Bliti 
le vatru i moze da skaie visoko. all u makstmaliiL- 
Cenn zamaha vuzastopnim pniiskantem na 'Space ' 
Slifno Olalti. moze brabedne da padne sa velikf •• - 
sine vsamo (Irtite Space' 

Toliko 0 igri M'vsf^.'V’LW Hc.vr. %ko sie uzivaii 
u prvom dclu, sa.s\'im sigumo cetc se \aliano nasia 
dwaii I tiasiavkom. -\ko. pak. rusic. seSko lUi iCU' 
promcniti miSlientc. I.gra mie preteika zabavna ic. 
Ima obil)edtiho\ntih dpaloga i znainu dozu zarazn.' 
sit. '/.asluZuie preporukn 

Gradimir JOKSIMOVIC 
Sottver ustupio ..Diler Soft' 




ZANR: logicko-platformska igra 


PLATFORMA: 486/100, 8 MB RAM>a 


Zanifflijivi 

problemi. 

duhovitost 

jednostavnost. 


r!n»IIt!!!l 


VGA srafikB; 
nemosuenost 
biranja 
tikova. 


ai istovremcno, icr se na isiom nivou mogu iia .1 
samo po iri lika I to ona kote vam racunar odre- 
di. Za prclazak nwoa potrebno le sakupiii po tn 
predracia pomocu kojlh cc caroPnice i veSiice te- 
leportovaii junake na sledcci luvo. 1 lako do kra- 
ta. dok leiina i diiZitu nivoa progresivTio rasai. 
kao iio sc \idi. skoto u poiininosii ic sadiivaiu 
lednostavnost I atmoslera prvog dcia. 

TehniCkt posmatrano. inovaciic uodnosu na 
prvi dec nisii znaCainc. Za poh\alu .su sBian 3D 
aniniirani uvod tu nivou kvaliieia renderova 
nih animaciial i poboljSan dizain spraitova, sa 
vise boja I decalia. S druge siranc, razoCarava- 
iucc izgieda VGA rezoludia ^320x200 tafaka), 
naroCiio ako igraie iz Windowsa. kada se sve 
odviia u prozoru odgovaraiuce veliCIne. Sto u re- 
zoluclji od. na pnmer 800 x 000 . predsiavlja ve- 
lik zamor za ocL Igra u prozoru jf vidno sporifa. pa 
saverujemo da je pokrecetc iz DOS-a ^iaka je take 
slika kudikamo kockasiiiav Zvuk I zvuCni efekti 
mogti se oznaCiii kao zadovoliavaaici. Ukratko, 
misltmo da )e mogio i boln 
lasno je. daklc. da su lediiio iogiCki problemi. 
koiima igra zaisia oWliije, I'akiorkoii vas mo?eza 
bavlii na duZe vreme. hontiole su lednosiavne. a 
problemi intcligenino osmiSlteni. U borbi sa nepn 
lateljima i preprekama od naivcce vainosti |e adc 
kvama pnmena sposobnosti svakog lika, sliCno 
kao u Lemmingstma i Humansima. Ziaio daiefflo 
kraiak prikaz sposobnosti svakog lika 

Erik, kako le veC- isiaknuio, naihrzi je Clan eki 
pe koji moze da skade na tidaliene i visoke plaifor 
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g a opSte 7.adciV(^)stvD Amlgisui ii c«]om 
svecu nedavno se poia\ita na^arcniia 
mo2emo sme(o na. naikv^iieaup 
J ir plaiformska igra na ovom raftinani. 
.Wala i perspcktivna sofcverska Pinna ^Fcai Effeos 
Development" ulo?.ila je izuzetan irud I znanie u 
igmo sirapatifnom kenguru Kloniu. Kada je pre ne- 
koliko meseci najavljena igra k\’aliietnih urhaifluh 
karakierisUka. mnogl su ovu reklamu prihvatili sa 
velikom skepsom. Ipak, igrl nc manjka n«ia od na- 
javijcnih dctaija, rak ima ncke dodatne znadajne 
Clemente. 

Ceniraini lik je kengur po Imenu Wont. On je sa- 
me naizgJed obifan kengur idodtiSe, nosi prugastu 
majicu i pamalone sa tiegerimai . Njegov cilj je saku- 
pljanje Izgublfenih kengurfida po okiumom sveui. 
Tako naS junak krece u pohod i obilazi Egipai, Uskr- 
$nja oserva. diungle Amazona ltd. sakupljajud ma- 
IlSane i obiafunavajuci se sa nesiasnim prodvnici- 
ma. Pod .protlmid" se podrazumevaju likovi odbe- 
gli iz cnanih nimova, raznoraznc iivotinje, igrafke 


avfont, vojnict, pdoe, le- 
teditanjid, oskteirazne 
neideniidkovane spo- 
dobe. Ift dnige prepre- 
kc na putu, onl smetaju 
KlMiiu u IzvrSenju nj^ 
govog zadaika. ,Afl. ni naS junak 
nije naivan. Sakupljajud korisne 
dodacke on moke u svom arsena- 
lu imad puSke, bombe, dijaman- 
[e(7j, bokserske rakavice i nei- 
zbeine bumerange. nacionalno 
obdeije svoje zemlje. Wont kori- 
sii i standardne metode dozvolje- 
ne junacima plaiPomtskih igara. 
Drugim refinia, skafe po protl- 
vnidma iii ih Sutira. Da sve ne bi 
bilo previSe lake, uba&n je ele- 
ment avaniura. Ntvol nisu samo 
prazni prostori prepuni platforml 
po kojima treba skakutaii I bati- 
nad dosadna 


smetala- Oni 
su pravi lavl- 
rind, lako ih 
ima samo deset (plus deset po- 
dnivxa). dobro cete sc namuciii 
da zavrSiie svakl. Uspul mozete 
pronaci nevkUjive platfonne tne 
nije bag ito kengur stoji uvazdu- 
huj koje vas vode ka skrivenim 
podnivoima. NajstraSniie je kada 
siigneie do iziaza i shvatiie da 
vam Tall jedan od klju^a. pa 
opei natrag. Na svu srethi, veci 
prodvnicl se ne obnavijaju. Na 
kiaju svakog nivoa suodeete se 
sa ogromnim Clavonjama (sevar- 
no su OCROMNI). Ipak. izgled va- 
ra. Uz caku. paide 1 najveift pred 
noge vaScg kengura. Po- 
red odredenog bioja klju- 
ieva. na iziazu je poire- 
bno podesid Ih odrede 
nim redosledom. To je je- 
dnostavnlje nego pronafi 
ih, lako da lu nefeteima- 
li vedih problema. 

Najprivlaeniji dco pro- 
giama su lehnifkc kara- 
kieriscike. Dupla pozadi- 
na tj, dvostruko skrolova- 
nje paialaksi izuzetan je 
element pri igri. Sve poza- 
dine su radene u HAAi 
(Hold And Modify) modu, 
dok su objekd _lepljenl" 
na prednju pozadtna ta- 
ke da izrada igre najviSe 
podseca na iziadu nekog 
komeirijalnog cnanog fil- 


roa. Cela igra je o visokoj rezoluciji (bez tnieriaced 
moda). dok je Fullframe skiol SO sliflca u sekundi! 
Izvrsna karakieilstika je i oko hiljadu boja koje se 
istovremeno poiavljuju na ekranu, Sio je stvamo lep 
prizornasiandardnojAmi^. Kompletna igra radena 
je sa 24-Htnim bojama. Ito je omogucilo preibodno 
nabrojane karakterisilke. Zvufnu p^logu safinjava- 
ju dvadesetihe muziOce leme. koje moiete sluSati i 
preko oWtnog CO uredaja. Ukotiko imaie CD-Rip ver- 
zjju dovoljan je modul plejer. One su mahom veselog 
i zabavnogkarakiera, mada ima par modemizovanOi 
i uradenih sa brfim ritmom i tehno demeniima. Efe- 
kd ne odstupaju od kvaliteia gralike i jol pridodaju 
veseloj i opaliajucoj atmosferi. 

Koncept igre svakako nije nov ill originalan. PJat- 
formske Igre postoje na n4iStu oko petnaesi godina. 
aii ovo ostvarenje pokazuje da provereni recept jol 
uvek radi. 

Branislav BABOVK 
Softver ustupio >jniga Centaf* 


PLaTFORMA: Amiga 1 200 


MEDliUMf 1 


I ^ru tehnidki 
detalji 


i laijivi 

eiementi 

Klasl6ra platformska tgra 
sa nekoliko 
kozmetickih T 
zahvata L 
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kao NPC iNon-pla>ing Characier" koia po svom sa 
sun-u ireba da Iwdf maksimalnc' Iwirrogcna da hi 
se sve preiTOkf usipeSno mosle prebroditt. Borba sa 
neprliaMrliima se od^1ia do praviUma poteznih sira- 
tcgita. Sio zna6 Ja s%’aki lik ima na raspolaganju 
i-sJredcni broj poena koje po swm nahodenju mo^c 
rasporedii) na razlifite radnie u lokn lednog potcTa 
^krcnanic. borba, hacanie magi[3 itd,^. Nadin igranla 
je deulino opisan u teksm vczanom za Siar TfuU 
is\1 zainiersovani bi trebalo da pogledaju ta| opisl. 

Maibolja karakrcrisnka avanmre.WMiiowsovrr/f/- 
i« ie men si'enario. ianimljb' le. ixm neofekh'anih 


I 


i 

I 

I 




U proSlom brojii 
.Svcia komp- 
luiera" sa ?.a- 
dovol|sc\oni 
smo konstarovali da 
le lepSa hudiiCTiosi za 
FRP igte sada sassim 
izvesna I da se lokom 
ove godine mogu ode- 
kivari neki dugo na- 
iavltivani naslovn. Od 
lada nlk’ proilo ni 
mi'.s« dana. a jcdna 

od pomenutlh igara s-ed sc po(avila u domacim 
cedetekama. I' piujnju le tredi i zaviSni deo izv' 
Northlands iriiogiic nemadke tirme .jMtic” 
iogranak ,5lr-Tei.ha-'i diji su programen iiiroSl 
11 fl!a\ 1 h iXM godma na kreiranje seriiala o lan- 
tazijskoj zemlji Vkaniti. niemm (ne)obidnim 
sianotTiicima i as’anairama hralwe Sestorke ko 
ja se bori za pravdu. Piva epizoda (Blacks 
Dfsrinv' objavljena je kraieiti 1993. godine. dru- 
ga (Srar null) podetkom 95- (o njo) smo pisali u 
broiu SK 4-5J951. a sada smo konadno u prilici 
da kaiemo neSto t o trecoj epizodl po imenii 
Shaders ever Kna. 

Posle uspeSno okondanc potrage za 
dnomsekitom ..Star Trail”, grupaod SCSI avan- 
i-ansia obida se n ludkom gradu RJvi kojl je ii Arka' 
r rcznai kao mesto u kome svaW puinik namer 
- • u; pnkladne Tuiansliske (zdatke, mote sebi da 
• \ThunsW tTOvod- Brojni hotel!, kafane. hra- 
- ■ • jpaula. idvne kuce i slidni turistidki objekti 

-v - , Ph-u privladili ozbiljnu klljentclu, all i 
taz^; - . p'raie i raznorazne stimnitve lipovc 
Grad r normalnlmitlvoiomsvedokjednog da- 
na p — . miroiiubivog plcmena poluorkova, 
odinrV a obuzdm-anje svo|e ratnidki na- 

strojene sabra^v - ^ j iznenadaprestalidaobracaju 
painiu na dinien .u da orkovl opscdaiii Rltni sa svlh 
strana. istoxTemeno asamomgraduinajblifotoko- 
lini podfle su da se deisvaiu dudne srvan: grobar |e 
pod«> da sc drui) sa demonlma, lokalni farobnjak 
da eksperimenii.Se na iivoitniama, a paiuljci iz ^li- 
inieg rudnika da se sTadaiu sa posla ne zna'iudi za 
sebe, Sludafni sled dogadata ill deo nekog mradnog 
plana? Na rama le da to otknjeie 
Za one toil msu upoznatl za serijom Realms of 
Mkania. evo nekoltko osnosmih mtormaciia. Kao i 
prethodna dva nasiavka, Shadaais ever RNa spada 
u grupu FRH igara kod kojih straceSki elemenii dola- 
ze do velikogizraJaia. Igiad vodi grupu od Jest dlu- 
nova tponekad im se moic prldniZiti i sedmi dlar 


obna i iznenadenia. all istovrcmeno i dovoljno kom- 
pleksan da obezbedi dugoiramo igranjc koje se men 
itedcljama. a to je aeSio Sto se u poslcdnie vTcme reiko 
srece. Igra sesasiojl izvecegbroiapovezanib mwijaii- 
li prelazak donosi odredeni bio) poena, prldemu sc ne- 
ke misiic obavezno moram odraditi jer fine osnovnu 
mt pride .Maksunatanbro) poena kojisemoie zaradi- 
d je 1000. Treba isiaci i odlifiiu muzikti koja u oWlku 
audio zapisa zauzima skoco dve irecine CD-a. Zani- 
rnillvo le 1 da su svi stanovnici ^ada Rite ertani po 
uwru na poznaic lidnosii iz sveia muzike. filma i §ou 
biznisa uopSic. Takocete. na pntner. [wepoznati MiSel 
Faifcr, Klaudiju Sit'er. Soft Marso. Aleka Glni.sa ltd 
\'isoka ocena za ovu Igru bilabi poipuno opravda- 
na da grafika nije urad^ u VGA razoludji koia se 
Janas uveliko smacra zastareiom. _3D engine” koji 
pokzede Rtvu icsie neS to savrSeniji u poredenju sa on- 
im iz Scar Tiuila (koniinualno kreianie. mogucnosi 
da sc 3D prozor proiilri da vdlfine celog ckrana, za- 
krivlienc povislnc zidova. deialjmie teksturei, aii je to 
ipdk daleko ispod danaSniih starvJarda koji vaZe u 
domenu graflke kod kompjuicrskth igara. Nlska rcz.o- 
liiciia saina po scbi i ne bi bila povod za Eoliku kriii- 
ku, da su aiitoii uneli harem neke inovacije na polju 
samog dizaina igrr. NaJalosi. to se nije dogodllo. pa 


ovai FRP vise delme 
kao ..data" disk za 
Scar Trail, nego kao 
nastavakkopsepoia- 
vto pune dve godine 
kasnije. IgraiUti inter 
fe)S )C osiao isti. ne 
prijatelji koji su se pc- 
javljivali u ptetho- 
dnim dekMma nisu 
prciipeli nikakvepro 
menc. i>a Cakilkom- 
ce koie simboUzuiu 
pojedine radnlc nisu izmenile ni Izgied nl polo?.ai 
na ckraim. Naraxmo, ia.sno le da nasiavak ledne 
igre ovr^ tipa mora zadriati odiedene sliinosii 
sa prcthodnlkom. ali to Sto su uradili. ill, [wei 
znijc reeeno. nisu uradili autori Rive, zasluhne 
oStTU kriilku. ledlna wetla ladka na pol|u grafi 
ke su mcduanlmacije kojc sc mogu emliovau u 
nlskoj. ali i u vlsokoj rezotueiji .Mto nekome to 
iSta znatji. ..on-line manual" koji je mcegrisan u 
igm (tnaCe. veoma kortsian |Cf predsiavlja elek 
uonsku varljantu onginalnog nputsiva koje sa- 
diti informaeije bez, kojih bl Igranlc bilo nezami- 
slivo) lakode podrzava SVGA rezoluciiu 
S\i oni koji su igrali Star Trail ili Blades c! 
Destiny sigiimo ce biti zadovoljni i Rivom. pod 
uslovom da zamislc da su se neklm fiidom vrailll 
dve-tn godine u proSiosi. u vreme kada su 380'ice 
bile solidni kompluteri, a VOArezolucija neSto Slo se 
podrazumet'a. Ostalima de ova igra delovaii kao pro- 
izvod Iz naftalma koga.trete konzumirail same u 
sludaju krajnie niiide. Stem je Sio je lako. ler se u su 
Stini radi o kvalitemoi igri. 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio .Dilcr Soft" 






Sjajno 
koTKipirana 
prlca. 

Odiidna mtizika. Duzina. 


Teftnidkl 

prevazidena 

igra. 
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OPISI 



ficir ri9h(er 


n egde u dalekoj budu6K>sci Tonniran te savez 
pianola i nazvan Konfedeiadia. U toku ve- 
likog skupa na kome )e irebalo da se odlu(i 
da li 6e mala planeca iz suntevog sisiema sa 
imenoin Terra Wti prlml|ena u savez, dolazl do ne- 
siaganfa Ulanova. Predsednik saveza Teelei Tvrdi da 
ugovina bez grantca sa Tcrrom omogudava savezu 
naprcdak ka noviin galaksljama i ekspanzi- 
|u tecltortla. Stanovitl Cyan) D'Yamen odW- 
^ da glasa za primanje Zemlje u savez i. be- 
san zbog nep^iovanje njegove P^je. ob^a- 
vtfuje tai ostatku saveza. Tu se i^juduie 
igrad kao nwo-proslavlieni pilot I racnik. 

Imaie Izborda li dele stall na stranu Konfc- 
dcraciie. DTamena ili cete postati nezavi- 
stan ctgovac usluga t|. pladenik. 

To Je ukratko radnja nove menadiereko- 
piicadke igre iz softverske kuce .Ceo Sync 
Media. Kofu god stranu da odabere te. poire- 


bno |e kontakclrad sa saveznidma. vrSiii t^ovinu 
raznim svemirskim dobiima I prevashodno uniita- 
vaii nepnjaicliskc brodovc. Sv^ sirana Ima svoje 
prednosii i mane. Tako, na primer, ukollko odabere- 
le skitnidKi i pla&niCki ilvot mo2ete koiisiiti lehno- 
lo^je za prebacivanje i izbegavanje st^mirskib okr- 
Saja. Sa druge strane nljedna od zaradenlh strana 
vara nede bid prevl- 
Se naklonjena i sa- 
veznici vas vilo lako 
mogu iznenaditi. 
Svemirske borbe su 
cencralni element ig- 
re. Uz iiinoStvo nao- 
mHanla od koiih se 
svakako najviSe is- 
tJdu takete sa to[rio- 
tnim navodenjem i 
efektni laser!. leSko 
dadevambiti dosa- 
dno pd susreni sa supar- 
nidkim brodovima. Nara- 
vno. postoje vtSe klasa 
brodova. Kako napreduje- 
te kroz igru dolazicete u 
komakt sa novim lehno- 
logi}ama koje uz odrede- 
nu krediinu nadoknadu 
moieie pridruilti svo)oj 
Hotl. ^Jajte2eiedodi dove- 
likih krstarica (Battle- 
ships), a najlakSe do )e- 
dnosiavnih krscaSa (Crui- 
sei). Uglavnora se vaS za- 
datak (misija) odnosi na 
zaSdtu ili uniScavanje od- 
redenog broja brodova. 



Crafika u igri je standardnog kvaliieia za dana- 
Sn)e Amigino ctiiSte. Ni|e nlSla revoludnamo doda- 
10 , mada element zanlmljivosti ne manjka. Moida 
su programeij mo^i da porade na iednostavnosii 
svemirskih mapa kvazi Galakslja po kojima luiate. 
Ova poslcdnja red ie sasvim opravdana. zato Sto }e 
snalaienje po dubinama svemlra prllldno stupklno 
Izvedeno. Zvudna podloga se sastoji od piskavih 
zvukova naoruiania (sva oniija skoro isio zvude) i 
nekollko jednosiavno uradenih modula, disto da po- 
stoji neka muzidka pramja. 

Branlslav BABOVIC 




PLATFORMA: Amiga 1200 



I PokuSaj bol}e 
svemirske 
pucadine 
na Amisi. 


LoS zvuk, nedostatak 

kontroinos [ 
interf^sa. I 




/ 

KOMPJUTPRA u narednom broju 
POKLANJA: 


SONY PlayStation 


NINTENDO 64 


Sega Mega Drive 


NE PROPUSTITE LETNJI DVOBROJ! 
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TEST JOY 


Neuobicajen upravtjacki uredaj 



raktkbw od sanug pofetka 
prhnene diojstika i slidiiii 
konut^iuh uicda|a za 
nfe. pcMninjc se i ime ftnne 
.QuidcStiiX’'. Ovaj dugsgo- 
di^l't najmasovniii pretzvo- 
<Ia£ l^a£ke periferijr dobro )r poznat i 
naicm ufiStu. joS iz perioda dominadfe 
osmc^tnih raAinara (tpa Commodofe 
M iK ZX Spectrum urodsccamo da )e ta- 
da QuickStcx2 Tloto bio daleko najpo- 
pulamQidiojstik). Kvabtetom i pristupa- 
£nim cenama svojih proizvoda uvck su 
bill II samom vrhu populamosti. 

Flrma )e csnovana, sada ve^ daleke 
1963. ^D^e. i do danas je yarirfaia vo- 
de& mcsto u proizvndnp svih vidova 
multimedijelnih dodataka za re i igpk- 
doi industiiiu. To obuhvata Siroku pale- 
ui proizvoda; diojstike. d2c^)ede. poka- 
zivaQie uredaie. MIDI kiavijamre. mOcro- 
fone. zvuCnike itd. ^OujckSbot" danas 
po^uie u okviru velike ku& ..Semi-Tedi 
Croup", zahvaljujud kojoj ima predsta- 
vniStvapoflcavqAziji, Evropi i Amend, 

1] u prcko fetrdeset zemaila. 

U poslednie vreme. viSe painje se 
obra^^ na oiiSce konzeda. lako da su 
se PC ptaEforme naiSle dondde zaposta- 
vl^ene. Medudm. za 1997. godinu 
.{^dcShot" planira proizvodnfu niza 
novih uredaja natnenjenih upravo PC ra- 
dinaiima. Mi smo u prilici da vam predstavimo je- 
dan od takvih proizvoda ki^ svojim kteinim dizaj- 
noro zasluiuje jedan §iri (aikaz. 

MasterPikx je jedinstvoii uredaj. neka vista 
upravijadie konzole kc^ ima prevashodnu name- 
nu da zameni tasiaium u igrama koje imaju 
ne i komplikovane kcmiande. Scene sa nabada- 
njem tastera (po^einih. po pravilu) ..krljanjem" 
pcstijii tokom izvodenja kom(dikov3nih .zahvata' 
na tastaturi i pam^jem desetina komandi tieba- 
lo bi da postanu stvarproSIosti. Sa svoja 24 piogra- 
mabilna tascera. uz rudcu za kontrolu potiska.Al(7- 
smPthr najviSe podso^ na unuiraSnjosi kokpita. 
§to ga fini idealnim za primenu u laznim simula- 
djama lerenja. Meduiim, podrui^s prtmene ovog 
uredaja je. kako cemo kasni je vided. znatno Sire. 

Sama konzola je. s obzirom na broj funkcija. re- 
lativno maia. Dimenziie su (bez posiolja) 267 mm 
X 1 78 mm X 76 mm. a ie4iiie je sv^ 0.96 kg. Pri- 
kljudije se direktno na lastaturu. take da korisci 
njeno napajanje (omoguceno je istovremeno kori- 
Sdenje i konzole i tastanirej. Na prednjoi stranisu 
dvadeseu^ri gumena tasreia rasporedena kni- 
2no oko ccncralnog dela koji je predviden za uba- 
dvanje displej kartlce sa uertanim komandama 
^svaka igra ima svoju karakietistidiu karticu). Na 
donjem ddu uredaja nalazi se joS osam dodamili 
tastera ^set su sa LED lamptcama) sa sialnim fun- 
keijama - Pause, Ejea. Vrew-s-out, Views-in, Wing- 
man. Radar/Taiget. Weapons i Games Sden. 


Neoi^odan dodatak uz kenzdu je i izmenjivi 
512 K-bitni PROM kertrid^ sadiii komande za 
do trideset lazUddh igara. Uz kenridi idu i displej 
kartlce sa spiskom ftmknja za odgovarajucu i^. 
Time je omogucena laka nadogradnja za budure 
igre koje isMasterPiht podriavati. 

Pored instaJadje i koriSoenje konzole sasvim je 
jednostavno. ubadvanja displej kartice neba. 
pomoai tascera ‘Game Selea'. uneti broj kartice 
Sto predstavija oznaku Igre na kemidzu. Tek tada 
tasteri postaju poepuno funkeionaint i spremni za 
IroriScenje. Komande na karticama su oznaifene 
sa pet razlidtih boja, koje upudiju na caster u do- 
njem delu konzole koji prethodno ireba pricisnuti. 
Na primer, za pokretanje .right view" opeije koja 
je ispisana belim slovima potrebno je prethodno 
pitisnuti taster pored bele lED lampice. Isto vaii 
j za ostale boje. 

U igrama sa veam brojem komandi cesto se de- 
Sava da je jedna Mast£rpfl<x konzola nedovo^na. 
Za cakve slu£ajeve predvidena je mogudiost spaja- 
nja do tri konzole istovremeno. sto znatno olaksa- 
va komrolisanje i omogucava eflkasniju upouebu 
obe ruke. Komlxnacija konzole sa diojsdkom je 
idealna varijanta koja znafajno oiakSava igranje. 

lako je. kako je vec navedeno. primena ovog 
uredaja najisplacivija u simulacijama tetenja i 
igrama X-Wing dpa, ne posioje nikakve prepreke 
za kortidenje i sa drugim tipovima igara. 0 come 
najbolje govori spisak igara Masterpiht tre- 


nutno podiiava; Absohae Zero. Aets 
ocaEumpe, Apache. A TF. Bloc* Kni^i. 
Ovsader. cyboMi^ge, Doric Forxxs. \ 

Dawn Paav/. Descent. Doom U. Duke 
Nukem 3D. Earth Si^2. EF2000. Fal- 
con 3.0, Ff^tSimukaor. Flight Unllmi 
ted. Magk Ccopet. kOg 29. Privateer. 

Star Hangers. System Shock. 77c F^- 
faer, Top Cun. US Ntz\y fighter. USNF 
Marine F^ter. Windows 95. Wing Com- 
mander. ¥Ang Cornmandcr n. Wing 
commander in. Wings ^Gkxy. X-Wing. 

Uskoro se u prodaji o(eku|e f kenridi 
sa podrSkom za dodatne ^ koji obu- 
hvata sledede naslove; Aces ■ Coikearr’s 
Edition. AH64D:S Korean. Armceed Fist 
2.0. NEW Back 7b Ba^tdad CfvihtatKm 
2. Comanche 3.0. Comanche 17, Com- 
mand <fi Conquer. Crusaier, Dawn Pa- 
aol-Het^ to Head F22U^ming. fig- 
hter Dud, flight, fhght Sim 6.0. flight 
Unlimited {Win 95), HIND. Jack, Je0g- 
hter m. L^uhouse, Links IS, Little Big 
Adventure. Mechwanlex 2. Mission For- 
ce: tyherstorm. Pandora Directive, 
Quedu. Quest for Gkey Anthology. Ra- 
ma. Red Akrt. Road Rash. Screamer 2. 

S^ Alt^. Slamscape. Strpe. Syndkxta 
Mhtrs. Term Nova, TombRtrider. Tiofdry 
Bass 2. USNF 97. Virtua Flghta^PC. VR 
BASEBALL, mr Cn^ 2. Werewolf vs. 
Q>manche2.0, Wing commander IV. Z. 

Iz iskustva sa sigumo^ molemo da ka&mo 
da se konzola sjajno pokazala u igrama X-Wing. 

Tie Fighter. Wing Canmartder i svlm simulaciji 
ma Ictenja. U poncku smetnju sevara vellkl 
komandi koje treba memorisad. i pvih nekoliko 
misija 7.aisia je teSko odigrad. All. MasterPiloc se 
pokazao kao doscojna zamena za tascaturu i u po- 
tpunosd je ispuniosvcitu svrtiu. U igramaDrum U- 
pa. ne Mdi se poteba za posebnim uredajem Kojim 
bisie menjali oru^ja i pcglede. 

Zanimljivo je da se konzolom mogu emuliratl i 
neia lunkeije Windawsa 95 kao Sto su ocvaranje 
Control Panekt. mlnimiziranje I oevaranje prozora 
i dr. Nekih ozbiljniiih prednosti u kortScenju sa 
Windows progiamima nema. 

Ukoliko vam se Ctni da bi MasterPilot bio pravo 
reSenje za vas. mofere se obratiti dlrekmo proi- 
zvoda^ na adresu; QuickShot (Europe) Ltd- 
Unit D t . Tarrir Road. Tottenham N 1 7 OEH. En- 
gland UK. Tel; 99 44 181 365 1993. Fax: 9944 
181 808 7553, Wd): www.quid6hot.com . 

Gradimir JOKSlMOVK 



Hardver smo dobili 
od proizvoda^ .QuickShot' 
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Quake II 


Jc 


Carmageddon 




The Wheel of Time 1^" 

Serija fanazi romana _The Wheel ofTime" aurora Robena DZordana doiivece 
lokon 1998. godine svoje prvo kompjutersko izdanjc. -Legend Entertainment" 
naai {Hiprema istoimenu igni koja Ce biti neSio izmedu FRP avancure i Aw/nolike 
arfcade. Za tu prtliku ..Legend" je odtupio prava od .Epic .Vlega^mesa" za ko- 
nicenie revolucionamog .,3D enginea" koji. lna^e. predstavija osnovu za igru I’n- 
■■'■Ofu^raci Sirom sveta nesirpIjivolSCekuiu. SvakiodCetirilikaiednuodscrana 
sveta. s(o zna5 da ie 
nir~“~ osobine biii ra- 
zlk - .^me ce se. kako 
auto-' ■ zadovoljiii 
ukusi SM" .^rada. Poz- 
nat'aonma senie ..The 
Wheel of Time' bice 
znadatan podaiak da je 
radnja igre sme$tena u 
vreme koje hronoIoSId 
preihodi prvoi knjizi 
-The Ete of the World" 

The WfttiV of Time fe b) ti 
cfizainiran iskljuflvo za 
H'indcii's95 i zahievace 
minimalno P133. (sml 


Nova igra iz SCI-a nije simulacila 
voznje. nego simulaciia masakra. 

Radena |e u Need for Speed stilu. 
dl| je pored §ro brteg prelaicnja sia- 
ze i eliminacija konkurcndjc. kao i 
svega 2ivog Sto prelazi ulicu. Tako 
posioje bonus! za siil r umemidki 
uiisak pri gaienju neke iivuljke (od 
krave do bakiceV Mnoge ce igra 
podsetiti na dobar star! Mortal 
Kombat jer je nakom odredenog 
vremena cela ulica crv'etia (1 to ne 
po ubedenjuv Pored mnogo scaza i dvadesetpet automobila. pose- 
bno zadovoljscvo bide mreina igra. (dki 


)o§ jednu miroljubivu. idilidnu koloniju zemljana. toja je 
pr^aleko da bi joj iko razuman piitekao u pomoc. napada hor- 
da zlih vanzemaljaca. Kolontstl su porobljeni i same im jedna 
osoba moic pomocLa to ste vi. VaS Ilk je Daak Ransem (hej. 
Daak, d si mrakj. samostalni preduzemik Rome se nimalo nc 
svida posao koji mora da obavi. Ova ..Sierrina" Igra bi se mo- 
gla opisaii kao akclona sirategija. Zadatak vam je da spaseie 
zarobljenike i provedete Ih kroz leren prepun vanzemaljaca 
Svaki zarobtjenik ce vam pomocl na neki nadin. Moradete da 
naudlie da se branite prottv razliCitih tipova vanzemaljaca jer 
svaki napada na sebi svo)scven nadin. loS ttie. a time intere- 
sanenije bide igre preko modema. Iniemeia ili Mre2e. (dki 


napredniji. Quake e 
ostao u senci slatmog 
Dukea. -id Sofaare" 
najavljujeQtKsfee// 
koji bi trebalo da se 
vTati lematlci prove- 
renoi u Doomu. Mada 
nc loiiko sadrzaino. 
dvojka de posedovati 
unaprcdenl 3D engine 
prethodnika. U jgn ce 
bill poepuno novadu- 
dovi§ta iscnana sa 
poligona nego do sada. predmeii koji se mogu razbiti kao i roiaaoni 
ninrii 1 predmeti. Nivoi de biti povezani.cj. postojade moguemost vTadanja 
na predene nivoe. da 11 ce vradanje biti obavezno da bi se prcSli viSi nivoi. 
ne navodi se. Qiujke // ce posedovati poepuno novi mreini kod tako da de 
u mrei! modi igraci i do trideseedva igrada. (dk> 


Najnovija igra iz 
Lemmings serijala. 
naravTio iz -Ps>'- 
gnosisa", je platform- 
ska igra. Zaplet je ot- 
prilike ovakav: E\1) 

Ed je svima u Lem- 
minglandu isprao 
mozak. sem vama. 

Vi vodite Sir Lomaxa 
koji de kroz Cetiri sve- 
ta, preko v15e od decr- 
deset nivoa krenuti 
da oslobodi svoje pri- 
jatelje ziih Edovlh dini. Likovi su predivno naertani. a sigumo de vam se 
svideti to §to vaS lik. Sir Lomax, raspolaze siinim funkeijama kao i lemin 
zi iz preihodnih igara iplWanje. puzanje. penjanje. leienje. stavljanie plo- 
dicalUl...^ (dk' 


Sir Lomax in 
Lamminsland 
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Duke is out in D.C. 




Nakon/Yuron/uffi Pack dodamlh nivoa za trenumo najboitu 3D pucafinu. izia- 
zi novi komplet mlslja pod nazivaom Duke is out in D.C. koji vodi Dukea li pre- 
sionicu US/V Pored svih stereoiipnih znamenitostl VaSingtona, u ovom dodatku 
se Javija i iedan novi aiioi. Pou&ni ovacijama publike prillkom scene uniStava- 
I nje Bele kuce u filmu indepen- 
I dence Day. u .;}D Realms” se 
: nadaju de & ljude mnogo vtSe 
zabavid da to urade svoieru- 
fno. 

U .3D Realms" su povodum 
godiSnjice prerai(ere Dukc-a 
pusdM u prodaju i igru pod 
imenom Lameduke koja je za- 
pravo piva radna vcizijaZJi*fea? 
Ji? od pre dve godine. 

Asada spekiakl. po^ je rad 
na x^DukeNukem Forever, dakle zvanidnom nastavku, anedodacnim nivoinia. 
[meresantan |e podaiak da su _3D Realms" za ovu igru oikupili od .id 
Softwarea" 3D engine koji je razviicn za Quake n. (dk) 



Sid C »tt y s l>urs ZZj^J^ZZZi 

Nakon 5to )e za\Tgio s%'Oj rad na Chiliscaionu. Sid Meier je po^eo da ra- 
di na igri 0 ameriCkom gradanskom ratu.Igra bi se sastojala iz dva nivoa. 
prvo bi kao leff Davis ill Abraham Lincoln napiavili opStu strace^ju, a on- 
da kao general! Lee Hi Grant vodfli samu biiku. Meierov proWera je bio u 
tome §to je nakon pda dana vodenja neke velflce Ktke. igrai gubio kon- 
lakt sa opSiora siraiegijom i igra jcgubila na zabavi, Sid je tada raorao da 
odustane od igie. all je sada u .Firaxisu" konatlno dobio priliku da ostva- 
r1 svoj dugogodiSnii san. 

2La ra^lku od klasiCnih 
stiacegija u realnom vre- 
menu. ovde nema pra- 
vljenja gradevina na po- 
Ijanfietu i pravljcnja j^i- 
nica. Igra^ima su na ra- 
spolaganju stvame isto- 
rijskc jcdinice koje se sa- 
me pojavliuju u u vremc- 
nu kada su sivamo bile 
oformijene. Gettysburg 
de se pojaviti ove jeseni. sa mnoga dodatnih scenarija i mogudnoScu igre 
preko modema i Intemeta. Otkako je napustio J4iaoprose" Sid ne 2eli ni- 
Stada rizlkujc.Tema je omiljena. 2anr popiilama siracegija u realnom vre- 
menu. a i njegovo ime jevidno isiakDuto.(tik) 



an softwarea" Strangers sa njfiunlm ikrva- 


Pored oCekivane iffe iz .Vulcan softwarea" Strargay 
vim sadriajem. iz finne .Ambrosia software" sdie uskoro i program sa na- 
zivom OSteierye. Igrad preuzima ulogu simpatidnog psihopate Mike Massa- 
crea. koji podinje sa uni^tavanjem imovinc (prevashodno kola) svqih kom- 
Sija bejzbo) palicom sve do sukobljavanja savojskom. lokalnora mafljom. 



specijalnim jedinicama i 
pollcijom. Da se ne bi osve- 
stlo. stalno mora da koristi 
opasne drogc koje pronala- 
zi usput. Sem nikakvih mo- 
ralnih i edukanvnih nadela. 
programeri su se potrudlli 
da naftlujti avenom 
bojora i omogude ceniral- 
nom junaku Sto vedu upo- 
irebu motomih lestera. pu- 
§aka, mliial)eza i laketnih bacada. igra poseduje dijapazon zvukova od ko- 
jih se koia jeii (uglavnom krid malenih irtava). a programeri najavljuju i 
preko dve hiljade anlmadja na izdanju namenjcnu CD-ROM-u. (bb) 


' Formula 1 





Ako ste vlasnik satelitske antene i na Istoj radife pratite 
trke Formule 1 , imali sie prilite da pre svake trke vidite ra- 
zne vozade kako obja.^njavaju stazu vozeci na Playstation 
konzoli predivnu slmulacifu formule. E .to je ..Psygnasiso- 
Formula / u Arcade modu (sami vozlte stazu bez pioti- 
vnlka). Dobra 
vestjcda/iv- 
mula 1 sada 
dolazi i na PC. 

Pored Arcade, 
postojei 
Grand Prix i 
FI modovi, 

Grand Prix je 
vo2nja trke sa 
protiroicima. 
a FI je diiava 
sezona. Za 


igranje je na- 

pravljena odigiedna razlika izmedu kvaliteta bolida. tako 


da je voziti Williams prava pesma u odnosu na npr. Forti. 
ledino 5to malo .kofi" najavu je to §to je i^ ladcna za se- 
zonu 1995. (dk) 



Police Quest: SWAT « I 

Petr nastavak.Sierrine" Ar^e^uerrserijekoji jenosiopodna- 
slov SWAT daleko je odmakao od prve lekstualne avantuie. Novi. 
Sesti deo Police Quest serijala ce pre liditl na Red Alert nego na bilo 
koju avanturu. Red je zapravo o jos jednoj suategiii u realnom vie- 
menu. U igri de postojati 30 misija. petnaest poheijskih i pemaest 
teroristidkih od kojih su neke zasnearane na stvamim poduhvatima 
SWAT 
(Special 
Weapons And 
Tactics) ekipa 
(lo^enje za 
amere) jedini- 
ce de bit! stm- 
dardno razno- 
vrsne. od snaj- 
perisre i inii- 
njeica do heli- 
koptera i ten- 
Kova (ima li 
ono milieija te- 

Sku artiljeriju?). Da li ce SWAT 2 privudi igrade koji su zavrSfli PoU- 
ce Quest avanture - videdemo. all ni igiadi strategija ne bi trebalo 
da osianu ravnoduSni jer ni DUNE 2 nije mnogo liCila na svog pret- 
hodnika. (dk) 



Quake Ralltft 

Pored bezbroj do- 
dataka. patcheva i 
novih nivoa za 
Quake, pojavljuju se i 
nove igre sa istim 
znakom. Tako ftima 
.Impact", koja je ved 
napravila igru Quess 
(Quake Chess), sada 
radi na Igri Quake 
Pally, ubilafkoj simuladji vohrje automobila. Uz brzu grafiku, 
mnogo raziuh automobila i jo5 viSe oru£fa deka nas jo§ jedan 
Quake.ovaj put na todkovima. (dk) 
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Sve popu- 
lamija sof- 
tvoska kuda 
na Amlgtaom 
uiiStu Vul- 
can software" 
priprema se 
zaulazaku 
joS jednii ka- 
(egoriju igara. 
Ncvt fliper je 
samo jc6 je- 
1 dan 


fa. Na ovaj nafin 
igraCi se mogu 
pomagaci tokom 
igte i lakSe otkri- 




Wasted Drcs 


Pored pomenutog flipera za kraj leia „Vu]can software” planiia joS 
(^nu avaniuru u svom prepoznatljlvom stilu, Ovaj put se Iz prasia- 
rih zamkova {Valhalla serijal) radnja premeSta u nepozMflvanze- 
maljski svet. Arkadna avantura obuhvata preko 300anlmiranih se- 
fcvenci prepunih raznih likova sa sopstvenim ideotfretom i karakieri- 
stiftiora inteligendioni. Krecanje likova je u siaudardnih osam prava- 
ca. dok je novlna 
mod za dva igra- 


vad komplikovane zagonetke. Jgra te sc distribulrati 
na CD-ROM-u. koji je usvpjen kao osnovnl mcdijum za 
buducc projekte ^Vulcan sofcwarea" (bb) 


Piii(>all Brain Damese 7^ 


dokaz pfofesionalizma pomenute kure i pra^enje tehnifkih 
standarda danaSnjih izdai^a (koliko je to mogude na Amigl- 
nom trlitoj. Igra (x posedorati pseudo 3D renderovane table 
sa preko 400 raznih efekata. Ukljuden je multiball mod sa tri 
ku^ isioviemeno i lilt mogucnost na tri strane. Fliper pose- 
du|c 1 visokokvalitcine animadje. poSto je zamISljen kao neka 
vrsta arkadne igre sa raznlm nivoima teiine. To automatski 
povlafi ved broj labli i veliku zanimljivost 1 Sarolikost. (bbl 




Outpost S 

Poslcdnji preiiveli sa 
opustoScne Zemlje godina- 
ma su lutali svemirom u hi- 
bemacijskom snu. Sve to 
vreme. kompjutcri su tiazi- 
li zemljoiiku planetu na ko- 
joj bl Ijudi na^ll novi dom. 

Kada pogodna pianeta ni|e 
nadena. nekoliko Ijudi |e 
probu^no Iz ledenog sna 
da odiute gde ce sleteti jer 
su zalihe na izmaku. Sletc- 
li su na nepristupacnu pla- 
nctu kojoj su dali ime New 
terra, tu de se sa sve ma- 
njim zalihama boiiii za 
svoj opstanak. Ova -Sierrina" igra u realnom vremenu objedinjuje rukovodenje Ijudl- 
ma, istrailvanje no\dh nauka. noSenje sa prirodnim nepogodama i ratovanje. Cilj je pre- 
Hveti dvadeseifetiri mistje i prvi poslati svemirski brad sa doroljno zallha da nade pla- 
netu povoljniju za iivot. U mreinoj vcrziji do Sest igrafa moie raditi zajedno ill jedni 
proUvdrugih. Outpost 2 se najavljuje kao stracegija sa najveflm terenom jerde bici mo- 
guca igra u realnom vremenu po celoj planeti. (dk) 

imperialism 3166^1^ ^ 

Nova igra koju prifHema 
SSI bl se dala opisaii kao 
straie$ka simuladja seva- 
ranja ill sadolika me^vina 
izmeSu Hall road Tycoona. 
COtonisaciona i Con</uesc^ 
iheNm- World. Igra je sme- 
stena u I'9.vek na planeiu 
slifnoj Zomlji (neSio slidno 
paralelnom univerzumu u 
Red Akrt). Na raspolaga- 
nju de vam stajati sedam 
velesila i Sesnaesi manjih 
zemalja, a pobeda je mogu- 
ca samo ako sc nade balans izmedu ekonomije, dipiomatije i ratovanja. Cilj je kla- 
siCan za ovaj tip igre: vodili st'oju rasu/narod do svecske dominaeije. (dk) 


_Jdie Space 

U novoj avantiiri „Segasofta" kao ljudski detektiv 
i^ias Node raorate da nadete opasnog kriminalca koji je 
.tra^n u 12 sistema" zbog krade i ubistva. Tragovi 
vode u bar The Thire^ Tentacle (2edni plpaki gde se 
mogu naci predsiavnici svih znanih 1 neznanih rasa u 
galaksiji- Pri Ispitivanju osumnjieenih koristite i 
telepatske metodc koje & vas odvesti u osam fleSbek 
miniavantuia u kojima ste svaki put u ulozi drugc^ 
vanzemaijea. U igri postoji 75velikih i na stotine 
minizagoneiki koje cete moratl da reSite da bisce na kra- 
ju uhvaiili ubicu. Ova igrica i bar u kome se ona odvija 
insplrisani su 
slavnom 
scenom iz Star 
WarsauMos 
Eislel Canilnl. 

Naigriddak 
radi nekoliko 
Ijudi koji su na 
pomenuioj 
sckvcnci radili 
saCepgeom 
Lucasom. (dk) 
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Visientefc ExtremeDrivc 

F irma ..VisionteK ' )© na trziSte [zDactia Ex- 
rremeDnve hard diskove od 1 .3 1 2.1 Gb ko- 
;i stitu sa IDE interfejsom na Type 11 PC Cardu. 
^asnicima prenosnih rafiunara, ExtremeOnve 
moze posiuSiti kao dodatni disk, za rezervnu 
kopiju podataka, prenosenje velike kolidine 
Dodataka ill za pnvremeni smestaj podataka 
onlikOTTi zamene diska u racunaru. Cena diska 
Od 1,3GBje500.aod2.1 GB750tunti. (rj) 


ureduje TIHOMIR STANCESnC 


verziia Final Writer 97. u potpunosti 
istovetnih mogucnosti kao 32-Bitni Win .■ 
Final Writer Posebna novina |e smteza 
teksl procesora i DTP programa t). slo- 
bodna manipuiacija unesenim tek- 
stom. Preko opcija articles, text fra- 
mes, snap-10 guides moguceje unosi- 
ti tekst bilo gde na stranici. smanjenje i 
povecanje treimova kO|i sadrze tekst, 
zaokruzivanje teksia drugim tekstom ill 
slikama pomeranje teksta ill slika sa 
u od jednog piksela. (bb) 


Final Writer na PC-u 

J edna od naivecih softversKih kompa- 
nija koia se bavi izradom kancelanj- 
SKOQ sotivera za Amigu ..Softwood ' pn- 
orema senjal svo|ih proizvoda za PC ra- 
tunare. Prvi program kO)i ce doziveti re- 
nkamaci|u na PC-u je Final Writer, uveli- 
<0 prosiaviieni tekst procesor Svrni kon- 
sricima cs svakako biti najprrvlafiniia oe- 
"’a ovog programskog paketa od svega 
30 US dotara Uporeao sa objavIJiva- 
-iiem ovog programa za Amigu ce izaci 



Digita Win 95/NT 


Wordworth 


S oftversKa kompanija ..Dtgita ' koja je 
poznata Korisnicima Amiga racu- 
nara po svojim Wortiworth i Organiser 
programskim paketima. planira posle 
nedavnog ob)avl]ivanja svog Office iz- 
danja za Amigu i kraha na tr2Stu okre- 
tanie ka PC platformi. Prvi projekat 
obuhvata izdavanje Wordworth tekst 
procesora za Windows 95 i hfT opera- 
tivne sisteme. -Digrta ' ima ekskluzjvan 
ugovor sa japanskom firmom .TDK" 
i.Matsushrta Electronics"), take da se 
kompietan softver distribuira na kvalttetnim .TDK" medijumima. Na taj nadin i uz nisku cenu 
-Digita" planira da panra vec proslavljenim tekst-procesonma i svom starom konkurentu firmi 
.Softwood' pomatoi po Final Wrr^r senjaiu. (bb) 


Finale Web Cruiser 



O sim iBrowsa \ Voyagera Amiga kori- 
snici nemaju kvalitetan Internet pre- 
trazivac. Cak i dva pomenuta imaju ma- 
njth bagova i nedostatak integrisanog 
programa za FTP ili Mail. Softverska kuca 
..Finale Development" kratem leta ce trzi- 
?iku ponuditi naikonsniji Web Browser do 
sada za Amiga platformu. Novi program 
Ce brti u stan|u da Ctta siranice sa frejmo- 
;vima, imace ugradenu podrCku za HTML 
3.2. vecinu ekstenzija Netscape Naviga- 
tora ill Microsoft Explorere. posedovace 
graficke dekodere i progresivni prikaz sli- 
ka. Posebna posiastica je Arexx interfeis 
(podrzava Amiga rexx sknpte) i Moca si- 
stem za Java (ezik. U sebi ce imati integn- 
sane programe za slanie. obradu i pri|em 
eiektronske poSte Vooooo (posiednia 
verzija) i New York (mail-reader), (bb) 



MiUumi FXS40S 

P o3iean|i proizvod firme ..Mitsumi' |6 CD- 
ROM kqi postize brzinu izmedu 12X i 
24X. Ova EIDE interna jedinrca postize 
transfe. od 1800 do 3600 KB/s testovi 
pokazuju da su perfonmanse samo malo iz- 
nad 16X drajva FX140 iste firme. Maksimal- 
ni transfer od 3600 KB/s (24X) ova] drajv 
postize naspoljnim tragovima diska. Sto je u 
orakst vno retko. jer se dskovi rezu od cen- 
tra prema pertfenji diska. a mail bro) komer- 
ciiainih CD-ROM naslova iskonCcava puni 
kapacitet CD-a. (bb) 



Portable Power Mobil 

U xoliko ste vlasnik notebook racunara, bez oozira na n)egov kvalitet, sigurno ste se susreii sa problemom 
orze potfognje batenia. Ako se pretposlavi da je vecini konsntka ovakav racunar najeeCCe potreban na 
terenu. onda je }asno o kakvoj se tegobi radi. ReSmje se sada moZe naci u uredaju PortaUe Power Mobil 
koji se pnkljuCuie na automobilski pnkijuCak za upaljaC. Uredaj konvertuje 1 2 vofti iz automobita na stan- 
dardnih 220-240 V naizmeniCne struje. Kapaertet ovog uredaja /e takav da moze podnosrti potroCnju 
adaptera za notebook ili punjaCa batenja motHlnih telefona. Cena je 79 funti. (rj) 


SVETKOPJUIERA 3 JUN'97. 



Generatni direktor .Poloke" A,D. 
Hadii Drasan ArM 
Izdaie I Sternpa .Potioka" A.D 
T 1000 Beo 3 fad, M akedonska 29 
l>edijj€ fedBkciisla kcstesjuro 
Tihomir Stan^evic 
NenadVasovic 
Redakcoa 

Gradimir Jotelmovx^ 

Goran Krsinanovid 
Slobodan Macedonic 
Vc^Blav Mihaitovte 
Slobodan Popovk 
Sttola StojanowC 
Lfkovno-srafiika oorema: 

Rina Ma^ianovl^ 

Branioca Itakic 


Hustracqe. 




Doasnici; 

Zorica Jelk: (Francuska) 

Branlslaw Andetic (^) 

Mkxnir Besarabic (^ajcar^l 
Ateksandar Petro vid CKanada) 
Saradnid: 

BranslBv Bebovte, Branslav Bubanja, 
Aleksandaf BorcSe WdKj^, 

ftr Gall, DuSan Dmsafac, Rodojub Hut, 

Stevan Josmwd, Rdfl Jovid, l>e9an 

Kosovac Boio Krst^, N«oS I9stajic, 
Dakborlank, Marko Jos«3 

Modti, Iran Obrovadki, Ncnad Orbc, 
Vladimir Ocwid, \fladimir Psodorcw. 
Vladmir Prelovac. Wonw Hade. Sanur 
ItoCDulkoSavid, /^e«r>cter 
Swanwtdr, SieDancMc, Duiar 
Sto^evie, Vilctor.Tocloravie, ypiislar 
CftoflC, N*ola Costd, Danw cctok 


HARD/SOFT SCENA 



Tdeton fedak&ie; 

011/ 3SS 0S5S (direktan) 

3SS 4191, lokal 369 
fax: 322 0552 
e-mail: edttOfs@sk.co.yu 
http: //wvsfw.beosrad.conVsk 
BBS: 322 91 48 (14.4 Kbps, V42bis) 
(Svk3p. V ofSlav fvWTBitovK) 
Pretplata za nalu zemliu: tromesedna 

40 50 dm . . lestomeseCna 8 1 , 00 din 

LtHata » vfSi na i'lro-radun brqj. 

40801 -603-2-47280, uz ObavCznu 
naznaku. .Poimka' AD., preSSaa na K 
.Sret kompiutera'. Poslatl uptatmeu i 
purxjabresu 

Pretplata za Inostranstvo: 
oolusodiSnja-vozcxn; 37 DEM 

ik prcaiwreclnoa osEBkn valuta 
CKSugodSrsa - avwnorn 

I STuoa - Evrooa 
n srupB • Biski istok 
HI 3rupa - Afnka-Azua 

IV yuoa • Ajnenka-Kanada 

V grupa - DaWa Btok 

VI grupe - Juina Amenka 
VS yupa - Australia 
Ik ofotrrvrKlnost ostSti valuta 
Uplata se prd!0 Deutsche Bank AG 

na ra&r kOrnenirHalne bar^ 

Wt AD, Becjsrad troj 9359662, u oio- 
tiwredrosQ vduta USD Ji D£M u konst 
Pokoka'AD. - Beograd, devisii raiun 
txcj 70400-07021747 kcjsevodi 
Kod Komercsalne banke AD • Beograd. 
Kod uolate obavezno naveso Svrtia 
placard - Pretplata na ist .Svet ko- 

rr«))uteia’. Kopiiu opiate obavezno po- 

sl» na tel fiw’ pretplatre sluZbe- -t-381 

II 322 8776 * naadresu. .Poktika' 

AD - preiDlata, 29. novemtra 244, 
nOOO Beograc 


54 DEM 

55 DEM 
57 DEM 

59 DEM 

60 OEM 
62 DEM 
64 DEM 


Ixbrisivi 
kompakt 
diskovi 

S ledeo korak u CD 
tehnologiji je nas^nak 
CD-RW fCD Rewritable} 
uredaja koji omogu6ava- 
ju snimanje, bnsanje i 
ponovno srwnanje na isti 
CD madij. Cena ovih sped- „ 
jalfflh medija Irenumo se 
kreCe oko 25 USD. Prvi 

uredajkojijeomogucio =5 

ovakavpri^piefleoh --1 

MP620S sa cenom od 
oko 600 USD. Uredaj 
se lako phktju£uje na SCSI 

kontroter. a softver koji se dobija uz njega omoguduie sve 
Wasicne operaeije koje su do sada bile zamislive i 
izvodljive samo sa flopijima i hard diskovima (dakle. kopi- 
ranje, brisanje celog diska Hi odredenih fejiova itd.). 

NaJalost. medije koje koristi nicoh MP620S ne mogu 
eitafi standardni CD-ROM dtad i audio CD uredaji, 
da ne postoji kompalibilnost rtanife. Po proizvodackoj 
spedfikaeiji ovaj uredaj bi irebao da se ponaSa kao 6X 
a>«OM. medutim potestovima koje su sprovele kolege 
iz stranifi magazina pdtazaio se da se u radu uredaj po- 
na§a kao, otprilike, 4.4X. 

Def^nije infoanadje rnoSete nad na www.ridicpgxiMn 

Kodak Disiial Scince DC1 SO 
Zoom 

N ovi modd u seriji .Kodakovih' digitalnih kamera 
krase auto-fokusni 3X objektiy (38 do 114 mm), 
kotomi LCD ekran dij^onate 1.6 inda (40.6 
mm), (igtetni kortrotni pand, serijski 
piik^udak za povezivar^ sa ko- 
mpMerom i ugradeni blic. 

Nafrainqi podatak je, sva- 
kako. remhjc^ DC120 
snima siike vetiCsie 
do12S0 x 960ta5a- { 
kasalhraziititaste- 
pena kompresije od 
fiega zavist i sni- 
maka koje moie smesM 
u ugradenu memonfu (od2do 20). Kapadtel 
moie se povedali ugra*^ majuSne memorijske 
kZBlbe. OCJ20 Zdom koSta 1000 dolara- (»«' 



Amiga konacao kupljena 

K ao dio je ranije bilo nj^avljeno, na konfer- 
endji za Slanpu odfiaripi 1 6. rnaja u okviru 
tratSctonalne priredbe eWorld d Amiga' u 
Harnmersmithu kraj Londona, ..Gateway 2000' 
je zvantdno potvrdio da je kupovina .AMIGA 
Technotogtes' u^seSno okondana. 

U svojim govorima na pomenutoj konteren- 
dji gospoda Dzim Tejior (JmTayior}. jedan od 
podpredsednika .Gateway 2000' i Petro Ti&- 
denko (Tysditschenko), direktor .AMK3iA In- 
temafional'. su istakli da de .AMI^ Internatio- 
nal' ddovati kao pos^xia jedtnica u sastavu 
.Gateway 2000'. Kao i do sada, oni ce se tru- 


AMIGA 

International, Inc. 


ditj da podiie postojede modefe Amiga ra&j- 
nara, ali su n^avili d^je izdavanje licend za ra- 
zvoj noMh protzvoda baziranih na postojecoj 
Arr^ tehnologji- Takode su n^avili da de po- 
magati izradu novih proizvoda baziranih na 
olvorenim slandafdima kuenih kompjutera i tr- 



Da je pre viSe godina .Commodore' imao 
sSdnu viziju. danas bi verovatno Amiga jo§ bite 
njegova. (dd) 


DEC luii Intel 

I zgieda da .Intelovo' odelje- 
nje za pravna pitanja sve vi- 
de rasle. Ovaj put .Intel" ne tu- 
ii nikoga nego je DEC (.Digi- 
tal Electronic Corp.") podigao 
tuibu protiv njih. .Intel" je, na- 
vodno. bez dozvole upotrebio 
DEC-ove patente koji se koh- 
ste u Alpha procesorlma. Za 
sada je .Intetov" predstavnik 
za dtampu odgovorlo da su 
iznenadeni jer je pomenuta te- 
hnologija poznata svima u ko- 
mpjuterskoj industriji. (dk) 


AMDK6 

F irma JWvanced Micro Devices” tenskate je svoj novi 
procesor, sa namerom da ugrozi (a samim fim pobo^ 
kvalitet, u bududnosti) .Intekjvih' Pentium. Penrium Pro i Pen- 
tium II dipova. Tehnidki dizajn K6 dipa je .u pin" totalno kom- 
padbilan sa Pentiumom. Svetski stabstican su pomalo skept 
dni po pitanju J\MD-ovog" zauzimanja zasluzenih 30 posto tr 
asta. Posle izdavanja procesora mnoge firme nisu javno iqa 
vHe da de konstiti ova^ procesor, mada .AMQcvi" predstavn 
dzaStampudajudnj^intormacije. (bb) 


Mnm»r4e n nibf*u HwVSoft scera* dobB smo od proizvodsia i nfSicMh zastupnto M su pmnesene a strane ttampe. oy»ten l 

S^iri smo da Wonnaqk I o vnSem protoesdu. Poii^ nm ICDii«>letne podalke 

i arkesu, f»< i tdefcm na kc^emse mofe dobid vge nformacla. Nw aekese: 
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..Panasonic" 
PanaFlat PF70 

N ovi monitof iz „Pana- 
sonjca" poseduje za- 
Ista dobre karakteristike: 
raBnak tabaka (dot pitch) 
od 0,24 mm, maksimatna 
rffisludja t600x 1^ta- 
Caka I maksimalna hori- 
zontatna frekvencija 86 
kHz. Medutim, ono §to 
ovaj monitor 6ini zatsta 
izuzetnim je katodna cev 
nove konstnAcije koja )e 
potpuno ravr^! To je 
omogudRo knstaino cistu I 
jasnu sUku na svakom de* 
lu ekrana I ellminlsan|e 
svih deformadia pnkaza- 
ne slike. PanaFlat PF70 
koStaesOUSO. (ts) 


Internet xakon menja 

P red izbore u Francuskoj doSto je do krSe- 
nja z^ona od strane med^ Dneura lit 
..Fiepublique des Pyrenees’ prekrSio je dvadi^ 
set godina star zakon o izbomo| dutnji. 
vnSi anketu favnog mnjeriia o §ansama poik- 
dkih stranaka neposratno pred izbore. Uied 
dnik hsta je u uvodu rekao da je z^tonu iste- 
kao rok trajar^, jer se sicne ankeSe mogu w 
deti na Intemetu i u novinama sueednih zema- 
ija koje se mogu kupiti i u R^xxjBkcj, take da 
domad mediji gube na popUamoeti uo6 izbo- 
ra Zbog ovakvog zakona pred izbore je na 
Webovima Svajearskih med|a doiazio do za- 
gusenjajersufrvK^ustdsurleribiSmnogobroi- 
ni. Ako jik znamo podEdak da u Francuskoj 
temet koristi preko 300.000 ^udL je vero^ 

vatno da de ovakav zakon opstati. (drxl) 

Vakumo touchpad 
tastatura 




Apple Newton 
MessasePad tOOO 

M edawno je ./^jple' czaSao nalrii^e sa mvim mo- 
deiom Newkxj MessagePad cSepnog radunara 
kcji je baziran na mocnom NSC procesoru Stron- 
gAHM SA-1 10 na takbj od 162 MHz. Ovako brz dip 
omogudava konkxan rad sa prepoznavanjem rukopi- 
sa poSto se u ovzq ured^ tekst unosi pcMadenjem 
.olovke’ po eleanu. Uz to omogucerx) je i snimanje 
glasovnih poruka putem u^adenog mikiufona, a po- 
nitesekasnijejedrTCStavnimrukovanjemmogupre- 
sluSavati j brissOi. Btran je rezohjcije 480 X 320 tadaka. 
Nmton operativni sistem ima podr§ku za TC^/IP pro- 
tokol, tako da se putem MessagePada komtomo mo- 
iete prik^uditi na tnlemet j koristil} sve seivise ukljudu- 
juti i WWW putem NIstNopper VVeb browsera 
SerijaprogramazapovKivaniesadesktopraduna- 
rima omogudava korriforan i brz traTEfer feijlCNa izme- 
du dieprKig i stonog radunara MessagePad je c^e- 
sa ckoi PC Card i jednim serijsldm ptik^uckom. 
Ip^kvaktBlovograduriaranikakoneopravdavace- 
naodd^780fur«.(tl) 


HP Color LaserJet 5/5M 

I Z .Hewlett-Packarda" dolaze novi. pobo^Sani 
stampaci iz serije 5 i 5M. Oba §tampaca su oprem- 
Ijena novom poboIjSanom tehnoiog^om za sii- 
ka (HP Image REt 1200), da bi konsnidma pruai $k) 
odtrije i detije prRtaze u kokxrxxn ili obcrxxn rrxxtu. 
Starnpadi podrzavaju i HP-ov J&Direct standard po- 
modukogmoguradItinabilokomoperHtrvnomsiste- 
rrxj (NT 4.0 i WrJdovvs 95). Cena ovog dtampada sa 
osnovnom oprOTom ne pretazi 1600 US dolara a 
da^ inkxmadje polra^ na wmr.lip.com. (bb) 


M idijenja o tastaturama su raztidita. Jednt koris- 
nid tvrde da su ergonomske tastature nez- 
grapne i ne zeie da koriste ni minut, a drugi tvrde 
da viSe ne mogu da pisu bez ugla od deset ste- 
peni izmedu ruku. I dok se druga giupa polako, ali 
sigumo. povedava, „Yakumo je’ dao sve od sebe 
da taj proces ubrza. I'^ihova tastatura Ima Win- 
dows taster (poziva ^art meni), KorXext taster 
(odgovara levom tasteru rr^) i Touchpad 
povrsinu dja se dvatastera mogu povezati sa 'Ctrl' 
i 'Mt' tasterima i prograrmrati za dodatne funkeije. 

Sve u svemu ergo-tastatura + touch- 
pad -mid = 100 DEM. (dk) 


Video disk od 5 sati 

I Z .Sonyja’ objavljuju da su razvili novu 
tehnoiogiju zapisa na optidke diskove koja 
omogucuje pet sati TV signata u visokoj lezoluciji 
i, navodno, ima pet puta veci kapacitet od tek us- 
tanovljenog DVD starxjarda Povedanje kapaote- 
ta po^nuto je upotiebom plavozeienog lasera, 
spedjalno konstruisanog objekfiva i CD-a od 1 2 
mm debijrne. Ncm disk treb^ bi da se pojavi na 
triiStu krajem 2000. godine. (dk) 

Due treane na starom 
WindowsB 

I strairvanje koje je obuhvsbio 1 .000 najvedfi svetskti 
korporac^ po pitanju osnovrxjg kompjutBrskog sis- 
tema koji koriste dak) je interesantne lezuRate. Manje 
od jedne tredine od pomenubh 1.000 kompan^ pr^ 
lo je rta 32-bitne Wirxlows 95 i NT. dok vecina i da^ ra- 
di sa starim ai1 . Na pitar^ zaSto preiaz joS uvek 
obav^, odgovor je da se plaSe jer Windows 95 
dovoljm siguran i da se fieka nasiededi .McroeoAov” 
korak u razvoju operatrvnih sistema (dk) 
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586 Pentium Triton VX PCI - AMD. IBM, CYRIX 166+, 256KB cache 340 

586 Pentium Triton VX PCI- AMD K6 MMX 200 MHz, 256ICB cache 990 

586 Pentium Triton VX PQ - Intel 133MH2 / 200MH2, 256KB cache 490 / 790 
686 Pentium Pro PCI - Intel Pentium Pro 200, 512 KB cache 1640 


S3Trio64V+, 1MB 
Cirrus 5464, 1MB 
S3 Virge, 4MB 
S3 Vlrge VX, 4MB 
Matrox Mistique, 2MB 

Stec^^ 2000, 2MB / 3D 3200, 2MB 250/290 


IDE 1,7GB 
IDE 2,1GB 
IDE 2,SGB 


CD-ROM 12x 
12PIexSCSl 
FDD 1,44MB 
IOMEGA Zip 


14" Doewoo 
Philips 14B 


15' Daewoo 
Philips 105A 790 


17" Daewoo 
Philips 178 
Philips 17A 


US Robotics Sportster 33.600 int. 
US Robotics Sportster 33.600 ekst. 

MAMJNK 

Internet Master 

MAXUNK 33.600 - intemi/extemi 
UMC 14.400 bps intemi 
Mikrofon 



Sound Blaster 16-bit 

60 

CREATIVE 

Creative Lobs Sound Blaster AWE64 

360 

Aktivni zvuJnid SOW 

55 

Aktivni zvuCnici 60W 

65 

Aktivni zvuMci 120W 

95 


ns HEWLETT 

Laser|et5L 780 Laseriet6MP 

1940 

LaserJet 5 2590 Laser|et 4V (A3) 

4290 

LoserjetSMP 3590 Loserjet 4MV (A3) 6290 

Laserlet 6P .1590 


EPSON 


Stylus 200 330 

Stylus Color 600 FX-1170 

840 

(2440 dpi) 680 FX-2170 

1090 

LX-300 280 LQ-2070 

990 

LQ-100 290 LQ-2170 (24-pin, A3) 1290 


Genius Handy mono/kolor, raQx3200dpi 

120/260 

Genius A4CS/SP/HR, max 96(»diS 590/790/1240 

HP ScanJet 5P/4C (M) 

790/1490 


RAM SMB SIMM / 16 MB SIMM 

80/160 

Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura 

60/200/30 

Mil Genius (oblCnl, ioreni, beaCni, optiSu) 

20-60 

Grafiflj tablet Genius 1^12 / 12x18 

360/640 

pa SCSI Adaptec 2930 / Ultra Wide SCSI 

320/540 

1 Ethernet ISA / PQ / Print Server 

50/60/240 





PenUum AMD, IBM 166+ CPU 
' 256K pipelined burst cache 
16M6 EDO RAM, 60ns 
' 1,7GB hard disk 
' 1,44MB floppy disk 
- PCI video S3 Trio 64V+, 1MB 
14" SVGA kolor monitor LR 
Tastatura, mil r ' 



MMX AMD* K6 200 MHz CPU 
256K pipelined burst cache 
16MB EDO RAM, 60ns 
1,7GB hard disk 
1,44MB floppy disk 
PCI video S3 Trio 64 V+, 1MB 
14 ’ SVGA kolor monitor LR 
Tostatura, mil 


Intel'- Pentium* 133MHzCPU 
256K pipelined burst cache 
16MB EDO RAM, 60ns 
1,7GB hard disk 
1.44MB floppy disk 
PCI video S3 Trio 64V+. 1MB 
14" SVGA kolor monitor LR 
Tostatura, mil 


Intel* Pentium* 200MHz CPU 
256K pipelined burst coche 
16MB EDO RAM, 60ns 
1,7CB hard disk 
1,44MB floppy disk 
PCI video S3 Trio 64V+, 1MB 
14’ SVGA kolor monitor LR 
Tostatura, mil 


Intel* Pentium Pro* 
200MHz CPU 

5I2K pipelined burst cache 
16MB EDO RAM, 60ns 
1,7GB hard disk 
1,44MB floppy disk 
pa video S3 Trio 64V+, 1MB 
14 ' SVGA kolor monitor LR 
Tostatura, mil 


11000 Beograd, Kosovska 32/1 
Tel. (Oil) 32 32 607,32 35 998 
Fox (Oil) 32 45 126 


^ Sutlid 


te'- 32 32 607 
32 35 998 
32 45 126 

http://www.sutlic.co.yu 
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Microsoft 
Visual C+ + 5.0 

V erz^ 5.0 Wsual C++ 
omogudce mnogo bo^ 
intagrac^ sa SOL I Vtsua/ 
sic programskim jezkama. U 
svom kodu Visual C++ 5.0 
podiiava MMX, uz vrfo mate 
prepravke u asembteixi. Gla- 
vna prednost je mnogo ve5a 
brzina rada i komp^ir^^ (za 10% je brd od verzi|e4.0). Pomenuiain- 
tegrac^ sa SOU I Visual Basic 5.0 je uk^udenje I debagovanje u totei 
procesa izrade pfot^ama 
sa own jezicima mogu- 

— 3 ;• cno6tpostav^aniata£^ 

” ^ * prekida u SQL-u, i potpu- 

na kompalibilnost sa MT 

, - serverima U paketu se 

‘ nalazi i Visual SMio 97. 
. koji 5e vam omogudG 

mnogo iakSi rad uz izuse- 
— ** ~ tno kvaHtetiog IMzarda 
koji 6e vam objasrite sve 
pc^edinosti pr o gramira- 
nja(bb) 


Netscape privacy standard 

K rajem maja .Netscape Communicalions' je predstavn starxlard za 
prikupljanje podataka o kori^lcima mrete. Ideja je da sv^i koris- 
nik na svom r^nanj popunl ti£ne podatke. lozinke i interesovanja. Do 
tih podataka bi dolazili WWW server! kojima se korlsnik obratio I na os- 
rK)vu njlh kreirali ponudu. OAm metodom vi§e ne biste moral! da po- 
punjavate svoje podatke na razrtim web stranlcama vec bi se taj 
dos^an poeao obavtjao automatski. Sve ovo se radi zbog in- 
formadja kojima se zasipaju korisnici mrete. a koje im nlsu potrebne. 

Do sada suza prikupljanje podat^ta o interesovarqima korisnika ko- 
riSceni razni metodi. ukljik^jud I .cookies' tehndogiju koja je jedno- 
stavno pralila aktivnosti korisnika s^. Novi privacy stancterd bazi- 
ran je na postojecoj tehnologiji vCamts digitalnih vizit-karti i di^talnih 
potpisa koje obezbeduju dokaz identiteta. 

.Netscape' je svoju verziju starxlarda predao World Wide Web Con- 
sorftumu i otekuje da uskoro bude zvar^Cno prihvaben. (dd) 


DVD standardi 

P osle godinu dana od otekivanog iziaska oficijelniri s 

za DVD (DigHal Vetsa^le Disc) diskove, fiDrum od deset flano- 
va se dogovorio o buducem dstribuirar^u dtskova na triiSte. Ptvo 
de se na trzfetu pojaviti DVD-R i DW-RAM diskovi za korsnike PC- 
a. f*rvi su diskovi na kojima se podaci mogu snimrti jednom i ka- 
paciteta su 3.95 GB za jednostrane i 8 GB za dvostrane diskove. 
Kapacitet izbrsivib DV[>FRAM diskova ce bit! Z6 GB jednostrano i 
5.2 GB dvostrano. Posle izdavanja ovih uredaja usiedide DVD- 
ROM i DVD-Video formati, na veliko razodarenje filmske industrije. 
Danadnja piratenja sa obicnim CD-ROM-ovima i jetBmm MPEG 
dekoderima znatno je ugroala iilmsku industriju. a §ta ih deka po 
izdawiju svih DVD formata ostaje da se vidi. <bb) 

Tomaiio 3D 

N ovi program za 30 modelirarje i grz^ki dizajn na Amigi iz firme 
.E^IigN' pieb da bukvaino .oduva’ konkuiertciju u obitku Ughl- 
Hsvea i Red 3Cka. Cela kampanja firme je propracena sloganom 
.What you see is what you get' (ono Sto vk^, to dobijad). N^vide 
nade program polas u opdju reeAttme color preview, automedsko 
prikazlvari|e siike u 
punom koloru pre 


- 

Fn ' 








Hakerske 
majstorstvo 
ili podvala? 

T o n^verovatnije ni- 
kada nedemo sa- 
znati. A evo o demu 
se radi. Neko je na 
Lost World’ Web saj- 
tu sliku dwljeg Ttrano- 
saurus Fteksa (diro- 
saurus Iz filma .F^ iz dobajure*) za- 
menk) slikom Ijuf^og patka. Patak je 
stajao samo pet sati na Webu i to 
izmedu tri i osam sati iquUa, ali je i to 
bilo dovo^ da izazove veliku pa- 
inju. jer je sam autor ove izmene oba- 
vestio CNN I ostaie medijske kuce. 

Ko je autor i kako je to uradio - ni- 
kome do kraja nije jasno. Postavijerie 
su dve hipoteze. Po prvoj to nije bio 
hakerski upsvl ved podvala. jer je 



M«T aa.iiik7 


Web stranica sa pa- 
tkom naprav^ena pre 
stvame (b^ patiU), 
§to se vtefi po nepo- 
klapanju datuma. Ta- 
ko da sumnia pada 
na zapostene na 
.Lost World' sajtj. Po 
drugoj hipotezi. koju 
zagovaraju zvanidnia 
.Lost World* sajta, to 
je bio hakerski upad. 
Po njima nema nikave logike da je to 
udink) neko iz njihovih radova i zadto 
bi uopdte driao izmenjenu stranu u 


deringa. Jo§ neke 
korisne opc^ su I 
reaMime operaoie 
sa objekbma (okre- 
tanje, modetiranje 
u realnom vieme- 
nu) i izrada ani- 
macy. modeiova- 
nja i rendennga u 
okviu istog edito- 
ra(bb) 


Mrexni lopov u zatvoru 

A meridki FBI uhvalio je kompjuterskog hakera koji je ukiao preko 
100.000 brojeva kreditnih kartica iz baze podataka na Intemetu. 
Karlos Felipe Salgado (36) uhapden je posle pokudaja da proda mfor- 
madju tajnom agentu. 2»g toga je kaznjen sa iKtnaest godina zatvora 
j novdanom kaznom od 500.000 ffiienih novdanica. 

Serviseri jednog Internet provatdera uodili su neke rteuobide^ene £Mi- 
vnosti u toku rada na serveru. Po^ su o tome obavestili FBI, razraden je 
plan kako da Kartosa namame da pokuSa da proda brojeve 
kreditnih kartica, kako bi mogli da ga predaju sudu. 

Posle stupanja u kontakt sa prestupnikom, t^ni agenti su 
zatrazili od Salgada dve mate kupovine i onda ugovorHi da 
za 260.000 dolara otkupe brojeve 100.000 kreditnih kartica 
Kupovina je obavijena na aerodromu u San Fiancisku, a ne- 
dugo zatim agenti su uhapsili Salgada u kuci njegovih rodi- 
teija u Dali Stbju (Daly City}, Kalitomija. 

Salgado je ir^ade na mrea kortsbo une .SMAIC i pomocu 
posebnog programa sakupljao informaaie o brojevima tee- 
ditnih kartica od tirmi kr^ prodaju protzvode preko In t eme ta . 
B8§fnuseSMAK)o... (dr.d) 


Nije utvrden nr motrv podirvoca 
Smatra se da je on hteo samo da na- 
pravi parodiju koja nikome nede sme- 
tati. jer obidm ljudi koji menjaju Web 
stranice umesto stavi^ pormgraf- 
ske siike I poruke polrbcke sadritoe. 

A mozda je haker farmer? ((kzf) 


Direct Software Power Amisa 

N a s^mu .World of Amiga Show*, odilanom 17. i 18. 

marta u Londorxj, .Direct Software* je prikazao korv 
figiRaciju zvudnog naztva Power AtnigB objediniiJie 
sledece komponente: 060 procesor. grafidka karta 64-bil- 
ni 30 22 MB memory, CD-ROM, 1 GB hard disk. 7 

Zono i 5 PC ISA siotova, mortitor. Gena navedenog sis- 
tema btde tspod 1500 GBP. lako u naavu stofi .Power* 
ova Amiga radi sa 68060 procesorom, aii se uskoro 
odeku]u i modek sa PowerPC procesonma (ap^) 


7 



hard/soft scena 


r 

! 







Hewlett-Packard 
HPSSOLX 

N OW HP-ov fucni PC racunar koji 
radi sa Windows CE operativnim 
sistemom oaziran je na ..Hitachi- 
jevom' procasoru SH3 (vec VKSen u 
rnodelu SOOLX). Rezolucija ekrana je 
^640 X 240 piksela, Sto celu HP-ovo 
senju 300 stavlja u veliku prednost 
nad ostalim palmtop maginama, jer 
puna sinna displeja omogudava nor- 
maino kortScenje Windows aplikadja 
uklju&jjuci I surfovanje po intematu. 

Dimenzije uredaja su 1 8.3 x 9,3 x 2,95 
cm, a masa sa batenjama je 430 g, 

Napaia sa sa dve standardne AA batenje od 1 ,5 V, koje po specifikaciji proizvodafia treba 
da omoguce rad oko 20 san. Uz to, HP 320 LX je oprsmlien sa pomocnom batenjom ko- 
ja omogucava memoniski backup kada se glavne bateriie istroSe. Proizvodac preporuPu- 
je konscenie ispravljaca kada se uredaj konst u funkdjama koje su energetski zahtevne 
(kOfiScenje PC Card kartca, na primer). 

U racunaru ie 4 MB koja se putem CompactFlash prikljucka moze proSirrti do 15 MB 
Standardni Type II PC Card slot omogucava prikljuclvanie modema i drugih penfenja. 
Cena uredaja je oko 525_tunti. a detaljnye informadje mozate nad na www.hp.coin (rj) 




Creativ Labs. Sound 
Blaster AWE64 Gold 

K ako za muzcare. tako i za Ijude koji se bave 
multmedi|om AWE64 Gold je pravo reSenje. 
Ova kartica je praw profesionalni uredaj i moze se 
red da je to i prvi ozbiijnijt korak .Creative Labsa' 
u tom pravcu. Jedna od najvecih novosti koju 
donosi Go/dje i SPIDIF koneWor kojI omogucava 
direktnl digitalni ulaz sa pertferija kao Sto je DAT 




3D animacija n kocki 


►ebalo JO] je skoro deset godina da, pro- 
I §log novembra, projektuje svoju prvu 3D 
sliku unutar prozime kocke. Sada je u stanju 
da pnkaze serije 3D slika, ukijudjjuci galop je- 
dnoroga, providm globus koji rotira i to unutar 
kocke od specijalnog materijala. Elizabet Da- 
uning (Elizabeth Downing), fiztdarka koja je 
studije zawiila na Stanford univerzitetu, skoro 
ceo svoj strufini zivot posvetila je ovom diju. 

Njeno otknce baziranoje na pravoj kombi- 
nadji elemenata, tzv. refkih zemaJja, koji emi- 
tuju wdijivu svetlost kada se tope u fluondnom 
staklu. Da bi se moglo iskoristit, svetlo mora 
da buds emrtovano odgovarajud vremenski 
period i to samo u tafiki gde se dva infracrve- 
na laserska snopa preseku u prostiranju kroz kutiju. Ta tafika koja emituje svetlost u tro- 
dimenzionalnom prostoru zove se voxel rverovatno od volumetric pixel, zapreminska ta- 
dka ■ pnm. orev.i i piw put je generisana januara 1 993. godine. Elizabet Dauning je tada 
/os uvek dla student. Sada ona ima svoju kompaniju, „3D Technology Laboraiones' . a 
na njen rad oko su .bacili" i ljudi iz vojske, NASA kao i ljudi iz medicinskih discipiina 
Na otkride se cekalo jako dugo. Do sada je gospoda Dauning uspela da odvojeno- 
stvon osnovne boje: crvenu, zelenu i plavu, asada pokuSavada ih kombinuje unutar ko- 
cke. Ona kaze, „Ovo /e kreativna fizika i vrio le mbavna. Ne morate da sedite ispred ne> 
kog superkompiutera i meliete broteve da biste wdeli rezultat". Otknce bi moglo da ima 
neverovatan uticaj na mnoge sfere &/ota i rada. specijalno na polju racunarske grafike i 
animadje. Potelimo joj puno srece, (sj) 


Tastcri za kvizove 

U svom kwz paketu ..Aztech 
Systems" nudi Ova kvtz pro- 
grama 1 Slammer, uredaj koji se 
ukljubuje u dtojstik port. Slammer 
ima cetin tastera otporna na 
udarce i omogucuje nadmetanje 
za (Seftri igraca, all naiatost u 
samo dve priloiene igre. To su u 
Amerid popularni ..Jeopardy" gde 
se odgovor moratormulisat u ob- 
liku pitanja i .You don't know 
Jack" koji lid na stari MTV kwz 
..Remote Control", (dk) 


Zbog ovog konektora digitalno-analogna konver- 
zija, nakon koje bi usledila analogno-digitalna (na 
slandardnom lintjskom ulazu u SB), postaje ne- 
potrebna, jer se digitalni signal direktno unosi u 
uredaj bez ikakvih izoblicenja j gubitaka. 

Sound Blaster AWE64 Gold.za razliku od osta- 
lih slifinih kartca, ima poztacene dnii konektore 
(kod vecine kartca linijski izlaz je 3 mm stereo) i 
svi kabtovi koji se isporu<5uju uz ovaj uredaj imaju 
pozlabene pn'kljucke, Memorija na kartici od 4 MB 
(prosinvo do 1 ^ omogucuje rad sa vecom kollbi- 
nom, tzv. Sound Fontova (semiova). AWE64 Gold 
operi^e sa 64 kanala, pn fiemu 32 su regulisana 
na hardveiskom nivou, ajo5 32 nasoftverskom. 

Oetaljnije intormacije mozete naci na www.cre- 
al.com . (ij) 


Listanje 
misem 

P oznati ..Genius 
Systems pred- 
stavio je Net Mouse 
koji ima dodatm 
taster za skrolovanje 
teksta. MIS je nastao 
kao rezultal prituzbi 
ijudi kqi mnogo rade 
na obradi teksta, )er 

ih nerwra skrolovanje ontskom na stelice na desnoj 
strani ekrana. Mis mo^ da se uputrebi i za skrolo- 
vanje Internet stranica. Net Mouse se isporuduje sa 
drajverom i podlogom za 25 DEM. (dk) 


Nuklearka na Mrezi 

A ko imate Amigu i konstte Am/rc. a neki Wasnik Windowsa 95 vas je iz- 
nervirao na IRC-u, mozete da mu se osveCte tako §to bete pomocu 
posebnog amirc sknpta .oborrti " njegov sistem konsteci bag u Windowsu 95 
Ako vam se ne swda neki sajt. aon sluiiajno egzistira na Windows 95, 'NT- 
u. I njega mozete onesposobit pomocu programdPa WinNUKE. Na srecu 
korisnika Windowsa 95, ovaj sknpt ne radi sa I'rajnowjom verzijom Win- 
dowsa 95 u kc^oj su otklonjem neki bagow SaJa ili ne. vlasnici Windowsa 
95 - pnpazite se! (de.s) 
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PRST NA CELO 


Ko to vrsija po 
mom disku? 


Phase 5 punom snasom 

J OS se nije slegla praSina oko vest) o PowBfUP 
karticama. a voded nema£ki ptoizvodaC 
Amiga opreme -Phase 5’ joS jednom nas pri- 
ja^ iznenaduje novim podacima Kao sto 
smo do sada p^i. radi se o novoj generaciji 
akceleratorskih kartica za Amige. Izraz -nova 
generacija' upotrebl)dn je jer de ove kanice ra- 
cfiti sa PowaiK proc^orima na visokim frek- 
fencljama koji su napravijeni u naprednoj RISC 
arhitektuh i predstavi^ade stepenicu za prelazak 
na novu generactju Amiga iz istefirme poznatih 
pod imenom A/Box. 

Ptvo de se u prod^i ppjaviti kartice za mode- 
ls Armga 3000/4000(1) pod imenom Cyber- 
sform PPC. Na plodama ovih kartica bide detiri 
slota za prodirenje ultra-fast 64-brtnom memori- 
)om. do 128 MB- Pored PowerPC procesora 
604e (u verziisTia od 150 do 200 MHz), zarad 
kompkibilnosti sa starim sottverom bite neo- 
phodno dodai/anje procesora iz .MotoroHne” 
680x0 serlje, u ovom ^udaju 040 ili 060. Na plo- 
dama te serifski ugradivan Vfide-Ultra SCSI 
kontroier i slot za dodavanje ured^a kao dto Je 
C^)erVisk)nPPC (grafidka kartica visokih per^ 
mansi). 

Novina u ponudi su i kartice za Amige 2000 
(BSzzard 604e> koje te se pojavit) u prodaji to- 
kom avgusta sa stim kar^cteristikama kao i 
one unutar Amiga 3000/4000(T). 

Sto se tide Amige 1 200. po prvim vestima 
modeli PowerUP kartica pod imenom Blizzard 
603e Power Board trebato je da se nadu u pro- 
daji sa PowerPC procesortma 603e na 120 
MHz (sa c^iama ispod 700 DM) ali su, na za- 
dovoijstvo svih buducih vlasnika, izvrtena neka 
poboljtenia. Prvi model koji te se nadi u proda- 
ji dok Vi budete ditali ovaj t^<st kodtade nteto is- 
pod 800 OEM, a radite na 175 MHz. Iz istih ra- 
zloga kao i na prethodno] kartici. bite neopho- 
dno dodavanje -parmg" procesora, u ovom 
sludaju 030 na 50 MHz. Nesmetano te deliti 
memoriju koja te nx)ci da se prodiri do 64 MB. 

Na kartic^na te se 
serijski ugradivati Fa- 
st SCSI II kontroier. 
Mesec dana kasnije 
(tokom jula), -Phase 5" podete da isporuduje 
dilehma Btizzarde 603e+ koji te za razl^u od 
.obidne" varijante raditi na 200 MHz, a kompa- 
njoni te im b(ti 040 ili 060! 

Oobre stj2iJ i iz softverskih kuda koje su 

podele da preraduju svoje programe za Power- 
PC procesore. N^ piocvodi postoje u beta 
verzijama, dok su neki ved gotovi (Personal Pa- 
nt 7.1). ^ se tide igara, i sa te strane dolaze 
dobre vesti. Naslov koji te verovatno udi u isto- 
riju kao prva igra za PowerF^ procesore je 
Afyisf iz ambciozne firme „clickBOOM”, koja je 
za blizu bududnost najavila jod vedu podrdku 
ovim karticama (im/ap) 

Kada ee da svane? 

S kot Meknili (Scott McNealy). direktor firme 
.Sun Microsystems", na nedavnpj konfe- 
renciji za dtampu u jednom odgovoru je upotre- 
bio dvosmsienu redenicu koja je upucena ko- 
iegi 8iiu Gejtsu: .Kada tx svi 'Microsoftovi' radu- 
rran prestaii da lade. produktivnost bi porasla i 
svanuk) bi" (engl. Sun would rise), (dk) 


K oliko ste piita reinstalirali 

Windows? Hvala na piianju. i ja 
sam. Da me neko pita zasto - 
nemam poima. Zapravo znam: ..neSto" 
se pokarabasilo, pa mi Windows i 
programi pod njim nisu radili kako 
creba. ali sia se cacno dogodilo, ne 
znam. I ne znam ko zna. Cini mi se da 
nisam ja negde pogresio. vec da se na 
mom racunara desava puno srxari u 
koje nemam nikakav u%id. Da li 
postoji nacin da tacno znam cemu 
sinzi fajl ZGLBD32.DLL u mom 
WlNDOWSvSYSTEM direktorijiimu I 
sta sve nece raditi ako ga obriSem? Ko 
zna koliko ima fajlova koji mi uopsie 
ne trebaju i samo zauzimaju prostor 
na disku... 

Izgieda da mnogo ne pomaze 
koriscenje usliiznih programa koji 
prate promeiie na disku tokom 
inscalacija programa. instaliratije 
programa pod 95-icom na ..kulturan" 
nacin. preko Control Panel: 
Add/Removc Programs i drug! nacini 
pomocu kojih bi crebalo da imamo 
uvida ko nam gde i Sta siavija na 
racunar. |o5 ako koriscite (a 
koristite) piratske kopije programa, 
ukljucujuci i sam Windows... Pa ko 
ce lu da pohvata sta dobro radi, a 
sta ne. gde se $ta nalazi i da li to 
uopste treba nesio da radi ili samo 
stoji bez veze. 

D oduse. fiiav problem raozete da 
zanemarite i da diskove drzite u 
totalnom baosu. pa dok radi - 
radi. Stavise, mozete da se prikljucite 
na internet i da se nadete u jos vecoj 
gomili slicnih problema. 

jer, tek tu je haos. Svaki pul kada 
kliknete na nesto u Exploreru ili 
Nctscapeu od vas i ka \ ama protekne 
odredena kolicina informacija. Ako 
imaie srete da je informacija koja 
stigne u vasem smeru neki lekst. 
sllka. animacija ili zvuk. lako tete je 
kasnije prepoznaii i obrisati (ili ce se 
iz keSa browsera obrisati sama). U 
nesto gorem sliifaju stici ce vara neka 
programerska umocvorina ^recimo od 
onih pisanih u /avi) koja. pored onoga 
sto se vidi na ekranu. radi ko zna sta 
jos. Kada daunloudujete neki program 
mozete samo da se nadate da nece da 
raspe ko zna kakve jos fajlove po 
W'indowsu i ostatku va^g diska. 


Odem na neki sajt na Internetu, 
pozovem nesto sa njega, a 
usput se startuje program koji 
sa moje masine pokupi spisak 
direktorijuma, serijske brojeve 
instaliranog softvera i druge 
.zanimijive" podatke, a onda ih 
lepo zapakuje, stavi ctvenu 
masnicu i posalje svome 
gazdi... ko god on bio. 

Uostalom. ko vas je terao da bas na to 
kliknete? 

Z a nas znaju neki Ijudi koje mi 
uopsie ne poznajemo. Svoju 
e-mail adresu. ako ne i mnogo 
vi§e podataka o sebi, sigurno ste 
ukucavali nekoiiko puta: „Hocu da od 
vas prenesem to i to (had je vec 
diabe) ..Moie, ali nam pn’o dajte 
svoju e-mail adresu ". A onda vas 
zaspu eiektronskim porukama koje 
vas uopste ne zanimaju. Mozete da se 
nadate da ce prestaii, da ce im 
dosaditi, ali. nazalost. sianje e-mail 
dubreca vredno obavlja njihov 
racunar. potpuno auiomatski. Na 
srecu. u vecini slucajeva svojom 
ponikom mozete otkazati pretplatu za 
ponike na koje se niste pretplatili. 

Da li je e-mail adresa sve §to mogii 
da znaju o nama? Kada je moguce 
napisati program koji ce se preneti 
preko Mreze i formatirati disk, onda 
mogu da zamislim i ovo; odem na neki 
sajt na internetu. pozovem nesto sa 
njega, a usput se startuje program 
koji sa moje masine pokupi spisak 
direktorijuma. serijske brojeve 
instaliranog softvera i druge 
..zanimljive" podatke, a onda ih lepo 
zapakuje, stavi crvenii masnicu i 
posalje svome gazdi... ko god on bio. 

Razlog za brigu? Pa... ne bih voleo 
da jednog dana neko ima potrebu da 
mi kaie: ..Prema nasim 
irtformacijama, Vi see u com i com 
periodu korisfili pirarsku verziju 
programa... i zaro ne mozemo da..." 

Tihomir STANCEVIC 
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NOVE TEHNQLO G I J E 


Veliko kao kutija sibica, pisti kada je zapostavijeno, voli da 
se mazi i da jede slatko, nije nikakva zivotinjica - zapravo 

nije ni zlvo 


^amagotchl (u prevodur jaje) je nova 
■ igracka za kojom su u Japanu nad- 
sto poludeli. Proizvodaf je japanska 
Rrma ..Bandai". Ovo je pcvi elekiron- 
ski kucni Ijubimac. Na LCD ekranii 
ove igrafke je slika malog pileta, a 
cQj je da ga iiranice, negujete 1 maziie • sve 
pritlskom na dugme. Pile rasce, mora u WC I 
traii da jede slatkik ili ilco, Ako ste prcviSe 
revnosni u hranjenju, pile se udcblja i razbo- 
li. a ako ga zapostavljaie i pored ujga Sto ono 
piSii. pile postaic nervozno I rezdra^ljivo. 
Mali grafid na ekranu pokazuju pilecovo 
rdravscveno stanjc. 

Ukollko zaijoravltc na pile, ono umire kao i 
pravi kucni Ijubimac. igrafka se gasi i ne moze 
da se popravi. MarkctinSki, genijalan potez. Da 




-iivotiniica" ne bi uginula i da bi se propisno 
brinuo o n)oj, viasnik mora da je nosi sviida sa 
sofaom, pa dak i na posao ili u §kolu. PiStarije 
malih napasri dovodi japanske profcsore do lu- 


dila. a rodiiell 
neznaju Staces- 
dccom koja nocima ni 
spavaju kako bi pazlli nj 
pilcncc- Igrica, prvobimu 
zamiSIjena kao privezal 
za kliudcve, u lapanii ko 
Sta 2.000 jena ^oko zi 
J DEMiiodnovembraiepro 
^ u 1 .5 miliona primera- 

ka. KajviSe je kupujii linej- 
dzerke koje osnivaju klubovc, no 
se Tamt^tcht majice. kupujii Tamagotchi pli 
Sane lutkice i piadii hez presianka kada im ijubn 
mac ugine ^ 

Zbog neodekn'ano velike porraznjc srvaraju sc 
redovi ispred prodavnica. a Bandai” ubrzano po- 
vedava proizvodne kapaciieie. Neverovamo (e da 
su u ..fazama nesiaSica" novine pune ofSasa u ko- 
[ima Ijudi traze da kupc ..ncupaljeni" TamagoieW j 
i spremtii su da za njega dajii i do 500 DEM. * 
Tamagotchi de se pojaviti i u Evropi ovogieia.' 
a za nestrpijive na Iniemetu postoji Tamagotchi 
prc^am za treniranje [hCDi'/www.maSudaconVi 
iundamago'' ' 

Prlredio D. KOSOVAC 


Automobil budu 


Automobil „F200 Imasinaton” je studija ..Mercedes- 
Benza” i predstavija osnovu za automobile 
sledeceg veka 


S poija F200 izgleda kao ..obi- 
dan" luksuzni sportskj auto- 
mobil. ali se speciFidnosti 
ovog automobila vide tek ka- 
da pridemo blifc. Dok se via- 
snik leiemo pribiizava auco- 
mobilu. vrata se sama podiiiu i iskJju- 
fuje se alarm i blokada motora. Ovo se 
deSava zahvaljujuci magneinoj kartici 
u viasnikovom diepu koju F200 prepo- 
znaje na dovoljnoj udaljenosti da bl sc 
pripremio za voinju. I pre nego Sio se sedne za 
voian, primeduje se bitan detail • volana nema, 
kao ni pedala ni brave. Tamo gdc je obidno me- 
njad. nalazl se diojstik presvucen ko^om kojim 
se upravlja ovim amomobllom. a korisci se baS 
kao u igricama. l dok prosefni detrdesetogodi- 
Snjak ne bl znao Sea da radi sa ovim automobi- 
lom bez posebnog trenlnga. desetogodiSnjak bi 
ga sa svojim staiem ispred kompiutera Hi kon- 
zoie najverovatnije odmah male provozao. 




Suvozac ili kopilot 

Pored osnovnog, centralnog upravljaCa posto- 
je i dva ..pomodna" dtojstika, po jedan u svaklm 
vratima. tako da vozad mo^c da menja ruku pr! 
voinji ili poipuno prcpusii kontrolu suvozadu. U 
..Mercedesu" smatraju da [c prednosi odstranjl- 
vanja volana odigledna icr se vozadi pri nesreda- 


ma najviSe povTeduju na voian i pedale. a 1 pro- 
izvodnja automobila de biii jeftlnija jer diojstlk 
eliminiSe potrebu prolzvodnje ..engleskog" mo- 
dcla sa voianom na desnoj strani. 

Automobil biiducnosti nagomilan je senzori- 
ma. Pored toga Sto ispisuje podaike na displcj on 
Ih i koristl [na primer, podaci o btzini i nagibu se 
toriste za akilvno veSanje. a u odnosu na prokli- 
zavanje rerena kompjuter ogranidava maksi- 
malnu raogudu brzinu automobilaV Takode se 
prate i onjcncacione tadke oko puta i svaha ..grc- 
Ska" vozaca se automatski ispravlja jer i sam 
automobil iina kontrolu nad upravljacem, ko- 
dnicama i moiorom. Senzor prepoznaje nadola 
zece saobracainc ziiake i iscrtava ih na koman 
dnoj tabii koja inafe vrvi od informadja. Naviga 
doni kompjuter je povezan sa sacelitskim siste 
mom pracenja saobracaja. Kada dobije podatak 


da je na putu koji ste izabrali zastoj, irenutno 
nudi nekoliko altemativnih puteva. U nasloni 
ma za giavu vozada i suvozada nalaze se be2i- 
fne sluSalice preko kojih se moie sluSaci muzi- 
ka sa radlja til CD-a, kao i zvuksa jednogodTV 
ili video kanala. F200 ima ugraden i TV prije- 
mnik. ali TV ekran ima i jednu mnogo vaZnifu 
funkeiju jer u automobiiu nema viSe konvendo- 
nalnih retrovizora. Umesto njlh sc koristi pet ka- 
mera koje snimaju okolinu, Cetiri kamere su 
usmerene unazad i njlhovi snimei se prikazuju 
na ievom. desnom i centralnom monitoru. Peta 
kamera se nalazi u prednjem braniku i ukljudu- 
je se pri parkiranju 1 vomji unazad. Automobil 
raspolaie i sa dva specijalna vazduSna jastuka 1 
akitvnim sistemom veSanja koji potpuno eiiml- 
nise naglnjanje vozila u krivini. 

Koji procesorl su _ispod haube" i nadln obrade 
prlkupljenih podataka u .Mercedesu" dr2e za po- 
slovnu tajnu, a konsiniktori ne gele da pridaju o 
moiom. ..Mercedes" de u svoje automobile narc- 
dnih godina podeti da serijskj ugraduje neke od 
pomenuiih novotarija. aii cemo na diojsiik ume- 
sto volana pridekaii bar joS peinaest godina. 

Priredio Dragan KOSOVaC 
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NA Lieu MESTA 


Novell IntranetWare 

Intranetworking '97 

Krajem maja u londonu (all u Kanadi) odrzan je ..Novellov" seminar pod nazivom 
IntranetWorkins ‘97. Pored domacina, kao iziagaci ucestvovall su i ..Oracle”, ..Compaq", 
..Sun Microsystems” i IBM 


S eminar ^Novella" obeleJila je promod- 
ja nwe verzije operativnog slstema 
IntranetWare 4.II. Oni koji su imali 
mogiicnost da korisie prethodnu ..Novel- 
lovu" vereiju 4.) Iznenadife se svim po- 
boljSanjima i dodaclma ovc verzije. 

Ono Sto je .Novell" ieleo da posrigne sa ovom 
verzijom 05-a je da posianc plaifonna za sve i 
po svemu sudedl. to je i uspeo. Svi smo full za 
Intranet- Da bi neSto sliCno zaSiveio u vaSoj 
kompaniji (i svim njenim poslovni- 
cama), morale da imaie vec insta- 
llranu mrezu (LAN). Web server, 

Internet browser na svakom desk- 
topu i joS dosta sitnib delova bez 
kojih to sve ne moie da radi. ..No- 
vell" je sa novom verzijom 4. 1 1 sve 
to. pa iviSe. ponudio u jednom pa- 
ketu. 

Novell IntranetWare je. pored 
Windowsa NT, dnigi operativni si- 
stem koji nudi Web server u skiopu 
operativnog sistema. Pored loga. 
ako sie kupili 100 user litznci za 
Netware4.ll. u isto vreme imate i 
1 00 licenci za Netsa^ 3.0. Sto i 
nijc mala cena ako sc zna da je li- 
cenca za Netscape 50 USD. 

Insiaiaclja Web servera irajc pet 
minuia, a jedna od novina koje de 
se posebno dopasti sisiem-admi- 
nistratorima je da sad i .Novell" 
podrSava DHCP. Sto znadi cenirali- 
zovanu administraeiju i manje ^avobolje oko 
IP adresa. Zarim, tu \e \ IPX/IP Gateway hyi ie 
organizaeijama koje imaju izlaz na Internet ko- 
ristlti kao jedan vid sigumosti (prirodni Fire- 
wait). a i jcdnosiavniju administraci- 
ju. jer cela mreia moze da deli jednu 
IP adresu i opet priscupi Iniemecu. 
vra je skracenica od Virtual Private 
Networks. VPN nam pruia mogu- 
cnost da povetemo dve lokadje naSe 
kompanije na istii mrc2u (LAN) kori- 
stedi ISON adapter i linije bez pose- 
bog iztiajmljivanja skuplh Frame- 
Relay linija i bez dodatnih troSkova 
za hardver kao Sto su Gateway. HUB 
ili Switch. JoS jedna od novina je I 
NAL (Network Application Luncher) 
koji je deo .Novcllovog" user clienta 
32. 

Netware 4.1! sadiii i Netware 
Connections 2.0, modul koji omogu- 
dava da podesite modem/xv/ i dozvo- 
lite vaSim korisnicima 
korisie modeme za DialOut i DiaUn 


Novell. IntranetWare 


komunikaeiju. Prednosi ovoga je da toristice isci 
acomi i passwoni kao za logovanje na mreiu i 
ne morale da pamlite na dcsetine razliditih lo- 
zinki. Da biste sve ovokorisrili.vaS Atone// server 
treba da koristi Ttee scrukturu (NDS). Ovo je ta- 
kode i uSteda ii hardvem, jer ne morate da pose- 
dujeie Remote Server. jo§ jedna od stvari koja 


nam se udinila interesaninom je u vezi sa prin- 
lerima. Modul se zme NDPS (Novell Distributed 
Print Service) i to je jedna od novina verzije 4.11. 
Omogucava vam da iybegnete podeSavanje de- 


seiina PC radunara za Stampanje (installranje 
drajvera i ostalog): na mreiSi drtite kopije svih 
drajvera za vaSe. printere i kada korisnik odlu- 
di da koristi printer, automatski se insiaJiro 
odgovarajudi drafver na PC. Pored toga, softver 
je dovoijno pametan da prepozna PostScript po- 
sao posiat na printer koji ne podtiava/tos£S'OT'/?r 
i usmeri ga na najbllii PostScript printer. (Koli- 
ko ste sc samo puia naSIi u prilici da dekale po- 
red printcra svoju jednu stranu, a neko je pre vas 
^eSkom poslao PostScript, pa 
primer Siampa kuke i kvake i ni- 
kako da stane!) 

Culi ste za bojazan da ce 2000. 
godine satovi na radunarlma pre- 
staii da rade tadno. .Novell" je 
problem reSio ii okviru sistema. 
ito znadi da sa njim mo2ece mimo 
sadekaii sicdeci vek. 

Duga je Hsia svih novih i do- 
brih sirana Novella 4.11. a nama 
se dini da je ..Microsoft" dobio 
velikog proiivnika. Godine uspa- 
vanosti za .Noveil" su proSle. 
MoMa je jedan od razloga i to da 
je generalni direkior za Ameriku 
sada novi dovek - Dio Merendii 
Joe Marengi). Pored njega, ..No- 
vell" je doveo novi menadiment 
tlm. Velike su se promene desilc 
u .Novellu", a to je imalo uticaja 
i na proizvode i na marketing. 
Marketing strana .Novella" u 
mnogome je promenjena, naravno nabolje. 
.Novell" je nedavno promovisao program zva- 
n\ EAR (Ear(y Access Releases), a suStina pro- 
grama je u tome da svako ko ieli poslednju 
verziju .Novellovog" OS-a (Demo 2 
User) ima mogiidnosc da je putem 
Intemeta narudi ili downloadiije. 
To je puna verzija IntranetWare 
4.11 sa 20+2 licenci koje istiCu de- 
tiri mcseca nakon inscalacije. 

Svako od poseiilaca seminara do- 
bio je pnmcrakAtove//(Z-4./; (2 User 
License). VaS izvejtad je uspeo da 
proba samo neke od najinteresanmi- 
jih stvari i u porpunosci je zadovo- 
Ijan. lako se osianja na proverenu 
platforrau, ovo je veoma .mlad" OS. 
i mnoge kompanije de sigumo sade- 
kati neko vreme pre nego Sto podne 
puna implementacija 4. 1 1 . Za to vre- 
me ostaje nam da ispimjemo i istra- 
iimo sve dobre i loSe strane ovog 
proizvoda. 
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Ureduje Slobodan POPOVIC 


Astronomija 


narocico one sa me- 

jima (posebno prepo- 

ruCujemo metereobske scrvise CNN- 


, • — NBC -a i amerifke mornaricc). 

Adresa je «nww.priiii»tonid.coia'e^aaap2Jttnri . 

Sudeci f» broju sajiova na iniemem posvecenih Hale-Bopp kometi, 
izgleda da je postalo vrlo .,ln" zuriii u nebo raznocaznim tcleskopima (ili 
ne daj Bo2e golim okom) i „snimati" Sta ima novo u bliioj i daljoj okolini 
naSe iepe, valjda joS uvek plave planete. Pored velikog broja .,ek- 
• sklnzivnih” foiografija, na vec pomenuilm siranicama mozete nac'i 
% i celokupan isiorijat pri^e vezane za ovii svcmirsku ..nevaljaliai": 
U ko i kad ju je prvl primciio, kada je na si'ojoj putanji bila najblize 


I .^J UdruzenjeastronomaamaterasaPrinsiona(etiiniunj- 

F • - verzitet u SAD). To je ujedno i Home Page [. H, Simpso- 

>-V opservatorije iz Nju Dzcrsija (SAD) sa kojom po- 

t s menuto udniienje tesno saraduje. Prvo Sto ,.upa- , 

F da u oei" je slika irenuinog sacclicskog snimka ! 

I — ' ncba iznad severolstoCnog dela SAD koja sc na i 

L * ovoj scrani svakodnevno osvciava. Ispod nje se 

nalazi krad spisak lema po kojima mozete pre- 
traiivati stranicu. uraden ii obliku linkova. Kli- 
kom na neku temu automatski 
skafeie na odredeni dco (obi- - 

mnog) tcksia, Prezentaeija je lehnifki priliCno za- ‘ 

starelo uradena - celokupan sadriaj je dat na je- [ " , • . ' ^ yJ-j' 
dnoj velikoj stranici i to iskljudvo u obliku icksta L- jSS 

(uz pomenutu fotogranju cu je jo£ sanio jedna ta- LaS B Bt lfc 
beia) §10 deluje prilifno suvoparno. Ipak. Ijudi od !9| 

stnike ce lu mod da nadu dosta korisnih infor- 
macifa, od onih vezanih za samu Simpsono\'u 
opservatoriju do pregleda najnovijih almanaha 
(siruCni casopisi) koje na icmii asironomijc izda- 
ju renomirani univerziieti i instituti §irom SAD. 

Pozitivno je 


Zemlji. kada je bila najbliiie Suncu. koje joj je trenutno rastojanje od 
istih itd. Kao jedan od mraCnih kurioziieta celc stvarl je 1 masovno 
samoubistvo flanova sekre ..Vraia Raja" u SAD ko- 
■ ji su inaCe imali svoju Internet prezentaeiju u kojoj 

su najavjjivaii svoj dn kao i razlogc za njega. jedan 
d ckI lih razloga je upravo bila i Hale-Bopp kometa iza 
■BMpiiy Me se. navodno krije svemirski brod sa prijateljski 
'SMnmS nastrojenim vanzcmaljcima... 

'■ v! Sve u svemu. ako 2elite da budete „u fazonu" 

• • preporuCujemo sledece: spame nod pro\’odiie u pri- 

jatnoj aimosferi na kalemegdanskoj opservatoriji u 
druStvu kosmiCkih znatiieljnlka, a preko dana se 
zadovoljite _skokom" na stranicu pomenuie komc- 
tc: «raw.{|ri.naia.gM/Gorn8t1ndn.hM . 

— - Vojislav CIRKOVIC 


prisusivo obilja linkova na sirane 


Softver bez sranica 



N ovih programa nikad nije naodract. 
Svakog racseca se pojavi bar deset 
besplainih ..sicnlcakoje^ivoi-znaCe", 
festo propra&no morem oscaiog softvera. Slo- 
ga ne gubiie vrerac; dozvolite profcsionalcima 
da vas posavetiiju i proberu najbolie za vas. 
Odlitan Izbor nude ,.CNET-ov" www.dQwnlDad. 
com i ZDNcr SqfiM'are Libraiy (www.hotfiles. 
comt - sveie fajlove. liste najpopulamljih pro- 
grama. mocne preiraziivafe i kraike opise 
s\’ega §10 drze. lako je popuJa- 
ran i www.windows95.com gde se 
nalaze (pogadate vec) uglav- 
nom sve2i program! i drajvcri za 
VVin95, mada ima i softvera za 
druge platforme. 

Drugi problem je pracenje ak- 
tuclnih programa. drajvera i sll- 
Cnih sevari. Sera ako niste tehno- 
man ill administrator placen da 
prati najnovije verzije. jako ^e 
vam koristitl www.versions.com. 

Tu cetc kreirati iifini nalog, reel 
raaSini koji vas proizvodad i pro- 
izvodi interesuju i kad god se de- 
si nc§to zanimijivo vama ce stici 
poruka o tome. Koristan servis, 
mada ne previ§e azuran. 


AXo ste pedantan surfer koine se ne prelazi 
na „fari' Push lehnologlje. gde vas firme sva- 
kodnevno tovare sopsrvenom propagandom, 
toriscicc vam www.nelnilnd.com. ovaj besplatan 
senis moie da vas obavesti porukom uvek ka- 
da se neka od va§Lh omil;cnih Web strana pro- 
meni. Mozete ga koristlti i u obmutom smeru, 
pa ce redovni posetioci vase stranice uredno do- 
faijaii poruke o izmenama koje na njoj izvTiite. 

Slobodan POPOVIC 
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Extreme Sports 


C esto smo na leleviziji videli razrve vra- 
lolomije aa skijama, snoubordovima 
ili skejtovima. skakanje iz avlona, pa- 
raglajding i osiale akrobacije. Podrazumeva 
se da se sve ovo, a i vISe, moze sresti i na Mre- 
2t. Ko voli snoubording (skijanje na dascl), 
obiCno skijanje Ui rol§uc, na www.kZspoils. 
com nadi de dosta podataka o sverau Sto ga 
zanima. Poklonicl ..skajdaivinga" neka obra- 
le paznju na www.skydtvewww.cofn, koji je ve- 
oma decaljno uraden, sa gomilom tmo sorii- 
ranih informaeija i podaciraa o vremensknj 
prognozi koja je od presudnng znadaja zaovaj 
sport. alpha.netaccess.on.ca/~)dulberg jc sira- 
na posvcccna planinskora bieiklizmu (Moun- 
tain Biking). Pored obi- 
Ija infomiaciia o ovom 
sporiu. tu su i testovi ; 
bicikala, puno dianaka i I 
saved 0 kupovinj. I 


Posebno \’am skrecemo paznju na www. 
tapontine.eom/xpG. Strana u poepunosti posvece- 
na sporiu. podeljena na tri dcla: Extreme, Pro i 
College. U prvom su podaci o voinji rolJua, pla- 
ninskom bicikiizmu, skijanju i snoubordingu. 
veoma deialjno obradeni, sa sawtlma tipa 
..raoj prvi Snowboard" i Foio-galerijoni. Pro se- 
keija sadrSi eJanke o NBA, NHL TOA golFu, bej- 
zboiu, ragbiju icd. U Collie odeljku tialaze se 
podaci koji nama i nisu preterano interesanini, 
a tiiu se bcjzbol ili ragbi lakmifenja po amcri- 
Ckim koled^ima. Za kraj smo osiavili ezconnect. 
web.aol.com/eztre.htm na kome su iinkovi ka ra- 
znitn Extreme Sports scranicama. 

Bozo KRSTAJIC 
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komunikacije 

Pouzdanost informacija na Intcmetu 


Verovati Mrezi? 

Na Internetu cete pronaci svaku informaciju koja vam ie 
potrebna, same ako znate gde da je trazite. Ali, mozete li 
verovati onom sto procitate? 


K ada biste kupovali polovni automobil. 
Sia biste prvo utadlli? Naravno, prove- 
rfli biste ispravnost samog auiomobi- 
la kao i njegovE ,papin?”. da biste bill 
sigumi da je sve u redu. Isti sluCaj je i 
sa intemetom. Bez obzira Sto znate da 
informacije koje ste traiili dolaze iz pouzdanog 
izvora. nikada ne mozete biti sigumi da su po- 
ipuno rafne. 

ledna od fantasrt&iih stvari koje nam internet 
pruza jesie ogromna koliClna i razlifiiosi infor- 
macija koje dobijamoo svakom subjekru pretra- 
fivanja. Postavija se piianjc. kollko su pouzda- 
ne te informacije? Po svoj priltci. nisu baS prete- 
rano. Na^alosi. ijudi irnaju tendendju da u po- 
ipunosti veruju u informacije samo zato 5to su 
ih dobtli preko kompjutera. 

Postoje cri glavna problema sa svim formama 
informacija koje se mogu na^i na rareii: laenost. 
auientifnosi i aktuelnost. 

Tacnost 

Knjige, novine. TV emisije, nauinizumali itd. 
ITOlaze kroz strikme procese kontrole i provere 
finjcnica. Stepen kontrole, naravno, zavisi od 
izvora do izvora. Take, na primer, u medicin- 
skim iumalima mogu da se objave samo radovi 
koji su pregledani i odobreni od strane ckspera- 
taizdate oblasii. 

Suproino tome, informacije na internetu mo- 
ze da postavi bilo ko. Mrezno izdavaStvo je toli- 
ko jednostavno da dak i amaierske medlcinske 
SMnice mogu da deluju kao da su (h pravili me- 
dicinskJ profesionalci. Naravno, to je jedna od 
prwlnosti WWW-a, jer niko ne Zcii da ga preev'o- 
ri u neki ^emski iumal. Meducim, to rnafi 
da na mrezi niko ne moit da garantuje da su in- 
formadje. koje se nalaze na nekoj stranici. po- 
tpuno tadie. 

Ovaj problem nije ogranifen samo na web pre- 
zentaeije. Konferendje i mailing liste sadrie 
mnogo inieresanmih i korisnih stvari, ali isto 
tako i mnogo porpuno beskorisnih podataka. Po 
nekima. viSe od 90 odsto informadja na Mreii je 
neiacno. ili samo delimifno ladio. Drugi pak 
smatraju da Imemet nije ni vise ni manje podlo- 
2an greSkama od ostalih medija. Zagowsmici 
ovakve teze potkrepljuju svoje miSljcnje tvr- 
dnjom da se £ak i ktxl Starapanih knjiga Cesto 
mogu pronaci netadii podad, 

Samo po sebi, nameife nam se piianje kako ra- 
zllkovati tafne mformadje od netafnih, U 2ivo- 
lu eesto mozemo instiktivno da razlikujemo isti- 
nu od la2i. Takode. na osnovu iskuseva, znajud 
Irvor informacija mo&mo oceniti njenu lafnosL 
Na mrezi, siiuadja je poipuno drugadja. Veoma 
)e teSko pronad odakle pojedine web scranice 


dolaze, kojoj ciljnoj grupi su namenjene i kollko 
su auton siranica zaisia upoznad sa temom ko- 
}u su obradili. 

Autenti6iost 

Kolito su iskreni autori prezemaeija na rare- 
21? Veliki broj njih svoj posao obavlja veoma sa- 
vesno, ali festo se mogu nad izuzeci. Na primer. 
proSie godlne je drastifno povoJano rekiamira- 
nje medlkamenaa preko WWW-a. Reklamirani 
su razni lekovi. kao nezamenljiv put do ozdra- 
vljenja. Na prvi pogied u tome nema nlSta loSe 
Medudm, mnogl od tih lekova su zabranjeni za 
upotrebu. a neki nikad nisu ni dobiii odobrenje 
za koriStfenje. 

Prosudivanje auteniiCnosii neke web siranice 
mole biti veoma K2ak posao. Kao primer mo2e- 
mo uzeti stianicu www.healthfrooLcom . Nju odr- 
2ava kompanija za proizvodnju lekova, ali se to 
ne moze videti pregledom prezeniadje, Supro- 
tan primer bila bi stranica na adresi www.british- 
tatecom.co.uk . Sada je ca prezentadja auienti- 
dia. u vlasnlStvu kompanije British Telecom, aii 
njeni prvi auwri bill su nezadovoljni korisnici 
usiuga » firme koji su na ovaj naCin javno iska- 
zali svoje nezadovoijstvo. 

Aktuelnost 

ProWemi nece prestati Cak ni u slufiaju da je 
izvor informacija koje se pojavijuju na mre2i 
taalitetan i dobro informisan. Lako se mogu 
pronad stranice na kojima se nalaze _najsve2iie 
informadje" o nekom proizvodu koje datiraju. 
redmo iz 1995. godine. To joS i nije najgori slu- 
faj. Sia uraditi ako datum kreiranja stranice ru- 
je nigde istaknm? U tom sluCaju nikako ne mo- 
2ete biti sigumi da li je informadja koju traJlte 
stara nekollko dana ill fak nekoliko godina. 
Knjigama i ma^nima raste vrednosi zajedno 
sa siaroSdt, ali web prezentadje ne trpe praSlnu. 

Kada je .The Guardian" postavio web scrani- 
cu 0 evropskom prwnstvu u (udbalu 1996. go- 
dlne. na mail web adminisiratora Roblna Han- 
a (Robin Hunt) sti^o je 10 pomka za prvih dva- 
desei minuia. U svim tint porukama Wlo je na- 
zna&no da je siavljena pogreSna zastava CeSke 
Repufalike. GreSka je nakon toga odmah isprav- 
ijena. Da je u pitanju bilo klasifno icampano 
izdanje, to se nikako ne bi moglo uraditi. 

S druge suane. mogucnosi lakog menjanja 
str^ca mo2e biti veoma fnistrirajuda za nekog 
korisnika. Zamislite da vam hitno zatiebaju ne- 
ki podad za koje .znate" da se nalaze na nekoj 
odredenoi adiesi. Pozowie lu adresu. a tamo se 
nalazl ne§(o sasvim drugo, Cak ni najbolji pre- 
ttaJivad' weba nisu imuni na ovakve stvari. To 
je razumljivo. jer ko joS da ,.troSl" vreme na 



sianje informacije o promenama na svojoi web 
stranici. 

Pristupadnost 

Tadiost, autentiCnosi i akluelni podaci su 
nam beskorisni ako ne moiemo da bizo i efika- 
sno dospemo do njih. Postoje organizadje koje 
se rekiamlraju da mogu ..prcvariii" web pretra- 
2tvatSe. tako da se odredena siranica uvek poja- 
Vi na poeetku (ili bar blizu poeetka) liste koja se 
dobije na odredeni upit. To rade na laj nafln Jto 
M web siranicu posiavijanju nevidljivi kljue ko- 
ji vara pretraitvaCe. tako Sto oni misle da je da- 
ta stranica va2nlja ili upotrebljivija od drugih. 

Naiaiost, neki nafini prevare web preuafi- 
vafa mogu biti ncumesni, pa Caki neprijatni. U 
decembni 1996. godine jedan poznati detJji pi- 
sac je pokuSao da izvrSi pretra2ivanje weba po 
svom imenu. Bio je poprilifno iznenaden kada 
ga je pretraiivaf uputio na adresu po imenu 
-Erotic Delirium". Pregledom Izvomog kcxla 
doUfne prezemacife ustanovio je da tu nije po- 
stavljeno samo njegovo irae. vec i imena mno- 
gih drugih poznatih pisaca, poeevSi od Sekspi- 
ra pa do Dosiojevskog. Sva ta imena su bila do- 
bro sakrivena. a jedina s\Tha njihovog pojavlji- 
vanja na datoj siranici bila je -hvaianje" mre- 
2nih surfera koji iraie malo viSe .literame sti- 
mulacije”. 

Do dana danaSnjeg web administtaior na do- 
ti^om serveru nije 2deo niSta da ueinl po tom 
pitanju, a sam pisac nije siguran kakva su nje- 
gova prava. ledino je sigumo da je on potpuno 
i^blo poverenje u VVWW kao pouzdan izvor 
informacija. 

Sta mozemo da ucinimo? 

Giedano na duge siaze, mo2emo oeekit-ati da 
ce razvoj lehnologiie omoguciii auientienosi 
web stranica. Srednjoroftto giedano. promene 
na mte2i ft se verovatno kretaii ka povecanju 
organizovanosti i pouzdanostl podataka, dok u 
bliioj buduftiosti mofcmo samo da viSe obraa- 
mo pa2nju na informacije koje preuzimamo. 
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KOMUNIKAClJE 


Organizovanost 

Tehnologija predscavlja samo mali deo probtcma. Mnogo vainiji )e 
naan na koji Internet Punkcioni^e. lako posioji generalno mi^ljenje 
da na Intemetu vlada anaitUja. on je u stvari veoma oiganizovan i 
ta o^anizovanost se vremenom sve viSe povecava. 

Mno@ stru£n)ad smatrafu da promtnte mogu da donesu samo po- 
bolj^je. Trenutno sianie je lakvo da veoma mail broj Ijudi zeli da sia- 
vi javnosiJ na uvid neke veoma korisne informactje. [niemet je dostu- 
pan svima i zbog svoje op$losti ima veoma ogianiteu upotrebljivosi. 

Nadn na koji se regiscruju domeni je dobai primer kako Internet 
mote i mora da funkdooiSe. Neki, ipak. smatraju da bi se na laj na- 
tin uniScila radikalnosi Iniemeta. 

Proverite informacije 

U meduvremenu. dok se scanje ne pobolj^ moieie mnogo sami 
udniti da se zaScitite od neiaCnih i nepotrebnih informadja. 

1. Dupla provera: Novinaii posedufu zdravu sumnji^vost u ta- 
dtosi informacija. Oni gotovo nikad informadje ne uzimaju .zdravo 
za gotovo". Internet mote da postuti kao izvanredno sredscvo za do- 
lok novih podataka. all nikad ne sme da bude l jedino. Uvek je poire- 
bno proveriti informadju nekim drugim puiem kako In se osigurala 
njena istiniiosc. To treba uraditi £ak i ako je izvor informadja poznaL 
kao Sto je na iximer ^Reuters”. 

2. Proverite ko je auror web prezencacije: Oikijelne stranicc naj- 
teiic sadtic laCne podatke. Eicktronske verzijc neldh poznatih Caso- 
pisa. kao §to su .Nature" ili .Electronic Telegraph" pripiemaju se 
isto tako iiailjivo kao i njihova pa^nma tzdanja. Sa druge sirane, kod 
prezentadjaa koje su radene na univeizitetima vredi proveriti da li 
dta^ rad nekog studenia ili profesora. 

3. Koristite flltrirano prerrazivanje: Poznaii web preiiativad. 
kao Sto je .AltaVista", ne ocenjuju kvalitet scianica koje prenatU' 
jete. Na srecu. postoje alternative. Na primer. .WWW Virtual 
Libfai>'" daje kraiku ocenu svake stranice dju adresu poseduje. Jo£ 
bolje reknje su servisi za pregled kao §to su .Magelan" i .Exdie". 
Ovi servisi ocenjuju web stranice zvezdicama. NajviSe obecavaju 
pretrativad koji su vezani samo za odredene teme. Oni su spedja- 
iizovanl samo za odredenu oblast, ali ako je to oblast koja je vama 
poirebna. mogu da budu izuzemoeflkasni u tratenju poucbnih po- 
dataka. 

4. Pogledajie .unutraSnje" dokaze: ,Mco niSta drugo ne pomo- 
gne moiete se osloniti na interne dokaze o kvalitetu. lim se mi- 
sli na slcde^e. Da 11 je siil pisanja onakav kakav o&kujete da bude? 
Da 11 je tema obradena na dovoljno struCan nadn? Auiori siranica 
kc^i imaju dovoijno znanja i iskustva o tcmi najteSde piSu jasno i pre- 
cizno i izbegavaju suviSne reienice. Svojc a^umente najCeSCe.pot- 
krepljuju dokazima. Profesionalne stranice, na)£e§ce sadrte detalje i 
reference o istrazivanju ili proizvodu. kao i jasnu identifikadju ko je 
vlasnik web prezentadje. datum zadnje promene. informacije o kon- 
laktu i mogudKst slanja peruke autorlma. 

Nedostatak neke ili svih ovih opdja mote da bude dobar signal za 
sumnji£avosi u vrednosi informadja koje se nalaze na odredenoj 
direst. 

Dobicete onoiiko koliko ste platili 

Cinjenica je dase na mreti mote pronad velika kolidna podataka. 
jer ^ pristup besi^atan. Medutim, to istovremeno-piedstavlia veliki 
korak unazad. Ljudi koji su kieirali pojedine prezeniadjc ncmaju ni- 
kakvog motiva za tro^je svog vremena na njihovo redovno odrta- 
vanje i dc^njavanje. Naravno. postoje pojedlnd, univeiziteci i dru- 
ge o^anizadje kc^ savesno obavljaju svoj posao iz ijubavi mogu- 
dtosti reklamiranja ltd. Ipak. treba bdei dovoljno srecan da se to do- 
godilo u oblasti koja vas interesuje. 

U neko] daljoj buduenosti, Mreta mote dosta da zavisi od razvoja 
sopsrven^nansljske stmkture. Ako se razvije dovoljno dobar nacin 
finansiranja mrete. verovauto & doci do pobolfSanja kvaliteca infor- 
maeija. Za sada morale bid oprezni pri preuzimanju infonnadja sa 
interneta. Priditavanjem uputsiava datih u ovom cekstu ne motete 
Md porpuno sigurni. all motete dosta smanjid moguenost pogre- 
§iiog informlsanja. Sre£an lev na informadje! 

Priredio Branisiav BUfiANJA 


FRANCUSKA 


Virtueini 

univerzitet 


Novom nacinu nastave uz koriscenje 
modernih tehnolosija, od video-konfereneija 
do Interneta. najviK se protive - predavaci 

Speei j aino za «Sv«t kompfutera" 

maj 1497. 

rajem mana, u Narodne^ biblioied u je zanimljiv sa- 

sianak [nformadfara i predava£a sa cBje ^^^ ^he mc^idnosii i 
perspektive virtuelnih univerziteta. PrankofOR^ 

^ndja za viSe obrazovanje i istrativaD)^i’@9^. Tehnologija 
ki^ bi korisdla ora vista univerziteta idllrti^^ sve - od vkko- 
kenferendja do Interneta. Raspon cedicija wk ideju o osnivanju 
virtuelnih univerziteta bio je vrio Sirok: od stnba-^ posao). preko 
osvrta na realnost postojedh ponuda en^eskih unKer^tera te vrsie, do ve- 
likog entuzijazma. 

Profesor Zak Votje (Jacques Vauthier) sa unlrandtaa JP^ i Marija Kiri* 
(Pierre et Marie Curie) u Paiizu. tvidi da je id^ vrio privlai&na za student 
jer su dana$nje gener^je vizueino orijendsanei vUeimodgorara imerakd- 
vna vizuelna nasiava od predavanja u zagu^jtvosi aatfheatni sa jo§ lOOO 
studenaia. 

Zvufididno. ali najved prodvnid vimielnogunivetdetasiifiami preda- 
vafi. ]edan od razloga je promena odnosa predavat - smdent. Danas studen- 
d u£e iz knji^ ili skripata koje im je preporuSo piofisar. (esto te knjige ni- 
su u skladu sa najnovijim dosdgnucima. Kad student iina prisa^ intemetu. 
ORsammotedadodedonovihsaznanjalzvaBpiedavaBja:doB&ipna lirora- 
lura se ne ograni£ava na police sa knjigaEKl (na odredenu Mtobu^ ved 
ukljuCuje i .online" disertadje, danke sa rezuhadma najnovQfhakativanja 
iz trazenih ddasd. Ovaj pristup ne odgpvaj%janitiic9nnd3^|9||y^da 
pravilo da .mot ima onaj koji tomrolMei^^e’Ii^tkCTfeJE 
budu samo upijati dobijtmih informac^^;^ tak0^4^ 
predavanja tinjenicama koje su sami proruEK 
Svrha vimielnog univerziteta je brte ciitolisanje istra^vaflu^ 
njihovo usa^aSavanje (isli projekat se ladi m 
Qima). obrazovanje sa daijine i samotriiiazovanie^ a 
virruelne biUlotel^ i pomot studendma istipendi^ ss^^tovanja prt 2il 
karijere, pomot prilikom zapoSIjavai^ ltd.). Vljklni univeizito^ ticbllo 
da bude vezan za nadonalne univeizitetelOBtl^t^u plan i pro^fa rada. 

Projekat podrazumeva di^ializadju i snima^ dokumenata. knl^ icsa 
i disertadja na a>ROM i njihovo ukljuSi^^sistem obrazovaiM-prila' 
goden svakom geografskom regkmu. PoafOSiDiecih kojiga, zamfi^pno je 
i kreiianje .eiektraiskih" knji^ kod (Vie koiistid zvuk i aniaceija. 
Naglasak je na oUastima kaolto su agnm o t n^ a medicina. istorija, cUUsg^ 
ja i priiodne nauke. Trenuino vt£ postoje dveo^tronske knjige" iz obtasd 
agrtmomije. a radi se na |o& pet iz obia^ insane i tropske medicine.* 
Internet Web servoi ce kombinovad najnoyije iofonnaeije sa ponoiefim 
CD bazama zvuka i slUtejnscban server Mb posvede n att^ranju di^iovA 
Zami^jeno je da Yimairduoivendtei o kome se razgivaEdo bude cr^iAi 
zovan na nivou svih zenirija gdc se upoueb^ava hancuski jezft. Time: U se 
i afriOtezemije ukljutOeu now inroTmatitketokow.ProUemie naravno ko 
te da plad kompjutezsku opimu ioigaoizovanje mreta Sirom Afrike jet 6- 
njenica je da je ved ktim alja ovog |ii iiliiij'ii iUMrtMUffliiliti n Tek za in- 

formaeiju; Udnilmje Fftnkoftmih zo 

odsto ukupnogkapitala diti suesj^BISPHIo^odno je uklfd^Waj^ 
nadonalnA univeniteta t rtShtw^raMKrestvovanje u Siienju informa- 
eija. inate se mote dogo^ da afiiffimmlje posianu samo prijemnici do- 
sLignu6i nametinnih sa .sevtafWie bi sami afridd univetziteti znatno 
oslabiS. 

nvZoricaJElJC 


swrKOMPj.fiBy|15 JUN^?. 


NA Lieu MESTA 



.Dani tehnoloskos umeca', 
drusi put 


O d 1 4. do 1 7. raaja u beogradskom hoielu „Hy- 
ail Regency" odriana je druga po redu izloSte 
rafunarske opreme u organizacijl flrme CORES. 
Ove godine manifestaeija ie blla posvecena 
unapredeniu liCne i korapaniiske efikasnosil 
Pricedbu je otvorio g. Miodrag Ivkovic. save- 
cnik republiCkog ministra za nauku i tehnologjju. 

U sklopu manifesiacijc odvijala su se i predavanja sa te- 
matikom vezanom za Intemei. Prvo predavanje odrzali su 
profesori dr Dorde Paunovic i dr Zoran Petrovid sa Elek- 
irotehnidkog fakulteta u Beogradu i govorili su o razvoju 
ATM mreie u svetu i u naSoj zeraiji. Naziv drugog predava- 
nja bio je -Implementacija Interne! servisa u veiiWm privre- 
dnim sisiemima”. a odr2ao ga je dipt. ing. Dragan Srete- 
novic. cakode sa Eiekirotehidkog fakulteta. Sledece preda- 
vanje je odrzao prof, dr Bozidar Radenkovic sa Fakulteta 
organizacionih nauka pod naslovom .Savremeno posiova- 
nje u Internet okruienju". Poslednjl u nizu erainentnih pre- 
davaCa je bio prof, dr Zoran jovanovic iz Radunskog cen- 
tra Univerzileta u Beogradu kojt je prezentovao projekat 
..Euromet" kao primer medteinskog informacionog sistema 
na intemem. 

S obzirom da je CORES jedan od najvedih uvoznika PC 
opreme. bQo je zanimljivo videii i samu IzIoJbu. Prlkazana 
je standardna ponuda proizvodnog prograraa renomiranih 
kompanija; ..Sony". „OKl" ScampaCi, „1CFC i ..Fliillps" moni- 
tori. -Biostar" plofe, ..Cherry" tastature. ..US Robotics" mo- 
demi. .,D-Link" mrelna opreraa... Nekoliko proizvoda iza- 
zvalo je posebnu paznju. Pre svih u pitanju su Pencium MMX 
i Pentium // procesori. Na izioibi su se mogla videtl dva ra- 
cunara sa pomenutim proasorima na koiima su sc vrtele 
demo aplikadje koje koriste MMX mogucnosci ovih proceso- 
ra. Interesovanje prisuinlh cakode su izazvali skeneri firme 
-Mustek" sa kojom CORES odnedavno saraduje. Predsta- 
vljeno je nekoliko modela stonih i jedan prenosni model sa 
hardverskim rezolueijama do 1200 x 1200 dpi, auzsoftver- 
ska poboljSanja 1 do 9600 x 9600 dpi. Uz odliCne karakteri- 
siike. ovl skeneri su znaino jertmiji od koiikurenaca iz iste 
kiase 

Od komunikacione opreme najvecu paznju su izazvala 
dva proiz^’oda firme ..Ezylink", ReC ie o dva roodela beiifnog 
frAmrer primopredajnikasadometom do 150 meiarai brzi- 
nom od 2 Mbii/s. za prvi model, i do jedne milje sa brzinom 
od 1 Mbit/s. za drug! model kojl zahteva i posebnu antenu. 
Uz ova dva mala uredaja mogtice je lako prevazici probleme 
povezivanja mobtinih raCunara 1 povezivanja rafunara kada 
je nemoguce sprovesti kablove. 

Dakie na DATUM '97 je imalo Stadase i ilujeividi, a jedi- 
no osiaje mato pitanie zaito je manifesiacijc odrzana u vre- 
me Sajma lehnike. ali na sasvim drugom kraju grada. Cinje- 
nlca je da su i ove godine mnogi znafajni izlaga£i izostali sa 
Sajma tehnlke zbog visokih cena zakupa Siandova. ali fini 
nam se da bi posetiod obe ove manifestadje bill sredilji da 
su sve mogli ^ vide na jednom mesm. 

Dusan DINGARAC 
(djn30@saleb.etf.b3.ac.yu) 


P R I M E N A 


Ra^unari u medicini 




Telemedicina 


Domaci softverski paket omogucio je da Centar za 
magnetnu rezonancu Klinickog centra Srbije bude 
prva medicinska ustanova kod nas u kojoj su 
prikazane blagodeti ..daijinske medicine " 


P oceikom maja se u Cencru za 
magnemu rezonancu Kiini- 
Ckog centra Srbije odlgrao zna- 
dajan dogadaj. Ugledni lekari, 
prcdstavnici mnogobrojnih kli- 
nika. prvi put su videii primenu 
leiemedidne u rtekoj od naSih raedidn- 
skih ustanova - na veliki ekran su proje- 
ktovane slike mozga paeijenta koji je cog 
trenutka bio u magneioj rezonanci. je- 
dnom od naisavreranijlh dijagnosriClUh 
uredaja danaSnjice. 

Ono 0 Cemu su lekari do tada same 
sluSali i mogli da vide u inosiranstvu, 
sada su poluglasno, sa nevericom i odu- 
§evijeniem komcntarisali kod svog do- 
madna doc. dr Gradimira Diagutinovi- 
ca. upravnika Centra. NajiepSe u ovom 
dogadaju je to da je projekat osn'aren za- 
hvaljujud kompjuterskom pre^rau ra- 
zvijanom sopsivenim snagama. u fimil 
ICCE uz siruinu pomoc scrudijaka Cen- 
tra za megnetnu rezonancu. 


Kraijica telemedicine 
iednaod tehniCki nalzahievnijih delo- 
va telemedidne, nazvana i -kraljicom 
telemedicine" jesu? telcradiologita, 
Radiolc^ja je nauka 0 zraclma. tacti- 
le njihovoj prtmeni u medidni. Nckada 
je jedino sredstvo lekara radiologa bio 
rendgen, ali, razvojem tehnike. danas 
su to eho (ultra zvukV skener i magne- 
ina rezonanca. Lekaru koji je spedjalLzi- 
rao radiologjju potrebno je netoliko go- 
dina prakse da se izve$t1 u cuma^enju 
slika nastalih iz ovih uredaja. kako bi 


mogao otkiiti poremecaje u Ijudskom te- 
lu koje uzrokuju bolesti. 

Razvoj tehnike i ekonoraskog stan- 
darda omogudo je da veliki broj bolnica 
moze da priuSii modemi dijagnostifki 
uredaj. dok je broj dobrih struCnjaka ra- 
diologa ostao isti. Tako je doSlo do siiu- 
aeije da ili lekari radiotozi moraju festo 
da putuju do manjih mesta kako bi pro- 
u^ili snimke teSkih bolesnika. ili da la- 
kSi boiesnin putuju do vedh medion- 
skih centara (kod nas se uz to i iomata- 
jticl po autobusima i klackajud se brzim 
prugamal nosed svoju dokumencaeiju i 
cekajud pred Saltenma. 

Teieradiologija je ellminisala ovaj pro- 
blem. jer btrudijak mo2e u svoiei ordina- 
dji. odmoran i u tlSlnl. da analtzira 
snimke. a da pacljent bude udaljen scoti- 
nama kilomeiara. Takode, bezbednije )e 
u operadonim salama gde ueba da vla- 
daju sterilni uslovi gledan sliku na radt- 
naru. nego unositi filmove sa snimdma. 
U osnovi leieradlologije su zato radina- 
ri, kadri da podaike i sliku prenesu rta bi- 
lo koju udaJjenost. Takav racunarski si- 
stem sa spedjalnim softverom za ovt. 
namenu, koji arhivira i prenosi digiiali- 
zovane medidnske snimke. zove se 
PACS (Picture ArchMng and Comuntcu- 
tion Sfystem). 





Entuzijazmom do programa 
PACS koji je prikazan na prezentaeiji 
delo je tima sastavijenog od ljudi iz Cen- 
tra za magnemu rezonancu KliniCkog 
centra Srbije koji su pruzili tchnoioSku 
pomod: dr Zorana Ruiica. ra- 
diologa. kac i Bianislava Honi- 
seka i Oorana Lekica. radiolo- 
Sklh tehnldara. Programer u fir- 
mi ICCE Nenad Hmjak sve to 
je pretodo u program MP I'/evv 
Firma ICCE bavn se automati- 
zadjom proizvodnje u fabrika- 
ma, a njen direktor g. Ante Si- 
Sko imao je sluha za pomoc u 
iednom ovako znadajnom pro- 
jektu, prvom delovanju ove fir- 
me na podrudu medicine. 
Program [e raden vi§e iz en- 
tuzijazma nego Iz komerdjal- 
nih razloga. jer je ^elja bila se 
poka^ da je i kod nas moguce 
pracenje najsavremenijih iren- 
dova u medidni, bez placanja 
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bilnosd prod^uci nckompadbilnc 
PACS- 0 ve. a danas zar^uju na 
kompaiMnosli. prodafuifi interfej- 
se koii prilagodavaiu sum opremu 
novom scandardu. 


velike kollfine novca stranlm fir- 
mama za gotova re$cn|a. makar 
kada je u piunju sofver. 

Prednost nad stranim 
reSenjima 

Prednost izrade sopscvenog 
PACS sisrema odnosi se na njegovu 
cenu i otvorencsc. Dij^osiiCki 
uredajj popui magneme rezcmance 
veoma su skupi, cena se kiere od 
dva do desei mlliona maraka. i po 
prirodi su zatvoreni, odnosno ne- 
kompatibilni ■ svaki proizvodaf 
ima sopscvenl format digitalizova- 
nog snimka ((iia smikiura nije fa- 
vno publikovana). take da je kupac 
primoran da sc njemu obrati za sva 
unapredenia. 

Primera radi, u Centru se koristi 
MR uredai Impact Expen f.O flr- 
me ^Siemens" koji koSta Sest mili- 
ona nemafkih maraka i koga op- 
sluiuju dva .Sun' kompjutera. 
Slike su u -Siemensovom” IMA 



formatu. koga £ita 
same PACS ove fir- 
me, cene'dva mili- 
ona DEM. a koji 
podrazumeva je- 
dan broj -Sun" ra- 
dnih stanica. kao i 
softver koji u toj 
ceni uCesivuje sa 
600.000 maraka. 

Medutim. u pita- 
nju je zatvoren si- 
stem - poSto se ne 
dobija softver za 
PC, a postojet^i ne 
konvertuje slike u 
neki od PC forma- 
u. nema nikakve 
svibe od umrezavanja PC-a sa 
-Sun" racunarima. 

Medutim. odskora usied ek- 
spanzije telemedicine, aktuelizova- 
no je piianje kompatibtlnosti forma- 
ta. Danas kupci naze otvotene sise- 
me. kako bi ra^unarska i medicin- 
ska oprema mogle da 
tazmenjuju podaike. 
bib direktno u mreii 
Hi preko Incemeta. 
Proizvodafi opieme 
su pod prttiskom no- 
vlh zahteva izmislili 
standard pod nazivom 
DICOM 3. Pre su zaia- 
divaii na nekompaii- 



Kako radi 
MR View 
Upravo tu na scenu 
stupa domaa PACS pro- 
gram komeza 
rad u Centru nisu potre- 
bni skupi kompluien 
ved PC sa Windowsom, 
niti interfejsi za stan- 
daidtzaciju, po$to di- 
tektno diu -Siemen- 
sov" format slike. Um- 
reien sa -Sun" Kompju- 
lerima preko TCP/IP 
proiokola, on dita IMA 
format slika (256 x 256 
iii 512 X 512 udaka. 
4096 shih nijansft i 
pravi bazu paeijenata. Omogucava 
njihov uporedni pregled. prlkazom 
do 16 slika na ekranu. 3D rekon- 
strukeiju i merenje povriina i za- 
premina na slikama. Slike je mo- 
guce uveiidati. promenlti im boju i 
kontrasL Glavna prednost progia- 
ma je mogudnost konvertovanja 
slike u i iz BMP formau. koga po- 
drzavaju Siroko rasprostranjani 1 
jeftini PC-i pod Windowsom. 

Kao §to smo ved rekli. za sam 
programerski deo zasluian je g. 
Hmjak. a on je u ovom posiu ko- 
ristio za pisanje glavnog ko- 
da 1 \^sual Baste za korisnidki in- 
lerfejs. 


Sem znanja i entuzijazma 
neophodan i novae 

Medutim, da bi domaci PACS u 
celosli pokazao svoju sn^u i 
omogucio koriSdenje teleradiolo- 
gije svim klinikama kojima su po- 
trebnl rezuliati sa dijagnosildklh 
aparata, poirebno je uloiiti novae 
u tehnidku infrasmikturu. Potre- 
bni su veliki kapaciieii za skladi- 
Stenje podaiaka i brze veze za nji- 
hov prenos. 

Naime. Centar za MR radi skoro 
tokom cele godine. od 7 do 19 da- 
sova. lako da mo2e da pregleda i 
40 pacijeiuu dnevno. PoSto se za 
svakog nadini oko ISO slika koje 
zauzimaju po 130 kilobaju. pros- 
tom radunicom se dobija da bi za 
Sestomesedno skladiStenje pregle- 
da morao da posioji kapaciiet di- 
skova od ISO CB. Slike jednog pa- 
cijenia zauzimaju minumum ne- 
koliko m^baju prosiora. uko 
da bi za zaitvljavanje telemedicine 
trebalo koristiti savremenije nadi- 
ne prenosa radunarskih podataka 
(ISDN linije, mieiu protoka 100 
MWt/s. itd.). 

Sve ovo iTa2i novdana ulaganja 
kakva je teSko ostvariti u ovom ue- 
nuiku. zbog poznate situaeije u 
zdravstvu. Me^dm. ipak je zna- 
dajno da je makar Ijudski faktor 
krenuo napred, i da se shvau kako 
kompjuteri mnogo mogu da porno- 
gnu u eflkasnijem mdu medlcin- 
skih sluzbi. Na korist kako lekara. 
tako i paeijenata. 

Atexwder SWANWICK 


Kako radi magnetna rezonanca 


W^ietna resarwica (MR) je J«t«3 od nqmodernfh 
d^TWStid^ sedstma u saimnenpj mecfcini. Ovj 
ternpMBski i«edei kadar Je da napravi dhu 

lo kpiQ pKsde n^es teb sa (adnoSdu od desetti de- 
icMi certimetFa. 

Danas u nalo) zemjjt posto^ Sest MR ur^aja, pet 
u Beogradu ijedan u Sremstej Kamenid. Ceia ovih 
moCnb djegne s aOdh aparata lecoe se od dva do 
deset miBona nemadkiri maraka, a uredej u Centru za 
ma^ietnu rezonami Ninidfcos centra Srtxje (KC3) 
koita skoro test mlliona. 

MR je kod rtas prvi put stigao upravo u KCS 
1989. gocBne. HpomrSosaJe .Siemens' i radbje 
sve do 1 99S. godloe kada se pokvario- Zbog san- 
keija, ova nemadka Hrma nije htela da potelje re- 
zervne ddove i da ga pop^, tato da se ddealo 
sve do februara proSe godine kada ga je .Sie- 
mens' zamenio modelom nove generaege. Impact 
Expert i.0,Jadinema9ietnogpo4B 1 Tesle (IT). O 
kvalitetu ovog uredaia govori podatak da je od 
10.000 MA uredaja na svetu, dak 1 .000 )z ove no- 


VC .Siemensove’ fenpact Expert serye. 

Ne torn pilnapu radi MR objadrijavaki nam Zo- 
ran Ru&4 radtolog i Goran Lel^ viS radbtoM te- 
hnidar, zaposlent u ovoj usUviovi 

MR kpji enMIe snaino m^retno poge naiazi se 
u piostorf izolovanoi trv. .Faradqevkn kavezom' 
lec# spredava interfereelje (anetrje) drugih radio si- 
gn^, poput mobilnih teletena. Zbog snafnog po- 
IJanesm^seunosWmetaini predmeti.Postpilane- 
gdota o padjentu kc# je zaboravio da skine sat, pa 
je on ntkon pregleda prestao da radi. Itoda ga je 
paeijent odneo kod dasovnidara, ovaj n^ mogao 
da veruje svojim odima: zupdanici su se deto r misali 
I dobil eNpsoidni obBk bez lednog erpea! 

Od samog uredaja ^> 0 ^ se vidi same pokrza- 
tvorena tuba u kqju so ubad paeijent koji ieii. Je- 
dSnl problem je ito se neU paeijenti osecab kiau- 
s&ofobldno (tmaju strab od zatvorenog prostora), 
pa kn se zato sawtuje da zatvore odi tokom pre- 
gleda. 

Zbog snabwg ma^wlnog po|a, za prevoz paei- 
jenata konste se spedjaina koHca od titanijume, ho- 
ja koitBlu koBko i jedan soHdan .Mercedes' 

Kada je pac|ent ubaden u tubic usied d^stva 


m a yietnog poBa protoni vodonika u telu dobBeju 
odredeno usmerenje- Kod dela tela icje leii da se 
snima, pre toga je postavgena zavojntca - sarrkVva 
iica - koja emiti|e radio-frekvenbv knpUb koji se 
protoni vodonika pobude. Tada oni dobiju .otfcion' 
za izvestan ugao i odredenu hoUdinu energije. Wa- 
daryem u ravnoteini polotai odaju energlu, kpja se 
dettktuje tom istom zavojmcom. Prknenom sloie- 
mti matematididh tran s formaeija podaci se pretvara- 
ju u dicu na raduneru. 

Glmii rabjnar preko koga se planira pregled t 
gledaju rezuKad je Sun 10 radna stanca. Postpji i 
slabiji Sun S radunar preko koga lekan pregledaiu 
srwite. Site su u rezohicii SS6 x 256 ■ 51S x S12 
vofesela (tadaka keje kn^ i odredenu .dubkiu’) u 
4096 sMh nljasnl. Radunan knaju kapadtet cBskcnra 
od 2 G8, $to je dovoOno samo za 20O-3(X) paeije- 
nab^ a Centar mote dnevno da ih kna 1 40. Uz radu- 
nar postqji i snknad optidkRi disko>^ kapacReta 
^OMB, al jesistem zastareo takodajeteikonadi 
prazne medije 

Zbog ovaio loSIt usbva sMadiiterya podataka, 
domadt PACS sistem bazkan na K radunerkna, uda- 
rice temelj razvoju telemedicine kod nas. 
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|[Qmpiet!iG oprema zo umtezovanis 
rsfunara: Realtsk PCI LAN adspteri, 
Dlkhitbovi.kablaa) (UTPiBNQ, 


ProLink ^ 

A4 format, flat 
'• bed true color 

■ 24-bit single-poss^^ffly 
sbner30fl'600/4800dprSCSl 
kartti,s[)ftver,fullPnP! 
ideolan za DIP, photo 
editing, Web publishing 


Creative Labs 
SoundBlaster AWE32 
stereo 16-bit 44,1 KHz, 3D 


Creative Labs 
SoundBlaster AWr64 
Na)noviji modeii so 64 


kanaia wavetoble sinteze 


1 512 KB. Najvemiii zvuk zo 
I sve primene. 


CStandByUPSAHTA 


nKWSMQ todo (nnsns »onti?i:! 


^ 49 0,00 


.AWr64&>ld. 


Creative Infra 18oo 

I inSfnn2«(Il-BQMpleiei + do!|i«ki 
' uowltOt koji lodi i koo miiS! Puno sfvo 
' siiifcftiKl.ei 5^ 9M I 


EPSON Stylus 600 

1440 dpi tolof ink -jet printer, 
fotoreoirstidan ofisnk, kristaino oitar 
tekst, ekonomiCan, fib, " ' 
hrz. Ideolan zo kucnu iW - S 


lOmega 
Zip drive 

i prildiuCuie se 
na port, 

; neogtoniLen 

Ikopaatet, lOOMBdiskete, 

. prenosiv, univerzolan, za beksp, 
! prenos podatoka, orhivirunie. 


r.nrmrt-iMm 


Motorola Lifestyle 28,8 

28.800 dafa^x modem, interni, 
Plug'n'PIny, USA, 


prmenu. 




zvuoie karte 

(OPTi, Creative Labs) 
zvucnici 
(80-180 W, Subwoofer) 
CD-ROM 
(12x/16xATAPI iSCSI) 
joystick & misevi 
(razni) 


Hitachi EI33 DN/1000 
Pentium 133 MHz, 16 MB 
EDO RAM, 1,1 GB hard disk, 
11,3” DSTNkoloc GlidePad, 
16-bitSoundBlaster,Win9S , 


JVC Personal Archiver 

■ CD reznC, 2x write/4x read, SGI2, 
kopiran[e I luetranie audio i data 
: diskovfl, multimedi a outhoring , i 
najjeFtiniji backup. CD-R i 

« naoiMoik. fSilkeVI a 


MPC-f50o 

AMD Pentium K5-PR150 
512 KB PCI VX Pro 
16 MB EDO 
1,44 MB flopi disk 
2,1 GB hard disk 
12x CD-ROM plejer 
PCI SVGA 2 MB EDO 
14’ kolor monitor Ir ni 
SB 16-bit stereo 
14,4 doto/fox/voice modem 
minitower kuciste 
tostotura 
mis so podlogom 


I ZIP drive 


Intel Pentium 166 MHz I 
512 KB PCI Intel Hx! 
32 MB EDO' 
1,44 MB flopi d'tsk 
2,1 GB hard disk i 
12x CD-ROM plejer I 
PCI SVGA 4 MB EDO 3D 
IS" kolor monitor Ir digrtol 
Creative SB 16 + FM 
33,6 dota/fax/voice modem 
minitower kuciste ! 
tostotura 


MPC-ZOO/x 

Intel PenliumZOOMHzMMX 
512KB PCI Intel TX 
32 MB EDO RAM 
1,44 MBRoptdisk 
3,2 GB hold Quantum Fireball 
16> CD-ROM plejer TEAC 
PO SVGA 4 MB EDO 3D 
1 7* kolor monitor Ir digital 
Creotire Labs SB AWE32 PnP 
33,A da1a/fox/«oice modem USR 
minitower kuciste 
tostotura 

MicresaH mis so podlogom 



NoLe iMlnovmmetead 10 do IZfosDvo 
isdiw daimm i sebotom Garonmi rok le 1 2 
meseci, ui irtoguavst nroduzeoia isponiki] 

oimiik, zospeaioinfi.--^; r.nif... 
tiiliu ltd 24 (Ka u zDvimti od stonw no 
lagsru ^tNwpogodnosfzcilcliu^todaiu 
ifinnelioienaluvtia^iitoCunaieuiaosnovu , 
siedstvo.ObcAedHesmsuecnintngini | 
vwgorqnlnom roll] tiedmr’.-.;.:'^.'^ [ 

opietnu.nekupiHHTiofiintrDdfmo ' 

fiodogntdoie 


US Hobotics 33,6 


US Robotics Sportster 33,6 

Najprodavaniji modemi planete, Interni & eksterni, profi 
surf u svim usiovima, Si^upgrodeable, so priborom j 

sgfjveronuj^D^_^|& Ait 

B 5 SEE 9 ^SQ 9 m vet w 2 V VvVw'" 

• 33,6 dolo/fax ini USR Sportster WinnodM.. — ,W, ,, 2B»i1W 

• 33,6 dsla/fai ini USR Sportster.. — 255,00 

. 33,6 dolo/hu ext USR Sportster - 300,00 

• 33,6 dato/hu/voice Int USR Sportster Voice - -.275,00 

• 33,6 dalo/lai/«olce ext USR Sportster Voice 330,00 

• S6 K dala/f« int US Robotics Sportster X2 CAlil 


Matrox MGA 


Millenium i Mystique 
64-bit 2D/3D/MPE6 ’ „ 
muitimedijaini 
akceleratori vrhunsldh gBR 
performansi. 


. Mystique 2 MB S6RAM:.._245, 00 
. Mystique 4 MB S6RAM...-37S.00 
. Millenium 2 MB WRAM— 475,00 



14" kolor DTK IlS" kolor DTK 


1 4" kolor SVGA monitor 1 5" kolor SVGA monitor 

• max. 1024*768 non-int. . max. 1280*1024 non-int. 

. MPR-II low radiation • flat screen 

-EPA green s-4tgrtotne fconirole 

. MPR-II low radiation 
. EPA green 


□monitor""' 

Rodoja Domanovica 18/1 
YU-IIOOO Beograd 
e-mail: office@monitocco.yu 
http://www.monitocco.yu 
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NA Lieu MESTA 


Creative Tech Week: Scene Strike 1 / Yet Another Lame Party 

Nesto se pokrece 

Posle godina ..apstineneije", nasa demo-scena je za kratko vreme dobila dva demo partija. 
Cinjenica je da je tako nesto bllo potrebno, ali dva partija, 
odriana gotovo u isto vreme, bas nismo ocek'rvali 



va koji su prikazivani na nekoUko ra^ara. Sem 
izloibe. svake veferi bile su organizovane i pre- 
zeniacije i razgovori na isic icmc. Piedscavljeni 
su mnogi projekil koji su kod nas radeni uz po- 
moc kompjutera, od kojih neki koji su na svoju 
promoeiju na ovakvom mesai dekali i po deseiak 
godina. Prezeniirane su i mogudnosci upoiiebe 
kompjutera u televlziji emitovanjem nekih spoio- 
vadomace produkeije nascatih u poslednjih desc- 
lak godina. Tu je bllo kako spolova trenutno po- 
pulamlh ^pa. lako i radova koji opravdano 
mogu da se okarakteriSu kao umeinost. Bilo je i 
eminentnih gostiju koji su govoriii o (^berpimku 
kao pravcu u umemosti. kako knjizevnosri, tako 
i stilpu i filmu. Ftoseban akcenai je stavijen i na 
manga stilpove i Tilmove koji posl«lnjih godina 
dobijaju na populamosii i van japana. Od 20 sa- 
ti emitovani su i najveci klaslci ovog ^ra. Prve 
vederi |e to bio legendami film »Akira". zatim 
„Chosi In Tlie Shell" i za kra) ,.Tetsuo: The Iron 
Man". Kako se pokazalo. ovo |e bio pun pogodak 
iz jednosiavnog razloga Sto manga kod nas ima 
poklonike koji su. naialosi, zaposiavljenl po 
tanju biosko^kog repenoara. 


Lame Party 

YALP Je p<vi demo parti u Jusoslav^i I odrian je 
krqiem maia u kkibu .Fast', Jednom od pro st oraj 
hale .PWd' u Zentunu. Organizatori su eianoM 
grupe .MindEscapE* Iz Beograda. ZamiSIJen kao 
posted^ iartsa za domadu demo scerw, nazveo 
Je n^xeteneJozno, aH Je pru2io mnogo vtie. lako 
malo mar^ po txoju radova I udesraka od .Scene 
StrNee V, pruiioie mnogo viie iz mrtogo razloga. 
.nvo, organlzovan Je tako da nlje nl okupUao ma- 
yude koji se time stvamo Pave. Prostor .Fe- 
ita'je b(o izuzetan JerJe omogudo yudima dase 
zfruZe onako kako I prBid ovako neCemu. Orgartl* 
zacija Je Pita taman kako trePe, dobro tzbalansl- 
rarta izmedu reda I haosa, aB to Je I doprineto da 
m Qudi ose^zjlu mnogo pdjaMJc nego u .Qneme 
nx-u*. YAlPJe knao viJe kategoi^ I u taionKeniu 
su utestvovaii I radovi za C>64, a I celo takmkte- 
ryejebiio bespiatno, kako za udesnlce, tako I za 
poanatnpe. JedMa stvw koja se organtzatodma 
mote zamerit) je nedovotrta propaganda. haPe 
Pi YALP Plo parti kakav se samo poZeied mo2e. 
Je se ponovo. 


Najinteresanmija kategorija, takmifenje de- 
moa i introa je. naialosu podbaciio. To nikako 
na znad da je kvalltec bio nizak. ali je broj rado- 
va koji su prlkazani pokazao da je kod nas joS 
uvek nedovoljno ijudi koji su spremni da se na 
tako neSto odvaie. U kategoriji introa je i pored 
izuzcine originalnosii kod poj^inih radova po- 
kazano da nema Ijudi koji su dovoijno dobri da 
naprave tako neSlo na svetskom nivou. U kate- 
goriji demoa opet je irijumfovao rad grupe -Hy- 
peropia". koja je odigledno jedina dovol|no do- 
bra da se ravnopravno takznifi i na medunaro- 
dnim ukmiCenjima ovog cipa. 

-Scene Strike 1 " je ozbiijniie i odgovomije 
organlzovan od YALP-a (vldi okvir), ali sc. na- 
^lost. jednostavno izgubio u svojoj ozbiljno- 
sti. Prostor -Cinema REX-a" prosto nije pogo- 
dan za ovako ne$to i aimosfera i druienje. ono 
Sio je najvainije za ovakvu manifestacijii. je iz 
tog razloga izostalo. U svakom slufaju dobar 
pokuSaj, pa ako ..Corrosion" ispuui svojc obc- 
danje i ponovo organizuje ovakvu manifestaci- 
ju, moiemo odekivaii da se ptebole ove deCje 
bolcsti. 

Rodoljub lUC 


K ao Sto smo najavlll u preihodnom bro- 
ju, u Cinema REX-u je cokom kraja 
maja odriana manifniaclja -Creative 
Tech Week" u organizaeiji grupe -Cor- 
rosion" 1 EvTopskog udniienja mladih 
Srbije. Manlfestacija je irajala pet da- 
na, gdc su prva tri bila izloibenogkarakiera. ie- 
tvTti je bio posvecenom takmidenju. a poslednjeg 
dana nastupale su grupe -HardCorrosion". 
-KKPTSAi" i -Dominator". 

Prvenstvena namena ove manifestadje bfla je 
promovisanje kreaiivnosii uz pomoc tehnologijc. 
kao Sto govorl i samo imc. i predsiavijanjc unic- 
tniStih pravaca koji su zasnovanina tehnologijL 
prvenseveno naudne fantastike. Izloiba koja je 
imala scalnu postavku, prva iri dana piikazivala 
je graOdke radove naSIh umemika koji su 
za temu ill sredstvo imaii napredne lehno- 
logiie. Izloiba ^ paralelno iSla u obliku sli- 
ka koji su bile Izloiene na zldovima i rado- 


Scene Strike 1 

CecvTtog dana -Creative Tech Weeka" je bio 
drug! jugoslovenski demo-parti pod nazivom 
-Scene Strike 1 Takmidenje je pokazalo da i 
kod nas poscoje Ijudi sa zavidnim nivoom zna- 
nja i talema u svim vidovima kom^uierske 
umemosti. videlo se da je na naSoj demo-sceni 
prisutno nekoliko vrlo kvalltemih giupa ijudi 
koji se have ovim vidom izraiavanja. likmife- 
nje se odvijalo u kategorija- 
ma graHke, zvuka. demoa i 
leksiualnih radova. 

Craflka |c bila podcljcna 
na kaiegorije; pixel giaflke, 
siika radenih ptogramlma 
za rendering i retuSiranih 


siika. Dok su druge dvc kategorije pokazalc sa- 
mo solidne rezultaie, u konkureneiji siika rade- 
nih tacku po tafku bilo je izuzemih ostvarenja. 
Zasluzenupobeduodneojejamon iz grupe ,.Hy- 
peropia". 

Muzika je kao podkacegorije imala module sa 
&ijri i viSe kanala. U prvoj kategoriji radovi su 
bill uglavnom dobri, ali su ipak pokazivali nedo- 
siatak dugogodiSnjeg rada na tom poiju. dok jc 
ja&i kategorija poka- 
zala da dobrih muzi- 
£ara ima. Ubedtjivo 
je pobedila kompozi- 
cija grupe ..Titan", 
ali bila bi nepravda 
ne istad i rad scan- 
dardno odli£nog Bo- 
risa Petrovica iz 
..Hyperopic". 
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Unxiule QRAOIMIR JOKSIMOVl 


lerisa. a ,MiSZ P"- 

»» Sllora raM da c^l l“'”SMli|a i skica) i acno 1368 

m. i^ostavno mate goSJf no^ a ^oz&tzv proces prSfS ku 

»aKa„,k„de„ta«b„k.,,,M,,™,CDl PlieldofSlS-^SpoSlI- 

Ova posiednfa opcija, doduSe. tufe rekord po bro-' 
^ obaranja Wlndowsa u toku icclnog dana (mo- 
konfiguracija Wla prcslaba 
aa stoiiekt izgura tai problem), Tehniffci gledano 
ne f^to)i mSia Sto bismo iskilrikovali, naproiiv' 
Kvalicer gralike, a iiarofito videa su zaisa^bez 
premca. 

PMKjt nekoliko kritcrijiima po ko[fm se vrSi iz- 
tor kuOe (sni, bitj| spratova, iwvisma. bmi kuna- 
flla I siHvadh sobal, a fcada u goraicm dosrom 
«ku ekrana ugledale kudoi fcoja vara sc svidi 
kBkrara na nju i naa cetc sc na novora ekranu, 
“nil P npi i. cvcmiialno. 
IzvTSitl loS ncke doradc. 


l^d tepo isplanirate svo)e budu^e gneztU 
IpetOTpramica sa eetrdesetak spavadh soba. 
kollko desetloa hlljada kvm i bar desei kupatfl 
prc6feic na rinansijc. Tii (c se detal|no iskalkj 
san svaka sitnica vemns za materijaliiu kom 
nencu Siode vam %tIo bno i eflkasno sruSlii < 
VC (kada zakljufiie da bi vara za ku(fu rrcbalo. 
cunapici proseian Iznos dohoika u Srbsji, i 
1547 godina deseto^asovnog dnevnog rada > 
danaunedeliil. 

Bilo tako biio. Icpo ie maStati, a iiz£ncyc 
Home Designs masta vam jc nadoln 


^lUTUAL 


^^o^rski ogranak britanske televi 
I zijske kompanije ..Anglia" fe rdatl 
1 vno novo imc u svciu multfmedije 
% Pa ipak. u ovora izdanju naSe rubrl- 
1 ke predstavljamo dva nova QVROM 
I izdanfa ove fcufe, Na ovom mcstu 
• ktatko demo se osvmuti na neobi- 
Cnu iivotlnfsku enciklopedifu, verovaino 
prvu cakve vrste. 

Vimat Safari zamiSljen je kao potpuno in- 
terakcivnl program ko/i se granifl sa domc- 
nom Igre IscraSvadkog dpa. Korlsnik. puru- 
iua kroz zamiSlicn (virtuelni) rezcrvat. treba 
da se upoznaje sa faunom Afrike. 
oas kalftj bi to radio u realnom iivotu. To 
znafi da se prc polaska u obilazak roora 
opremid rwkim predmedma poput foto-apa- 
rata ill projektora. Kasnije )e ^^ogu^e pra\dd 
sojKivenc foio-aJbume Hi gkdanje filma na 
prajekforu- Za po&tak je ipak oajvaitnlie pro- 


coKi ALL-royie 


U z -Microsoftov-u" Cinemaniu vodede 
mesto medii nimskim CD enciklopedi- 
lama zauzima Xoxe\m" M-Mat’ic Gu- 
IC&-. Saznacnim zakaSnjenjem uodnt> 

su na Cinemaniu 97 dolazi nastavak 
-sve-fflmskogvodifa", u dosta bogart- 
jcra izdanlu u odnosii na original. 
..Corel" sc I ovde dr2ao svoje proverenc §e- 
po tojoj se u izradi svojih CD-ROM enciklo- 
pcdlB i kaialoga dr^j onog najvainiieg - kvan- 
obuhvacenih illm- 
sklli 1 mlevizjjskiii projekata svctske kinema- 
tografiie obuhvata neverovatnih 100.000 na- 
Pridodail podaike o prekc 
1 74.(W gJumaca, rezisera. prodiicenaia i sni- 
ramta. Tctatovi so, zavisno od popuijmosil 
giuraca, raziiciK duzine t kredu se od par redova 
o, na pnmer. Davoru Duimovi6i do praMh mallh 
eseia o Svarcenegeru. Nikolsonu i dnigim holi- 


RimckJ le Pitanje najiscrpnije 

filmske enaklopcdiie dennitivno reSeno. 

Sa gla\mog ekrana omogucen je lak priscup 
^m^icntimaprograma Pretraavanje i prc- 
gied filniova i iidnosti mozo se obavijati prcma 
i^mi, Janm, kaiegoriji. godini, zemlji, ocenl krl- 
lidara lul. Svl ovi segmemi su savrSeno iikioplfc- 
ni brojmm Imkovnma, Najpopulamijc fllmove i 
licnosti prate i fotogra/iie, scene i plakati. Novi- 
na u odnosu na preihodnikasu i linkovi na Web 
strariice sa kojth raozeie skidatr update fajlove 

Sdmgestranc.ogromnsTbazapodatakasve- 

la le kolicinu audio i video maieri(aJa na vrlo 
s^mmi mem. Ograniden prostor CD-ROM di- 
ska, naiaiost. giavni le uzrok Sto ovde nema 
^edaka iz filmova. rntervfua ill audio klipova 
To ipak, ncmoiic shvatlii kao vcllki nedosia- 
lak, Grafifki dizajii, brojni sjaim linkovi, br/a 
pretraga i jednostavan kor1.snlfk{ imerte(s bide 
sasvim dovollni da .^iroKo i stgiimo zapli\atc 
s\’eiom (lima. Naudiccic ninogo, a uz to se i do- 
bro zabaviii. 
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GMCYCLOPAGDIA 


U poslednje vmite sve zapaienija 
_Ai^ia Multimedia’ svoje prvp 
korakc u 5vet obtazovnih CD- 
ROM tzdania napravUa ie. izme- 
du ostabg. t OVOID do[^l{ivorn 
endKlopedijom nap-ainijihotiiri- 
cj I pionalazaka u isioriti &ve- 
Cansn^. Obradeno ie oko 6000 razlifitih 
predmeu, aparata i pi^va kofi su [neo- 
krenuli lok Ijudske evoludie od primiti- 
vnog polnmaimuna do savremcnog 6ove- 
ka, □ procesu kc^ traje ved tri miienijuma. 

]ednostav3n kotisnidti interfejs. sa na- 
Izgled siroma^im meniilma donosi obilie koh- 
siih informaciia. lepih ilusuaclja. anUnadla. au- 
dio i video materliato vrhun.skog (evaliieia. Doie- 
Ijene informaciic dolazi saJako i bizo. preko abe- 
oedoog indeksa, wemenskog lazdobli^ geograf- 
ske lokaci(e ili tcmaiskog karaktera traienog 
pojma. Tdtsiovi su veoma zanimikvi. kratki 
(moUa i previje) i sadifajni. sa hlper-teksi lin- 
kovima i posebnom ikonom u oblikuoka kc^om 
se pozivaju lemaiski usko siodni (rkstend. 

C^okupnini utiskom dominiraju \nzudni 
kvaliceti koji podrazumevaju jasno dtijiv i kni- 
pan ffflit, larnnu pozadinu kc^ minimaino za- 
mara v^'ke !epo oboiene ikono- i odli^ vi 
deo inserte u okviru Stories opc4e (inclepc pre- 


nafi kl|u£eve od safari diipa koji stop parki- 
ran ispred zgradc. Tokom obilaska remivata 
nailazite na kni^e i rc^ Rlma koje. u stva- 
ri. predstavliaiu same endklopcdije o itvoci' 
niama. n>kupl{ene piedmete (toite. kliu£eve) 
koristltc na (Kcdvidenim nKstima. £lme se 
io$ viSe pFOduMfuje udsak da se pred vama 
nalazi igra, a nc endklopediia. Izvodenie ie u 
prvom lieu (kao u igramaAxm tipa). a kon- 
trola se ob^ia miiem (uz pritisnuta oba ta- 
steia za raz^edanle okoHne. odno^ desni 
laster za kretanje). 

Enciklopedtiska saana diska obubvaia ve- 
liki brof korlsnih informadia o svim vmama 
iivotinia koie 2ivc na du Afhke. Koiiko jc to 
dolHo uiadeno verovamo ni ne trefaa posebno 
isticad, s obziifm na reputacQu kt^ je .jkn- 
glia’ stdda svt^on nau£no popularnom seri- 
ioo) .Sufvivar (dnwni „0{KCanak". prikazi- 
van gpdinama na nak^ celnlziji). Sa eduka- 
tivne strane. sve Je na svom mestu. 

Sem nekih manjih cehniCkih nedostataka 
vezanih natviie za graflStc elemenie. kao i 
ndioliko neprijainih bagova (u vemji koju 
stno testirali). ne nalazimo nriceve^e zamer- 
kc, pa VinualSt^m nx>iemo [Heponiati svl- 
ma. narodto mladem narakaju. 


zottaeije o Istoriji ene^je. industtiie: iranspor- 
ta. mcdklne. komunikadia i drugih a^iekaia 
Ijudske delatnosti). 

Svojom ncnamedlrvoku i kiatkim teksiovima 
Eureka! Enqydopaedia cc vas neprimetno osvo- 
jiti. sigumo rate je dugo korisiiti i dobn pro£»- 


Sltad. pa <lete i mnogo naudti. a da toga niste ni 
svesnL Tako ie dqmnos unapredenju Ikne ku) 
ture i znania adnm odgledan. CD taebat kt^ 
stid na Windows i Madnstosh piatfotmama sa 
napnanie 8 MB RAM-a. 


nUZGJ Wf^GnGMG UNGTMO^ri 
BGOGRAD 


kriterijumima (siika. skulptura. au- 
lor, vremensko razdoblje pre i posle 
On^ogsvetskograQV Nama napn- 
leresantnip deo odnosi se na ame- 
tnike, gde je Kroz kratke leksune 
predscavtjoia profeslonatna biogra 
svak^ od npb. Ne bi bflo lo$e 
da su ovi tekstovi malo opSimip i 
tazncwTSiuji, p. da )c viSe prostoia 
posve^eno decaljniioi biogiafip 
umetnika. ^to. tako bi se. verova- 
tno, ova prezeniadja lematski isu- 
viSe raspiinula u krinu. 

Sjajan grafifiti dizajn svlh ekia- 
na. uz vrio dobru zvi^u podlogu 
daje silku ofi^edno rabtljnc^ 1 pro- 
fesionaJnog pristupa u izradl programa. Uop- 
Sie. fitav jKc^ekac na prvi pogj^ 
osvaja iskrem simpatije. Kad 
sino se vec doiakli lehnkikih 
karakteristika. duini smo i 
da malo pokodimokvalltet 
reprodukdja. kr^ su u 
velikom brofu prcvBc 
lamne i sa le^ 
uoSpviin deta- 
ijiina. 


nteresantan CD-ROM nastov iz ponu- 
de domade firme jvbtes sistem’ 
predsiavlja dopadipvu muldmcdiia]- 
nu [Hezentaeiju Muzeja savremnu; 
umetnosci u Bcogradu. Ovaj pro^m 
se nalazi pod pokroviteliscvom Mini- 
siarstva kulture Republike Sibije. §to 
ie debar znak kc^i govori o jadanju ten- 
deneije da se naSa, made veoma bogata. 
kulcuma baicina prika2e svem u tako 
pristupadnoj dektronskoj fonni. 


Na ovom disku nadi dett bukvalno sve ko 
vas inieresuic o Muzeju savrcmenc umeuiosti. 
Tu su [Hlkaz nj^CFVog poioia)a. tehniOti plano- 
vi zf^^e i isionjat i akiivno^ ovog zdanja. U 
ovom poslednicin ddu nalaze se kiatke idteni- 
alne informadje (pradene sUkama) o ^ckama. 
izloibama. izdavakvu. kenzervadji i restauia- 
eiji i dru0m aktivnostima Muzeja. video maie- 
rl{al obuhvata snimke sa sedam najpesedmiph 
Izlt^ia u bliskoj piokosii. 

Pregled i pietraga glavnog sadiiaia. cj. sa- 
mlh siika i skulptiira . obavija se po razliditim 


a>*ROM izdanje ustupio je .TM Comp’ 
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Barbie Fashion Designer, 
Barbie Storymaker i 
Barbie Magic Fairy Tales 

N ema onog ko niie iuo m a bo- 
gami malo ie i onih koji u wojo| kde- 
kfiii igracaka iiemaju ovu luckii i>ai u 
iwlnoni priinerkLi (scm oniii toji. raiu- 
mltivo, preferiralu .barbikf' aJ km i 

mesav .Mnogi za niu kazu je N-edm 

devoidica i veruite da }o| taj epitci \lk' ncjo prtsw- 
IP. l.Dsialom. silke koie sh pred vama govorp u pn 
log tome. 

iiisic znall. miss Boitic rodcna le davtie 
195^. gixlme. Gospoda Rur Hendler {Rmh lian- 
dipf) posmairala ie svoju kcerku Barharu lOiuda, 
naravno. i ime luikel kako pokusava eta od sx ojih 
lutaka u beba-Iazonu napravi luiku u rineidMa/o- 
nu oblaCeci iopodccu ko|ii je napravil.i od papira a 
po uzom na odccu odraslifi. Dobroi marai aiiaina 
sc sjvaraladka lamplca. izgovoreno je |edno ..turc 
kal" i Burbtc )e rodena. 

Mali istorijat 

Puno ime populame Barbikc ic Barlm- Milhccm 
fi-^ns i rodena je n willoM-su, drtava Wistonsin 
-.Za%7S!la" je ,.W|IIoia -5 High School' i itiia lednog 
ledinogivKitogdeeka po Imemi Kcn. ?rK-a Barbu 
jiitkakostala icsvega tridolara, adana^nji rodiic 
Ifl (na^gorcl a'stoschvataruzagku-u kadaiiiifio 
va kcerka poieli novi tip popuJamc lutke \t deca 
vise nisu ono Sio sii nckad WIs - znaju tacno kia tn.- 
a- - same original, kopiju nikako! .k original barbw 
iz samo iedite koJekciie tsa svim dodacimai kosta 
pravo maio bogatstvo, Bolie da vam i ne nagove- 
stavamo red velicinc 

Od momenta rodema pa do danas, napravlicna 
le iwzmaio jedna milljardail' modnih deialia 

5(/rbre i nk*np rM-ii^i.airt 


nvtfigi-. top model Sczde.setih Po- 
znaii modni kreaiori Krisilan ii-hrtstiani Dior i 
Bob Meki i.Mackiei dopririeli sii bogatstvu Barbi- 
\ kmegarderobe. Ovakvih pozratih primera ima po- 
osia. ..Barbie Bazaar" ie spcciiaiizovan casopis 
koji prati desavanja azBatt,c irzjStu, PojaT’liuje se 
waka dva meseca i obavesiava oboravatxc i koie- 
kcionarc Barbw lutke o svim ricMteiima i detalii 
ma, Naime. Barbie g- unosan posao za sve one ko- 
II koji Jmaiu data da prave novae. Za ovo je poire- 
bno I pnsusivo zdravog poirortafkog naroda. ler 
razni nasicm upa ..Barbie ovai", ..Barbie onai" 
..Barbie ovo-, .Barbie ovako" .. mame na svakoin 
koraku 


Sve sto niste znaii o... 

I’roSle godine Kompaniia ..Maricl” je «irokim dt 
tnasama prezentovata. preko intemeta, sa 
Mtpy/www.bart»e,com posvecen Ijubimicl svili gene 
raciia rodcnih 105'?. pa na ovamo. Na tom mesn 
cete.'taznaiidosta logaoBarbiki, njenim pofccima 
gydcrobi, prijateljlma, svim do sada uradenim fco 
lektTiama, ueianici se u Kliib oboiavaiaca Barblke 
pa eaK I kupiii Barbiku, pod usiovom da imaie \a 
zecu Itrcdiinu kanicn 

2a one koii .su n skromnom posedu nekoliko 
Biirbie lutaka, \iSe desetina gardcrobnih stvardlca. 
iwlnog I ledinsrvenog/iew. Barbie kuce i dnigih m. 
terv.samnih detalia, ncdosuie verovatno pS Barbie 
sotiw pa da priCa bude koliko-toliko kompienra- 
na ffer, sa Barbie insctiiciiom nlkada niste u pozt 
l^ida kazeie. ,.E. sada imam sve"' 

Elem U naSii redakciiu stigla su tn Barbie CD- 
a. vise s mukom nego s lukocom, aii samo zbog 
toga Sio IC po gradii prava pomama za ovim sof- 
ivwni oni malo .stariji, a uz to j suprotnog pola 
u odnosu na potpi.sniai ovih redova, grolioiom tic 
se nasmeiaii jer. boze mo(, zna se da su irozenl 
nasiovi zapravo Quake. Need for S/ved I sliCne 
igricc, -k CD-ovi s poOetka pasiisa su za tamo ne- 
ke klinke. ,AJi mi cemo.se dr*aii tezecUi u ovom Ca 
sopisij ima za svakoga po neSto. Ncmoimo iwice- 
niivaii Barbie instituciju jer iz .svega navwlenog 


Stop za decake 

Ovai deo rezervisan je za dcvojeice. Dedad sa 
bim Zclucem ncka ostanu u publici. jer CD tot 
fashion Designer vodi \-as 11 ,sv« modnih pur 
pmicpe I skupc .garderobc, obuce i nakita Proo 
idnie za ufestvovanje su siedecei odaberete flai 
Ku, o^-cdeic jc u garderobu, a onria dolazi ono 
venodugoiraino ..iensko" presvIafenjC-Garderob 
IC na dohvatu nike i \aSe le samo da upotrebitesv' 
svoiu Kombinaioriku i dobar ukus. Broj kombmat 
Ifl le c^ranicen, aii dovoljan da napiaviie ledr 
uspesnu moonu reviiu sa Barbikom u glavmoi uk 
zi. Ne Lsprobavaite ovako neSto kod kucc. jer m 
nee'e ojirati ni Sava ni Dtinav. a tek mama, f i 
sada se zadovoijiic'koinpiuierom, a katl.i porasiei 
.sve ce to bin icflna .sasvim draga prica. Svoje iimt 
tnicke ivormnc mozetc 1 Stampaii. naravno u hop. 
all se bourn da ee ova mogumosi ti naslm uslovi 
ma osiati neiskoriScen.; 

Barbu- Biorfimakcr pnila mnogo konipleiniiu 
zabaMi od preihodnog CD-a. Ovoga puta sre u ne 
Sic- ozbilfnijoi ulozi rilmstog rc^Lsera meka mi nt 
zamea- oiganizaiori modnih zbivan)a>. Iifno. Bar 
Pika je imsiala na poniidcm honorar ko|i joj je pro- 
ducent namenio 1 postala je nosilac giavme uloge u 
v^m prvom ih, pardon, vasem nainovijem lilmu 
iosio ste reSih problem glasmc glumice. prelazite 
na .sporedne ulogc gdc ,su vam pruJene broine mo- 
.guenoset. Powm odabirate enienjer, eksicriicr, kre 
taniegiiimaca. predmete. zapletc, ra.splctc.., Posio 
ovo niie Qeo namcnien opisima igara. necemo se 
mnogo baviti lehnifkim dcialjima .Vlozemo vam 
samo red da su rvorci inislili 0 /llmskom back sia. 
ge-u. moMa 1 vtJe nego Sto su razmlSIjali 0 uzrasfu 
kome le sadrJai CD-a namcnien 
Gledfliuci i slusajuci BarbteMogicBain- Ta/es za- 
boravieemo na Barbiku zanosnu ..plavuAu" ir va- 
Seg nainovijeg ILma. Ona |e ovttga pula u uio/i ZIj- 
toko.se , Bapume/K Ovde su prisutne dve varijame 
koie se mogu iskorlsUu u zavisnosti od uzra.su3 
.Wladu deeu ce svakako zanimaii Seori-nme mcQ^- 
gdo2?£rr,)*(T5ir A.T/ifc fita pheu ^ova varijama |o ne- 
pnstupac'na za nasudecu, lakoda rodltelh trehada 
vodf rafuna 0 loinc da li dele od pet godina moire 
da razumc ono sto mu Barblka priCa), dokce siari- 
ioi den bit! interesantno da pomahi Zlatoko-soj u 
[JOlrazi za pnncom Oa/enom iT/qi-time Mode). Sto 
spada u domen svojirvTsne avamum. 

I ovde nije kraj 

Vellka le steta 5 to neiro sJlCno ne postoji kod 
nas. za naSu decii 1 na naSem jeziku. Barcm hi elc- 
mcnata i iunaka imaJi dovoljno, Valjda i mi imamo 
sposobne Ijudc za shciie projekre 1 pametnu decii 
koja zelc neSio da iuiu i naufc na svom jcziku 1 u- 
u miiltimedlialnol formi, N'eki Ijudi moraju shvatiti 
da su tak 1 rv cnn.siic koic se prave za naSu decu 
ponekad ispod svakog kriteriluma. prevazidenc 1 
cesio poicenmiu uzrast kojem su namenjene 
A Sio sc tiCe opisanih&f/jWf CD-RO.Vt-ova, najbo- 
l|e ie da ih pogledate sami i donescie svoj zakljucak. 
c ^ Brankica RAKIC 

Softver ustitf 5 io „Exit Production" 
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TEST DRIVE 


Uretfufe NIKOIA STOJANO>aC 


Miro Crystal VR 2000 I STB Velocity 3D 

Brzina kristalizacije 


P osle uspeSne serije kaidca sa l2S*bitiiim 
grafi£klin procesorom ET 6000 poCetkom 
1997. godine, vitteniji svetskj proizvodafi 
giaiTCklh podsiscetna (medu kojima i 
„srB Systems Inc."), opredelili su se za perspe- 
klivnijl 3D i video akcdeiaior firme ,S3 Inc. Bi- 
lo Je 1 takvih proizvoda£a multimedljalnog har- 
dv^ poput „niiioa", koji su ostali vemi reSenji- 
ma firme S3. Vl/ge \0C flp - predstavnik l^/ge se- 
rije 3D prooesora sa video akceleracljom Cvldl 
t^i u okviru) naSao se u sicu dveju kartica ko- 
je sroo imaii prilike da testiramo. 

Oysta] VR 2000 Cini deo vihunske ponude 
giafiiMh kartica poznatog I priznatog nema- 
acog proizvodafa mulcimedijalog haidvera - fir- 
me „miro". Istoj seriji pripada joS 1 model sa dvo- 
stiuko vi§e memorij^ VR 4000. Kada se pojavio 
predstavnik ameriflcog STB-a u klasl 64-Wtnih 
multimedijalnih akceleratora - VeloctQ>3D osvo- 
|tv§i bolje rezultace od cadaSnje konkurendje 
[ (Diamond Stealth 3D SOOOXLi Matrox Milleni- 

i um)uWinniarfc97tesni. 

I Obe testirane kartice koriste VRAM EDO 

memoriju koja se odllkuje mogu£no§du isto- 
vremnog uplsivanja i dtanja. Oysud VR 2000 


poseduje 2 MB ovakve memorije. dok Veloct^ 
3D dolazi sa Citavih 4 MB a moie se dopuniti 
sa jo5 4 MB DRAM-a. Sem graflCkog proceso- 
ra. obe kartice poseduju jo5 i grafiCki BIOS 
(Crystal: v2.0 1/10/1996; Velocity: vl.l) te 
standardni 34-pinski VESA feature konektor. 
CiT/stal se preko posebnog konektora moie 
prosirlti dodatnom TV tjuner kartlcom. dok se 
proSirivanje VeloclQfja moie obaviti preko 
LPB (Local Pheripheri Bus) konektora. Za ra- 
zliku od konkurenta, Qystal VR 2000 pose- 
duje joS i kvalitttan video izlaz (korapozitni 1 
S-Video). Vd se na prvi po^ed mo2e uoCiti da 
je nemaCki proizvodaf posvedo vl§e painje 
projekiovanju i izradi elektronike. Model VR 
4000 poseduje jo§ 2 MB memorije ali oba rao- 
dela koriste istovetnu ploCu, uz to Sto su kod 
ekonomiinlje varijante kartice mesta za doda- 
tnu memoriju neiskoriidena. Na reiativno ma- 
lom prostoru nailo se mesta i za VGA 2 
PAL/NTSC video konverter. Za Izradu rekli 
bismo Citavih 98%! Ameridki prolzvodaC kojl 
korisQ radnu snagu 1 poreske olakSice manje 
razvijenih zemaija (Meksika) nije se preterano 
mrdlo da korisnika oiara na prvi po^ed. Kar- 
tica je u punoj duiini, tako 
da doseie do procesorskog 
hladnjaka. Upotrebljeno je 
neSto viSe jeftinijlh elek- 
tronskihkomponenata (Cak 
§est „elektioIita''), Sto kod 
Crystaia nije sludaj. 

Inventar larenih kutija u 
kojima se kaitice isporudiju 
manje-^d§e je standardan. pa 
se njlme ne^o posebno ba- 
vitl. jedinu posebnost dini 
STB-ovo parCe plave folije sa 
deset prozoitida i svojevr- 
stan alat za kalibradju moni- 
tora, ij. kartice. Uputstva za 
obe kartice su sasvim upotre- 
bljiva. Usluini softver toji se 
dobija uz Crystaia ima pose- 
ban vizueini Idendtet, dok je 
zabavni softver koji dolazi uz 
Velocity zanimljiviji (Maifj 
Warrior 2 optimizovan za 
VligeVX procesot). 

Brzinsid testovi u kancela- 
rijskim 2D aplikacijama (/%>- 
werPoint, Word, Word Pro. 
Access, Excel itd.), sintetlzo- 
vani u Winbendi 97 Bussi- 
nes Graphic Wirmark testo- 
vima. dali su blagu ptednost 
VeloclQ^ (oko23%). 


Virge familija i korak dalje 

Vir3c/VX cip predsQvIja unapralenu verz^ Viige 3D cipa sa po- 
bdjsanim mt^risanim RAMDAC-om (220 MHz naspram 1 35) - sto mu 
omogiJca»^ osvezavaf^ slike frelc/ertcflom do 160 Hz. Unapredena 
vei^a nosi Vk ozfialm i zato sto raefi sa brzom ViWiA niWRAM memo- 
rijom. Od 3D iunkdja kcije poseduje GouiBud senferie, 

korekeija pw^xldve, drolineffino flltrirano M1P-M4P teteturisanje i Z- 
boffer tehnol(^iia za dubinsku ostrinu. Digttalni video pc>gon omogu- 
dava dvdineamu Interpolaaju ^Ike kada se ona prikazuje u proizvoli- 
noj rezoliicgi vecoj od ori^nalne. Zanlmfiiva je mogudnost teksturisa- 
r^a 3D objekate '.^deo sekvencom, zahm trolineamo fillriranje i MP ; 
mapiranje kojima se posbze veda r^listidtost 3D scene, buduci da se 
oStre ivice ..omeksavaju', §toje dobio za jcdnostEMie objekte ali lo- 
Se za ot^'ekte u daijini koji su bc^to tete^sani, Jer se ta^ svi deto- 
Iji polpuno gube. Mip mapiranje nadoknadtije nedostatak tako ^ 
atazlicite udatjenosti obj^ta od posmatrafa korisB teksture u razli- 
dftim nszokjcijama, pa tako i udaljeni objekti kao i ot^ekti u krupnom 
kadtu, zadr2ava)u v^sok st^n d^floosB ne gubedi na tszini. Zattm, 
tujehardvereka teallzadja providnosti i reffeteiwwstj (alpha blending) 
Itoji omogu(^aju da se objekd nal^ jedan ispred drugog sa razlici- 
thn nivoima prowdnosh, te ef^ atmosferidnosti kao §to su oblaci 1 
magla. Na Ireju tii je i korekdja perepektive koja omogucava logidniju 
I prtrodnOu pespektivu tako sto r^uIiSe prdamanje i rotirar^ teksCu- 
ra na objekdma. 

O/aj dp se ved maze nadi u karticama vodedih proizvodada, a mi 
se nadamo da de t kod nas doci barem STBovaJefdna (130 USD za 
verztju sa 2 MB) ali modns Nrtro 3D kartica kqja ^ koristi, aii sa novim 
! dr#«rima u tojma 3D tgre (Tetradd^ ID4, Helftxaider, 'Mpeout XL) 
nece imatt problema. 


Ratunareke iampooente prtaaiBTw u futxid TEST Iretaftamo i testiranro na 
firme .JuaiC GB«JS“ Ontel P5.133 16 MB WM 2 GB Seagate, Sansung 12* CMOM, S3 Trio 64V+ 1 MB, 

Pt«ps 140. Z^va^ujeno sefimii ,4UTlld (SNKJS" na sDonzorstwj ove rubrfte. 

Procen&Blie o(xna teju ra kraju svdeog prfleaza ptedstavija ufisak urednika i autora o proizvo(lJ. 

vrednoNeria U2ima u obzir ne samo petformanse I mogudnsti pioizvode^ ved I n|ego\u c»iu i dosUpnost na 
domaten tr3$tu. Ovakvom sritezem dtaoclma predodavamo reSattvnu pcsidju proizvoda na 




Recept za uspeh ostao je isd - korisd se bolja 
meprorija od konvencionalne, upoSljava se §co je 
Vwe mogude ubizivaQdh funkdja, prave se boiji 
diajveri. nudi se fcvalitetniji usluM i zabavni 
softver 1 na kraju, daje se doitvotna gaiancija. 

Razlika u ceni izmedu ova dva proizvoda po- 
stoji, §to ne predstavlja nikakro iznenadenje. 
STB ide sa agresivnim cenama (u staitu je cena 


nja posmatraju verzije sa istom kolidinom me- 
morije (Crystal VR4000 prtma veiody 3D) ra- 
zlika u ceni iznosi oito pet stotlna dinara. Za taj 
novae Crystal donosi odiidan video izlaz i kiaj- 
nje zanemarljiv dobitak u brzini. Kada poredi- 
mo testirane modele - jeftznijeg Crystaia sa 2 
MB i Velodtyja sa 4 MB, odnos cene i perfor- 
mansi je povoljnijl za STB-ovu karticu. Uz pret- 
postavku da vam softver koji se isporuduje uz 
karticu nije presudna stavka, bududi da se obe 
kartice mogu koristid sa istim programima. da 
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vas zanimaiu same performanse, 
proSiiivost I kvalitet uredaja i da 
vam je budiet ograniCen. STB se 
nam^ kao logi^ izbar. Kada ne 
bismo moialj da biramo uzeU bi- 
smo Ciystala, a kada bi nam bu- 
dget bk) ogianiCen svakako bismo 
se opredelili za Vdocicda. 

NHodlaSTOJANOVKt 


Q uantumove .vatrene lo- 
pte" su od svt^ pojave na 
tr2iku zauzde me- 
sto na lestvici haxd-disko- 
va kako po peifomansama take i po 
piafenpj i primeni napiovijih tehnolo^- 
}a. Na dana^niem triiScu EIDE diskova 
n^ljucu bitkn vode ^Quantum” i JWest- 
em Ugiial'', medusobno se smenjujud 
na vrhu. 7M soifa. koj^' pripada i tesdra- 
ni ^meak. primenjuje novu MR (ma- 
gneto ie»«anQ tdinologiiu fitanju 
podataka sa diska ko0 omogu^va gu^ 
zapis na plodama diska. Na taj na£ia is- 
pod ^ve za fitanje mo2c u isto vreme 
ptoied veda koli&ia podataka nego kod 
diskova bez MR glava. To, naravno, 
omogikava p rinai a n skcA u perfonum- 
sama diska. No, u Quancumu su se odiu- 
Cili da u isto vieme smanje broj obrtaja 
diska sa 5400 RI^ koliko so imali Fire- 
ball diskcFvi iz stare seilje. na 4500 RFM. 

To )e _poniStUo" prednosti MR tehnologi- 
je 1 piDuzrokovaio da dlskovi Iz TM seri- 
je imaju gotovo identi&ie perfomanse kao i pret- 
hodni, all zauzviat nude ved kapadtec (do 3.8 
GB trenutno). Naravno, u nQuancumu" su sve- 
sni da svakog PC korisnika u svakom trmutlai 
inu£e samo cri stvari - brzina. brzlna i brzina. pa 
su pre ndto vreme izbadli. svoju nalnoviju, ST 
seri|u diskiva kt^ de uz vradenu brzinu deeta- 
nja od 5400 RFM doneti sve blt^oded MR te- 


Quantum Fireball 2.1 SB TM 

Velikevatrene lopte 


hnolog^ kao i kapadtet do 6.4 CB. Dlskovi iz te 
serije sedoovog CFeautka.}o6 nisu po^avili kod 
nas. a dm tmdu. gledademo da vam odmah pre- 
nesetno i naSe prve utiske. Tesdrani model kra- 
si i S.MART. tehnologlja Monitoring 
Analysis and /iepm Tedmok^) koja omo^i^- 
va diskovima da prcvaitivno detektuju i priiave 
potend|alne kvarove na sebi kako W toilsntk 


mogao na vreme napraviti kopije 
vrednih podataka. 

Testiianje je obavijeno u Wbulows 
9Sokru2en{unapartidjamaod 1,96 
GB fonnatiranim pod FAT 32 (ajt si- 
stemom, popunjenim do l ,7 GB. Kon^u- 
radja madne za testiran|e se razUkovala 
uodnosunastaiidaidnu (vkticricvtrnapr- 
vq stianid rubrike) po piocesoru (CJ'iiz 
5x86-Pl 50+) i i^oii U odnosu na prime- 
rak Fli^talla od 2,5 GB post^o je neaia- 
mo bolje rezuliate u WinboKhu (do 5% 
razlike). Za one kcqi su navikli na rezulta- 
re Core testa cedmo da )e posdgnui indot 
od 69.7 (^.4 za 2,5 GB model), naravno 
bez soih^kog keHiianja. 

Za one nale dtaoce kpjima se ne i^a 
STser^moddod2.1 GBmoiemDsli^io- 
dno laeporuCitl Za kraj dsm da pomeiK- 
mo nedavnu pojavu Seagate Cheetah di- 
ska. nazvanog po najbr^ iivom stvoni 
na ptaned. Ref je o SCSI-D modelu kapa- 
dteta 4.5 - 9.1 GB koji posdJe neverova- 
cnlh 1 0.000 RPM i zbe^ to^ zahteva sop- 
seveno bladenje. jedva fdcamo da p vkUmo. 

V. pRaovAC 


s\crHDMpjuTaA S4 JIMV?. 


Samsung SCR-1231 i Creative Labs CD1220E 

Luksuz nadohvat ruke 


Z a raziiku od tri Sesnaestobrzinska mode- 
la koja smo vam predstavili u proSlom 
broju, a kojima nismo tHli preterano za- 
den^jni, ova dva dvaneastobrzinca su u 
potpunosd ispunill sva ofekivaiija i pokazala se 
u na^xiQem svetlu. Pored toga, uz .creadveov” 
model (k^jate i mall daljinski upavijaf. Zvud 
zanimljTvo? Kienlmo redom... 

-Sarnsungov" model, koji nosi oznaku SCR- 
1231. dolazi u rdjusnom 1 lepo dizajiuranom 
kudStu uz omanju knpicu i disireta sa di«dveri- 
ma kt^ vam nede bid potrebna za instaladju 
pod Wlndowsom 96. F^>seduje pk^diig dujpne 
kao i jedinstvenu dlgitalnu tontrolu jadne zvu- 
ka na audio out 1 izlazu za sluSalice koju po pr- 
vi put vidimo na nekon od resdranih uredaja. 
Cbio $to nedostaje je rupica za manuetno tzbad- 
vanje diska. ali u dosadaknjem iskusevu nije- 
dnom nam se nije ni ukazala potreba za dme. 
Ipak. IK vidimo raziog za izostanak jedne takve 


mainu preporuku da na testu nismo imait i 
Creative CD1220E. 

Piva stvar koja izdvaja dodCni modd od osta- 
Ifli je daijinsW upravijaf koji dobtjaie i pomodu 
kojeg moiete da pujtatc i premot a vate pesme na 
muziddm CD-ovima. izmerili smo da je mu je do- 
met negde oko pet mecaia tako da bez problema 
moiete pusdd ndd soeen-saver. udotxio se za- 


simk«. PO pvoj upotrebi uofili 
smo pedanmo uiaden mehani- 
zam za izbadvanje diska 
poseduje i auto-injea funkdju 
odnosno auiomatsko zatvara- 
nje vratanra uredaja posle ik- 
kib desetak sekundi, u slucaju 
da id to zaboiavite. 

Na testiianju je postigao 
odlifne rezultate - transfer od 
ofeldvanih 1800 RB^. vreme 
prisnipa od soUdnlh 160 ms 1 
50% angaiovanja procesora. Zanlmljivo |e da 
je i posle pec ponovijenih testiianja uvek poka- 
zfvao transfer rate od tafno 1800 KB/sec. ni 
bajt manje ni bajt viik. )o§ zanimljivije je da se 
idendCan sjufaj ponovio i sa Creadveovim mo- 
delom. Da li je to samo slufajnost ill ba$ veli- 
ka pedantnost pri izradi? U svakom slufaju 
.Sarnsungov" model bi zasluiio naSu maksi- 




TEST DRIVE 


valiti u fotelju I odatle „lailiraii” sa daijincem, 
Dalpnski mc^te da prebacite i u mod u kojem 
zamenjuie misa kao 1 da -surfujee" webom uz 
pomo^ pifloSenog pt o grama infraW^. Podizane 
su osnovne ftmkcije potrebne za ^surfovanje" 
(bcmk, foiwaid, stc^. leknd, pc^ up, pagfi 
down) a program aummatski pionaTazl i ..ubaai- 
je" se u /neenietExp/orer ni Nesccqje Navigator. 
Svl potrebnl pic^rami i diaiven se nalaze na CD- 
u sa foS 500 MB WAV-ova i MlDI-ja (u stOu 
.,Creatlvea"), Sto se ti& ukupne upocreWjtvosd 
sv^ toga, skloni smo udsku da cere na krafu 
daljlitski koiisciti samo za kontxolu CD plejeia jei 
je kumoFom tpak ntnogo lak^ upravljad uteda- 
iem namenjenim samo za to -miSem. 

Sto se samog ur^ja ti&. poseduje sve dobre 
osoWne _Samsungovog" modela. Tu su id^cal- 


na kontrola jai^ zvuka, auco-in)ea mehani- 
zam. pkQ>/skip dugme kao i pause/badt i mode 
se^dugme. Rezultari dotn)^ na testiianju su 
pokazali da Creative nl)e Ixinuo samo o spol)- 
nom izglelu. Ispod -haube" sekrije predzna i d- 
ha mehanika k^ Izviafi svlh 1800 KB/sec, vre- 
mepristupa od odii&ilh 130 ms. 50% koilSdenja 
jrocesorskog vremena i prtKecan Wirunark so- 
re gotovo idendCan onom kop je zabele^o „Tea- 
cov* desneastobrzinac tesdran u pro§lora broju. 
Mora se priznact da su momd u „Creadveu' po- 
sao odradill „mu$td'. 

oSamsungov" i „Creativeov" model su korek- 
ino uspeii da profitaju izgreban disk a i niSta im 
se ne moze p^govoriti §to se ti£e reprodukcije 
muziCtdh Cl>ova. Do sada smo se uvek viadali 
na Teac I Goldstar osmobrzince kao modele ko- 


ji piedsiavljaju najopttmalniju kupovino. all 
ovog puta draio red da necete pc^gt^itl ako 
uzmete neki od ova dva restiiana modela (po 
cent od 220 DEM). Naravoo. zbog dodatnih po- 
godnosti koje Ima. Creative smacramo povoljni- 
jom kupovinom. 


Vladimir PRELOVAC 





Goo {za deformaciju slika) kao i miroMEDlA 
t^nwger (standaidni jniroMEDIA" pakec za 
radsa s\dm mogudm muldmedija Ikomuoi- 
kaajsktm un^jima). 

Naiprilamije iznenadenje ipak je bio kvali- 
ta same TV slike - rttiroTELEVlSiON daje S- 
stijn 1 oStriju slflcu od bflo kog TV tjunera ko- 
ji smo dosad tesdiali. Neko bi moMa upudo 
zamerku na finjenicQ da se slika ne moK ra- 
zvud preko celog ekrana vcd nafvi^ do oko 
jedne trefine. no to po na§em milljenju ne bi 
trebalo da predstavija problem - u sva- 
kom trenutku mote se predi u niiu rezotud- 
Ju pa de slika u {sozoru postad loupnya. SU- 
ka se prikazuje Hi u stamlaidnom prozoru 01 
samo u okviru prozora. U dim standardnog 
prozora nalaze se i dugmence za iskljudtva- 
nje zvuka i strelice za izbor podeienog TV 
programa. Kada se prozor mlnlmizira. zvuk 
TV pr ogram a, inadeizuzetnog kvaliteta. i da- 
Ije se duje u pozadini. 

Moramo piiznad da nam je trebalo male 
„incuiclvnog mozganja" da bismo otkrili ka- 
ko se nate TV scanire. Trik je jednostavan; 
kao i kod svake Wlndovn apUkadje, klikni- 
te desnim dugmetom miSa na TV ekian i 
oride v<m se ^sknveoi " tneoi sa opeijama 
upravo za ovakve stvari! 

U mirrMEDIA PCTV paketu piiloten je i „Mi' 
crosoftov" alat za skidanje statidnlh slika, se- 
kvend fli videa. videoCapcure radi u nekollko re- 
Sma (TV, Videoln, S-Wdaj) i rezoludja. Uspeb 
smo da uhvatimo devet idevlzijskih kanak i dve 
upotrd)l]~ive radio scanice! Dakle, spravica se 
mote istorisciti 1 kao priscojan radio tjuner (ne- 
ma slike. all ima kvaliremog radio zvuka). Ovaj 
prdzvod je na nas ostavto izuzetno povoijan uti- 
sak i smacramo da se radi o kardd koja dostite 
sam plafon mogudEusti TV tjuner uiedaja za 
PC-c. Rjsle mintlELEVISlON-a koji de veiovatno 
postaviti Qove standarde kvaliteta za siidne kar- 
tke, ostaje jedino da odekujemo pojavu muldiju- 
ner uredaja koji de omogudavad gledanje vite TV 
progr am a istovremeno na desktopu raCunara. 

V«psiav CiRKOVK 




S edlte kra] omiljenog kudnog ljubimea 
(Pauium Pro 200 MHz) u spamo 
majsko popodne 1 pitete leksi za svoj 
omiljeni dasopis. iz zvudnika dopiiu 
omamljujud zvud muzike sa neke od do- 
madih TV stanica. T aman kada vam kona- 
dno .sine' ideja kako da zapodnete dlanak, 
milozvudni ^as poznacog sportskog ko- 
mentatora opominje vas da te uskoro na 
tom kanalu poteti direkean prenos lokainog 
derbija (^Radnidki" 1 „Bombardeii" Iz Male 
McStanice). Eio tnuke! Kako pratiti taj „su- 
dar Tiiana", a ne ispusciti crenutak genljal- 
nog nadahnuda za tekst (1 evencuaino odu- 
§e\1ti sv<^ urednika). ReSenje je jednosta- 
vno. lednim slmulranim pritiskom 'Alt’-Tab' 
lasteia, na ekian IVorda ^iskofite" prozor- 
{3d sa TV slikom derbi meda. Prozoidid k'o 
prozoitbc. mote da se skuplja, razvladi i jio- 
zidonira u vrh ekrana 01 da uvek ostane na 
vrhu. mau komvi prozoru radili. Ntje 
Posle ovako dramatidnog uvoda, red tn bio 
da se mab uozbil^o i vidimo §ta su nam to 
novo zakuvall momd iz .miioa”. Pioizvod 
koji je sc^o u ledakdju u „lepom i lare- 
nora" pakovanju (uobidajeno za pomenutog 
p roiz v oda!a)TiosiTiazivjTrtrBflr7V.lzamog 
nazna se dab zakljudii da je red o joS jednom 
uredaju iz mora sii&tih koje je -zapljmauio" do- 
made oflltc proteklih mesed • TV ^ner karticl 
Ved prvi pog^ed na samu kaitlcu ostavio je veo- 
ma piljatan uosak-red je, za pHSuenu, o PQ tju- 
neru i m upoia kradem od standaidnih PQ doda- 
taka. Na zadnjCQ srrani kartice nalaze se sin po- 
trebni prikifudd za jedan ovakav uredaj - sian- 
dipdnl antenski i S-t^deo ulaz, kompozitni wdeo 
Izlaz 1 audio izlaz (mini stereo dtek) koji se mo- 
te povezad fc4b na mikro- 
fbn^ bilo Imijski ulaz zvu- 
dne kanbe Qi aktivTiIh zvu- 
doika. U paketu se, pored sa- 
me kartice nalaze i upucstvo 


u). 

diajverima (tu je i IXratX 
J.Oz) 1 gomilom korisnih (i 
onlh manje korisnih) progra- 
ma kao i kablb kojim se 
zvuk sa audio izlaza mote 
odvesti na teljenu .desdna- 


miro PCTV 

Sudar Titana 


dju' (u natem sludaju SB 16 kardca). Slededa 
tHljacna stvar bOa je inscaladja kartice koja je ce- 
kla ki^je Skolski; bulcvalno smo sledili korake 
iz upuBtva i sve je pioradilo ^iz prve" („Wt^ n' 
§ta to b^'h- Ceo posao se. naime, sasto- 
jao u slededem; posle ^ubadanja" kartice i starto- 
vanja radunara (CD-ROM neba da bude u CD 
dmjvu). Windows je konsiatovao kaiticu i piiao 
nas za oc^ovarajud .inf u kome su podad o no- 
vom uredaju, a zatim je pitao gde se nalaze draj- 
veil amismo^ jedno- 
stavno uputili na odgo- 
varajud dliekioiijuiu na 
CD-u. Posle instaliranja 
diajvera radunar se re- 
startovao (CD-ROM je i 
dalje u bb diajvu) posle 
de^ su se sa CD-a auto- 
matski inscaiiiali potre- 
boi alati: miroTELEVlSI- 
ON i Microsoftov vfdCd- 
pacre. Sa ismg CD-a se 
po telji, nugu instaliiati 
i fffogrami KAl's Power 
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K ako je pri kupovini mari^i jh 
plofia prisutna veSta dilema 
da !i uzeti piocu sa imenono ili 
ueku bezimenu. teSili smo da 
na piavinio uporedni cest dve - 
jednu poznatog tajvanskog proizvodaCa .3oyo" 
i drugu nepoznatog kineskog proizvodaCa sa 
oznakom ^Tornado". Za test sa Qrtx P166+ 
procesorom smo se odluCili jer on predscavlja 
crenutno na/povoljni)u kupovinu. 

Sqyo ploCa je bazirana 
na Intel WC Spsetu i 
standardno je opreralje- 
na sa 512 KB ke§a na 
plod, tako da ne posedu- 
je slot za proSirenje keSa. 

PloCa ima po tri pa MSA 
slota i jedii ddjeni slot, 

Sto se u vedni siuCajeva 
pokazaio kao vi5e nego 
dovoljno. Izradena je u 
naj'boljem manlru ovog 
proizvodaCa - nije se Ste- 
delo na koraponentama 
Sto pokazuje koUQna ke- 
§a. Svi keneloori su kva- 
litemi, sa dubokim leii- 
Stima. podnol^ za me- 
moriju ia kvalitetna, a 
sat sa baterljoni nalazi 
se u posebnom modulu koji se moie menjaU, 
UopStE. pioCa odiSe predznoScu. PodeSavanje je 
loUko pojedncstavljeno da su i saml diamperi u 
raziiCltim bojama tako da ne mo2e da dode do 
zabune. 

Obe lesdrane plofe rade sa svlm Pentiuin 
kompatibllnim procesorima bez obzira na na- 
pon. Na raspolaganju su Cedrl SIMM ali nijedno 
EMMM postoje za memoriju, ali to ne predsiavlja 
zaxneri™ s obzirom da DIMM memorija kod nas 
nije toliko populama a nlje nam ni dosnipna. Bl- 
OSi su standardni Awardovil i bez ikakvfli pro- 
blcma prepoznaju sve IDE uredaje. Na ploCama 


Soyo 82430 HX I Tornado P56IPS VX 

“ - V 


deljenog PCWSA slota. Kineski h 
ziraeni proizvodaC obezbedio je — 
PS/2 serijsld pon za mi§a ili tasa 
turu na isioj ploCid pored paraW 


Ploce za primer 



trebati pri podeSavanju i instaliranju plo&. 
,Tornadovo'' uputstvo je takoreCi standardno i 
svakorn lipn proccsora posvcCuje zasebnu sna- 
nicu sa podeSa^^ji- 
ma d^ampera. Obe 
plo& ne posftluju 
VRM (Voltage Regula- 
tion Module) pored 


|’Wnbench97 

16-Wtne ooeradie 

32-bitneoperacie 


302 

308 

1 Tornado 

300 

299 


procesora. ali to ne 
predstavlja zaraerku 
ved korak ka pc^edno- 
stavljenju iziade. 

Sqyo ploCa je u loku 
rada Ispuniia na.^ oCe- 
kivanja. Na testovima 

pokazuje dobre rezulta- 

te kako sa .Cyrtxovlm'’ tako i sa ..Inielovim 
procesorom. Radi grubog poredenja. naveJ&mo 
rezultate ^Symantecovog" Norton Syslnfoa 2.0 
za Mndows 95 - 44, 1 naspram 34.9 koje ploda 
ostvaraje sa Inielom na 135 MHz. 

Tornado ploca opremljena je VX Clpsetom i sa 
256 KB keSa. Po ostaloj opreml sliCna je Soyo 
HX-u. all se razllkfi ogledaju u satu sa baterljom 
na ploCi umesto u zgodnom integrisanom mo- 
dulu ali i u jednom PCI sloiu koji dolad umesto 



pseta pioCa posdSe vrio dobre rezultate. 

Soyo ploda ne§to bolje radi sa 32-bitnim apl- 
kadjama dok su u perfonnanse u i6-bitna 
aplikadjama skoro idendCne, Zaslugu za 0 ; 
moieino da pripiSemo no^djem Cipseru koji n 
nalazi na SOYO piodi i koji jt Sea vBe i prilai 
den takvini ajriikadjama. Obe ploCe su se poia 
Sale kako se same poieled moze i radile su L 
rektno kako pod 
dowsom 95 c^o i porf 
NT-om. Tornado pioC 
je prijatno Iznenadi 
svojom brzinom, . 
obzirom na razlike 1 
raspoloSlvoj kel r 
moriji i upotrebljema 
flpsetu, odglednojeO 
je bolje projekto^- 
od Soyoa. Kako plo;^ 
ipak nije stvar kod K-- 
je presudno da ie- 
izgleda ved da se 
ponaSa, Tornado prf; 
stavlja boljl izbor 
pocenrijalnog kupc 
Razlika u ceni i nije l 
lika da bi vas odvn 
od kupovine SOYO i 
ee,Cijihdete256KB. 

§a vi§e osefld u rad« 


P relaskom na bizinu od 33.6 Kbibs 
„US Itobotics" je uspeo da profidra. 
bududi da su nj^ovl modemi od 
28,8 Kbit/s ved bUi spremni za lad na 
33,6 • bio je poireban same mail u^rade. 
T^kva filo2xifija i sada je u igii: USR je proizveo 
svoj standard za bizinu od 56 Kbit/s (izbe^va 
se konreizija digitalnog slgnala u analogni pri 
prijemu), Iroji su prlhvatiJl JWQ', CompuSer- 
ve". „Piodigy". jVnerica Online" i .Big Blue". 
Za ovaj standard sada je pocreban provajder ko- 
fi podtiava Isd standard (Sto znadi, mora da ima 
isd takav US Robotics modem) i analogna lini- 
ja. .Analogna telefonska linija" moglo bi razlidi- 
to da se mmaCi u Americi 1 kod nas. Tesko da de- 
le kod nas nsped da uspostavite vezu na 33.6, 
ponekad dak nl na 28.8 ne Ide sve glatko. a tek 
56 ili 53 Kbit/s? Po novom standardu ova braina 
bi trebalo da se usposta\d same u jednom sme- 
ru (download), dokbi odvaSeg modema ka pro- 


USRobotics Sportster Voice PnP 


Robot Sapiens 

vajdcru tekla u (doskora) teorijskih 33.6 Kbit/s. 
Ostaje da sadek^o da se standardi usaglase. 
pa da probamo... 

Sportster Voice dolazi u airakiivnom kudlStu. 
koje iz^eda potpuno isto kao kod modela od 
28.8 Kbif/s. Mo2ete p posia^dti horizontalno ili 
■wrtikalno (u tu svrhu sMi plastiCna noiica sa 
desne strane modema), PoSto se ladi 0 ekster- 
nom modemu, tu su lampkre (diode) koje. zbog 
fijcuristlQcc^ dizajna, u odtedenim situaeijama 
m(^ da budu nepre^edne, Na laidiStu je i mi- 
krofon. a sa zadnje strane nalazi se udCnica 
(finC) zaspoIjaSnjizvuCnlkod 8 oma (ne isporu- 
duje se uz modem), prOdjudd za telefonsku lini- 
ju i telefon i za serijski kabl (kupuje se posebno) . 


S ieve strane kuciSca n: 
se pod^ava jacina zvuenika. 

Uz modem se IsponiCuie CD sa svlm pa l 
ffebnim diajverima i piogramima. ukljufu-l 
judt i Internet browseie (Netscape. Inte 

Explorer), programe za koriS^jeusiuga ra; 

Internet prenfajdera (AT&T, „SptyNet". ,.Compn-l 
Serve". ^Prodigy". ^America Online"), kon^l 
programe (Ms Anti Urus. Scfnvab za lnvesttiaj| 
nje preko Inieraeta i kupovinu deonica, yeOcn 
Pages sa odabranim stranicama za surfovanj^il 
kompletno uputstvo, Ako nemaic neki drugi pa L 
ket, Instaliiajie ..US Robotjcso\'” Rapid Ccwwl 
Voice - koji u sebi oliedinfuie sve Sto je potrebM I 
za koriSCenje ovog modema. I 

Instalacija podinje aktivtranjeni programal 
USRCD3 sa CD-a. Bide instaiiran drajver za mo 
dem, lako je modem Hug&Play. mndews 95 gi 
je prepoznao kao Standard .Modem, preko opdr 1 
Add New Hardware. Od ponudenih programi I 
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mstalirajte Adobe /icrD- 
batRea^lyem\a. 2 .\) i 
Rapid Comm Voice. Juno 
ie program kc^ de blti od 
korisci onima koji iHve u 
Americi (besplatno sla- 
nje e-maila). 

Sportster moit da ra- 
di kao modem, i kao 
-inteligenma" telefon- 
ska s^etarlca (mozda 
je bolje red govomi aum- 
mat). Komunikac^ sa 
sdcretaricom vrSi se pre- 
ko tonskog bitanja (u tu 
svriiu mote posluiiti i 
■toper", mali uredaj koji 
generiSe tonove), oni ko- 
ji neoiaju tonsko biran$e 
tieba samo da saddcaju 
da ■prode" tneni. Na ta) 
nadn ona] ko je pozvao, 
mote ostaviti potuku ta- 
dno odredenoj osoto (ako 
zna br<^' njenog poStan- 
skog sanduSeta). preuzeti ili poslati feks, ili se 
pcjvezaS sa mini-BBS-om (host). 

Snimanje sopstvenog gJasovtiog menlja se 
obavlja biio preko nukrofona na modemu, fli 
preko sluSalice, bilo preko mikrofona na zvuCnoj 
kartki Isto je 1 sa presli^vanjem poruka, s dm 
Jio se poruke mogu snimati i u WAV formatu 
ako imate zvuCnu kartioo. Modem se mo2e osta- 
viti u rezirau prijema faksova. odgovaranja na 
poziv modema ili u automatskom rezimu (kada 


prima samo po^e fa- 
ksova ill modema. ili i 
prepoznaje i glasovne 
poruke). Rapid Comm 
Voitx & prikazati broj 
(Hlmljenih faksova. gla- 
sovnflt poruka i poruka 
{Heko modema I ponudi- 
d vam da ih presJuiate. 

Uredaj moze da radl i 
kao spil^on sa mnos- 
cvom opclja (zamena za 
istolmenu opdju sa no- 
vgih telefona). Pored 
standardnih mogucno- 
sa faksa (ukljuSujudi tu 1 
podrsku za Class 1 pro- 
tokol koji omogufava 
korekciju gte§aka - ECM 
- i brzinu do 14400 bps), 
poscoji mogudnost da 
ostavite dokumenie, ko- 
)i mogu totl napravljeoi 
u bDo kojoj Windows 
apUkacijL koji de bid ra- 
spoioJivi svim korisnidma koji ih zatraie (Fax- 
on-Demand). Comm za slanje faksova ko- 
tisd sopstvenl drajver za scampanje (Rapid 
Comm Voics) koji de bitl dodac llsci vasih printe- 
ra po zavrSenoj instalacljl 
Modem poseduje jo§ dve zanimljive moguduo- 
sd. Opci^m Odlback (ukljudite Use Callback 
Number i ukucate broj) modem prekida vezu i 
zove zadati mu broj. MolSe bid zgodno kada ste 
udaljeni od kanceiarije i umesto da tn^iee im- 


pulse sa magnetne telekartla. posao sa kom- 
pjuterom obavite na radun kanceiarije. Druga 
opcija, koja ce vam tod od kocisd je pomod za 
.AT komande modema - kada ste u koman- 
dnom reamu modema komande ATS i AT&S 
daju spisak osnovnih odnosno komandl koje po- 
diiiju sa &. ATSS daje spisak svih S-registara sa 
objaSnjenjima. a ATD$ daje pomod oko koman- 
di za biianje broja 

Vedid problem sekvaid za Inidjalizadju mode- 
ma je reSen; kordtdja greSaka automaisko prila- 
gjdavanje bizine I Hardware How Control uklju- 
duju se sa AT&F l , a sa AT&f2 se ukljtohi^ 5^- 
wareflowCOrtCrrd. KoraandaAT&Msluiizakon- 
trolu fHotokola za korekdju gtesaka AT&K je za 
koncrolu koratnesije, a sa AT&N i AT&U podeSa- 
va se (minimalna) brzina komunikacije. 

Sve u svemu, modem se u radu dobro poka- 
zao, uspeo je da sena 33,e Kblt/s „zakadi" samo 
jednora, dok je na 28.800 bit's radio savrScno - 
brzina mu je bHa od 3200 do 3250 karaktera u 
sekundi (28800:8=3600), jedino mu zameiamo 
Sto se lo§e snalazio sa naSim centialama: nije 
prepoznavao DIALTONE (moia da se uklji^ 
ATXJ). a &sto nl BUSY signal(!). Ovo je dudao 
ako se uzme da se GVC-ov modem (klon USR) 
sjajno snalazi u nasim uslovima. 


Momir RADIO 
(mradi^f6n.ton.b3.8c.yv) 




D o nas je doSao eksffimi modem ne- 
poznatog cajvanskog prolzvodaCa 
btzine 33,6 tCrtt/s u Sarenoj kudji na 
kojoj je i naiepnka ISO 9001 (stan- 
dard za kcmtrolu kvaliteta). Nalazi se u neu- 
glednom, all funkdonalom cmom kudSeu. ne§to 
manjan n^o obidno. koje se u odnosu na kudi- 
§te /Wertz modema o kome smo ranije pisali u 
ovcq rubrici, spolja razlflcuje po natpisu .,FAX MO- 
DEM" umesto ■Meriz”. Sasdanesenalaakone- 


MAX-LiNK 33600 


u mku noci ne greSi itopSte. Naialost. brzina 
koju uspeva da izvude maks itnalna, all 
to veza od 31 .200 bits nije loSa. Ovu tozinu. 
naiavno, motate da uzmeie s rezervom jer je 
to brztna kofu je posdzao sa modemtma na 
mo(^ sa ■Rockwell" dpsetom. Takode se do- centtalama na kojima je vedna provajdera u Be- 


Skoro kao pravi 


kratko upuBivo za I ns i a l aci ju. ffadisketa- o&adu,atosuonegdebrojevipoQnjasa 18132. 


ma se nalaze drajveri za Windows 95. Superva- Veza je kvalltetna i nije sklona {nicanju, tako da 


ce 2.2 program za koriSdenje modema k^ tele- je modem po tom pitanju zasluSo sve hvale. 


fonske sekimdce i faksa sauputgtvom ilrjamet 



Ako vam modem treba za rad pod DOS-om. 
Expiorer 2J1, instaladja mo- pociebno Je nafinid nekoliko cuCnih pode§ava- 
dema se odvija bez ptoWema. nja, 5io za iole iskustojeg korisnika toje problem. 

Kada se sve povefe i ukljufi Subjckdvan utisak o modemu kvari jedna sicni- 
modem. pii slededem pokreta- ca koJa je raogla vrlo lake da se ispravt. a \«zaaa 

nju Windows prijavijuje ^ je jezazvuMkmodeina.ZvukjetakodhjedvaprB- 
oikilo novt modem i trazi di- poznajem kada se modem konektuje, pa se pre- 
sketusadrafvertma. Drajver je poruCuje upotreba spoljnog zvudiika (koji ne tie- 

dobro uraden, take da se prill- ba da Lma i^teio pojadab), U cellni. modem 
kom konfiguiisanja modema se dosta dobro ponaSa: zove brojeve prilicno br- 
i — zo. iskljuCujeizIazpreraatelefonudokjenavezI. 
dok Fax i Voice qxaje rade bez zamerW. 

MD2»mo zakijuild da je cena modema poma- 
lo visoka za ono §to midi. Uz izvesne korekdje 


moge podesid i neSro nestan- 
dardnih opcija kao §to je pre- 
badvanje poziva i sliCno. Na- 
Most, ovc opcije kod nas ne- 


maju prlmenu jer domade po- cene, ovaj modem bl mogao da ima sasvim l^u 


Ste jedva da podr^avaju 


ktori zvu&ilk (fli slusalice) i miloofoa dok je mum funkc^ za svakodnevnu komunikadju 
pozadi standardni serijski port, prikljuCak za na- glasom. a kamoll dodatne telefonske usluge. Kao 
pajanje i konektori za tdefon i tebfonsku liniju. to drug! modemi, to ovaj ne prepoznaje naS dial 
Tu je i ispravijaC, 1^ i serijski kaW koji moJe da tone tako da je potrebno iskljudfti opdju ■Wait for 
sep^juainaua9-pinskiinaSiri25-pLnskise- dial cone". Sa ..Rockwellovim" standardnim d- 
rijski konektor i. naravno, jedan teiefonski kabl psetom modon se dobro snalazi sa nasim tentra- 
Upuistvo nije odvedekorisd jer ieuop§tenoi^- lama i u toku dana kada su veze zaguSenije pre- 
no. pa se verovamo isponiiuje uz sve eksteme poznaje signal zauzeda u 80 posto sludajeva. dok 


produ na craStu, barem do pojave sledede serije 
USR klonova sa T Cipsetom. 

Rocioljub lUC 



SVETKCWPJUIBW 27 JUN '97. 


TEST RUN 


Vienna SoundFont Studio 2.0 

EO 2 v ... 


Uz AWE 32, male vestine i ovaj prosram vasa omiljena zvuena kartica pretwrice se u 
mocan sempler 


N= 


I episano je pravflo da muziCari- 
1 ma i kompoziiorima (a i tmim 
■ maiTfe stni£niin korisnienmt 
w ia£unaia pokusavaja da 
sklepaju svojfli ,ptva 8 takiova"), u 
stvara^ wlouf^ remek-dela uvek za- 
M ndd zvuk pored sondaidnih 128 

(’SenendAODO. 

DodCni su uvereni da. ba§ a cog la- 
^oga, njfhova kompozidja gubi na dta- 
& i KipUni. Na nasu tado^ zvudie kar- 
ticcAWE32suposiakreIadvQopiiseU' 

paano pa^ OPIEme n mnogim Inimim 

studiji^ posiojai^ fipa EMU 8000 
na njoj omogudije kre^je proizvo- 

Ijnog btoja banaka nnikova sa Sirokim 

SpekPom inst mmfnag i iiHafalpri fcnji 
sa l28GMzvulcova,iiiogB2adovDl^i 
najistanfarnii sinh. UskFvje - imad naj- 
raanje 2 MB RAM-a na AWE32 t pro- 
-am Vfmvt Sound Font SauSo 2.0. 

Program za pra^djenje b<^ i rasporedivanje 
po dirkama na^ skmnnih sintisaizera stvnila 
je fiima .Cie^ve Labs” (a ko bi drugi - prim. 

Program radi pod Windowsom 95 (postoji 
vei^ja i za 3.1 1 platfonnuL Mazi u oWfloi dve 
samoraspakujuiSe ariiive koje jednostavno Qda 
raspakovati i pustid da AddJRemave Pn^rams 
odradi svoj deo posla. Sve §to erda podesiti jeste 
MIDt uiaz (ukoUko nemate klavtiaoim, iak ni 
tO: postop virtudna kJavljatura po kojoj se svira 
miSeml i obiik prozora na ekranu. 

U lewom ddu ekrana |e hijerarhijsko scabk? 
neophodnih eiemenata za „gradnju’' banke in- 
strumenata. u obUku foldera i podfoWera. Osia- 
le komponente (virtudna MIDI klavtjacura. i pa- 
rameni za doiadu zvulojva) ukomponovani su u 
izuzetno funkdonalnl korisniSd interi^. 

Da in se stvoiila banka zvukova, poirebno je 
imad neophodne eletnenre. U prvom redu to su 
smjATvL Svaki instrument se sastoji od sem- 


^ jQfl, 


dJ 

sf — , 






did na mesta sa keflh se kasnije 
zivaju u radu sa sekvenrsrem 
inEefeamnaje mc^ifinost op 


Tako mozemo .avoziti „ 
sernmente i {aesete postojedib 
naka i IromMnovad Ih □ svojof b. 
d. Vdo zgodno za banke k^ 
naiaze negde na intemmr- oW 
su ro banke sa po jednim ill dva 
sttumsita, te je neekononiKlno | 
memoriju zvii 6 k karts driad Ih 
zasebnim bankama za vreme 
Program se mo^ nai3 na u« 
nen1.naadresiwwM.ctis9.oaUH 


pia, uuoRumuiKonsnicKin. bonpiovanjezapo- 
crebe MIDl-ta pievazilazi oJortr ovog teksta; do- 

vdpw je lefi da se goiovi sempiovi mogu uwesti 
u User Sample Pool u<AiSka WAV fejla. Postoji 
vdlki broj CD izdanja sa sempiovlina. bilo u mi- 
dk) fli WAV oWiku. Drag! kotit je dodda sempia 
instmmentu, klitom na Instrument PtxrONeiM 
Instrument. Ftorcd naziva, mora se uneti i jedan 
ill vlSe senjplova kc^ instrument koiisd. Sem- 
irfovi se mogu slobodno rasporedlvad po diika- 
ma, u proizvoijncpm tonskom rasponu. Postoji i 
mogjidnost da svaka dirka svira poaban semfri, 

Sto je naroQco koiisno kod ptavljenja seta bu- 
bnjeva. u ovoj fazi instrument se moSe editova- 
ti (dodavanje efdtata, fareri. modulacija LFD), 
ttansponovad za proizvdjan Iwo) pdustepena, 
flnoSdnwvad. 


. - na vama je da otkrqete a. 
SF2 i SBK bfova. Tida nap 
nnii da program ne podiiava d 

— mo SBK fonnaL ali ga n dmah 

vertuje u SF2. Sto omoguduje dalje editovai^ 

Kmfeno je pre poCetka bito kakvog ediiotr-' 
isprazniti manoil^ kartitz (dwr J 2 
tnoHUaci/CIear/AII...), jet za sviianje editov 
zvukova Vimna zahteva dosa memortje. T 
de ireba biti dtazriv u bn^ insnumenata i 
seta ukoliko imam samo 2 MB RAM-a. 

Program je jednostavan za upotrdm, ukt 
bar malo poznajete MllX i imate jasnu viziju I 
n j^ rezul taia. Uz male veSiine, va§u zvu&iQ 

ticu moiere pretvwiti u mocan sempler koji 
korisdti kako u studiju. tako i za svirku u^ivo. I 
Oragan TODOftCM 
(buca@seMmpfPi] 


Trefe feza je fbnniranje same bante, ij. prese- 
ta. u irojima mt^emo k<»nbinovacf jed^ Qi v^e 

instramenata. setova udaialjki i elekata. Sve CO je 
mogudedodatnoeditovati. ‘ — — 



k rogramski jrakec SPICE {Sumdation Pn> 
%gram widi Int^raced Gratit Emphasis) 
^ nastao je jo§ u zlatno doba fmtrana i bo- 
5enih kartica. {InaCe. red ..spice" na engje- 
skom znadi .za fi n".) Medutim i su razne 
vHzije ovog fttograma najpopulamije sredstvo 
za anaiizn stoJenfli elekoonsklh ketfa. 

Danas na PC radunarima jednu od boljih vor- 
zlja ovog [WDgrama nudi kompanija „Innisofi", 

jedna od wdedh na owm trziStu ved viSe od de- 
set godina od kada je izbacila prvu vetzijn jto- 
giamapodnazivom&5i*a Danas senjenpro- 
gramski paketzove lCAP/4 iu seln ^edinjujede- 
dit (Stine koje u potpunosd o^crftadaju m2enje- 
ra od ponebe za poznavanjem SPICE kotnandi 
praiajiid mu mogiditostda se koncecdSe na sa- 
IDO projeldovanje. 

lCAP/4 u PC verzip posroji za DOS i 32 bitni 
Windows koji smo mi imali pdliku da testuamo. 
Program je oiganizovan iz nezavisnih modula 


Intusoft ICAPA 

Program SPtCE je vec decenijama osnovna raojnarsk 
alatka inzenjera elektrotehnHi 


kofl se mogu medusobno pozivati i kpjlma se 
ujsavija iz komandnog prozora. 

Prvi modul je editor u Rome se mogu edirova- 
ci fejlovi kop optst^ kok) kao i finatai izve§tap 
{wcHaduna. u fdtanju je sasvtm zadovol^vajudl 
editor kop midi sve potrebne opc^e za standar- 
dnu obiadu tdest datoteka. Dakle, ukoliko ipak 
viSe vai^te u sebe i 2eiite da SPICE komanda- 
ma sami o^dsujete kok> uz ponud edirora, treba 
da znate da je ICAP/4 baziran na SPICE 3F.2 i 
JSPICE standardima i da podiiava SPICE 2 i 
SPICE 3 format modela eiemenata. Uz ICAP/4 se 
ved dobtja preko 5.0(X) modela najiazliditiph 


komponentl. Pored to^ Jntusoft” nudl i t 
aplikaeiju pod naztrom 5;*e»todko|Ja olakS 
proces iziade modela eiwm»nar? za njihovo 
snije koriSdenje n bilo kom SPICE programu. 

Drugi modul je grafiSd editor sterna elektna 

skm kola. Iz cwog modula mogiffi je u potpa 
sti garerisad &p kop opisuje dektiidDo kolo 
poznavanja SPKZ komandi. Grafldki editor L. 
mogidnost uditavaipa modela sa ot^ovao^ 
dim graPfidm simbolima Iz piethodno pilpi 
m^nifa biblioteka kao i nphovo edltovanje. T 
ko napravijenu stemu mogude je i odStampafl 
putem OLE ptotokola piosledlcu u neku dn^ 
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af^ikaciju. zanimljh^ je mpgu^ust da po izvi- 
Srooj analizl pored generatora i kola mo- 
gu stajad mail grafikoni sa taiaenim oblicima. 

Tied iDodul zapravD srce pakeo, je sam &- 
Spice4 program za analizu anak^nih i me^ovi- 
tih kola IsSpkx4 ne pIa^d oikakva r^tani&nia 
u po^u broja elemuiata u kolu. U srvad, jedi- 
no sre ogianKenl slobodnom mmorljom va^ 
xaConara. Podstani tipovi analize su AC. DC, 
Tmnsknr, Disarthn, Noise, Fatri^. Sensitme^ 
(AODQ i pale-zsTo, m kompleoui kompadbil- 
nost sa SPICE 3 standardom. 2apiavo IOUV4 je 
prvi komeitijabii pragram koji u pcxpunosii po- 
diiava SPICE 3F standard deftnl^n na 
Bcike]^' unlveiziteai i X5PICE standard deflni- 
san na „Geotga Institute of Technology”. Tako- 
de podizava i unapredene modeieeleni£Daia ko- 
9 su zapravo m«dcio model! sa mogodnostima 
grananja i dn^, a posebno je podiian AHEH. 
(Analog Haniwan Description Language), bazl- 
lan na programskom jeziku C Uz pomod AHDL- 
a TOOgi6e}eLsSpk»4 povezati sa t^gim progia- 
mijna ill haidv^kim uiedajima. take da |e mo- 
gude vrSiti rati time poredenje rezuhata k^ da- 
ju mattmatidti mo^ u SPICE modelima sa 
sn^mlm iaboratoiijskun rezultatima. 


U toku same analize u ladnim prozorima Ispi- 
suju se odredeni iziayni podaci, poruke o greSka- 
ma i citaju mail gratikoni izlaznih velidlna koji 
korisniku jo§ u toku analize pokazuju ponaSa- 
nje kola na osnovu kojOi zakljuduje da li je na- 
l^avljena neka kardinalna greSka u dizajnu. 
Ako analiza prode uspeSno onda se ptdazT na 
cetvrii modul. 


Cetvrti modul sluii za anali- 
zu idaznih icultata i, kao kod 
svib SPICE programa ki^ poee- 
di^ovu mogudnost. podseda 
na oscQoekq}. S ofazhom da se 
u praksl veliki deo po^ oba- 
uz panod Qscilciskqia. ve- 
oma |e bitno da ovaj mo^ bu- 
de fiinkciona^, da korisniku 
nudistgSmijgavi Qsrilfgi knpi 

paiviSe.jnnisofl"jetoo^e- 
dno ozMjno shvaiio i napra^ 
osdkiskop kt ^ smo 
imali priliku da vidiino. Red je 0 
viSricanalnom osdlosktqiu kod 
koga je mogude podeSavad Ve- 
liki bniq parameiaia. Spomeni- 
mojednuopdfakojanamseja- 
ko dopala, jer se u praksi desK) koristi. a do sada 
je nismo sretali na ladunara Naime mogude je, 
kao kod pravog cedloskopa, pomoBti svald od 
giaSka gme dole podeiavati nlvo GND-a. Tako- 
de prcgiam za vas moie izracunad i eksnemne 
vrednosd 1 joS finv niz podataka koji kod Wasi- 
Cnog osdloskopa morate sand siaCunati poSto pr- 
vo oditate lezultate sa ekrana. 


pro^ama kop dakSavaju rad inienjeia na ladu- 
nam Imo i veliki Inoj do^tnih modeia organizo- 
vanih u viSe Iribloiteka. 

Imali smo prilike davidimo i ,lntusoftov”ilte- 
gnetic Designer, prc^iam za dizajnitanje i proia- 
dun magnemih uredaja pc^t raznih timisfor- 
matwa. Atedutim s obzirom da taj program za ra- 
zliku od 1CAIV4 ved spada u spec^alizovan sof- 


tver sve zaintereservane ditaoce upudiqeino direk- 
tno na „lnaisoft" I nphov web server na adresi 
wmrnMaatkvm . je ptned obOja mibnna- 
dja mogude oad i demo veizjje ovih programa. 

Pored mga -Intusoft" nodi jog jedtm dc^ ra- 
zlog da se inienjei dektrotehnike oiQudl za np- 
hov softvcT. Red je o dvomesedniku .IntusoA 
NcwsleoeiB” kop se galje poscom ill dekeron- 
skim putem i koji sadrii dlanke ve^e za sva 
pobo4ganja softveia kc^ ova toida pn^zvodj. 
upuistva za ostvarlvanje sloienijih modda u 
ICAP/4 paketu (pr. simnliranje PQ Busa ili simu- 
Uianje MIDI slntisajzera). najave novih knpga , 
predsta^ljanje i o^agnjavanje novih modcla 
komponenci kop su pridodati bil^iekama {na 
primer, u brt^ kop smo mi imali prilike da vidi- 
mo dobijaju se model! laseiskih dioda. .Sie- 
mens" i NK RF BfT i Mosfw tranzistena. vari- 
seoia i novih intemadonalnih Rectifier Power 
Mo^ canzisiora) i Imp se redovno i^ioniduju 
na disked uz sam dasopis... 

Dugan OIHGARAC 
(cfago @j ile b .etfJ>g.acyu) 




Ukupan udsak o lCAP/4 pa- 
ketu je veoma poroljan. isHna 
je da smo u n^im tesiovima 
u^avnem unosili kola sa ma- 
njim brojmn elemenata koja su 
ugiavnom radlla i na drugim 
SPICE programima. kc^ inade 
poseduju razna ogranidenja. i 
da bi se pra%a snaga ICAP/4 
paketa videla tek kod znatno 
sloienijih kola. Medutim, to 
ved s|^ u domen piofedo- 
nalaca kopma je ovaj program 
u svojcj puDoj veizip i name- 
njea Ftned pune veizlje Jntu- 
soh” nudi i niz redukovanih 
vozija kao i studoii^ veizi- 
pt. Tdtode .iDtusoft" u sve^ 
ponudi ima i niz pomodniih 


Procomm Plus 4 

Smrt jednog dinosaurusa 


P rocomm Hus je godinama vaiio 
za najbolp komunikacioni pro- 
grain za Windows. Kako su u 
.Cuarterdcdcu" na vreme uvideli 
da se kmnpjutetske komunikadje kredu 
u ptavcu Intemeia. ved u verziji 3 su 
u^adili podiiku za Web i FTP. Pogledajnio Ita 
nam nude vetzijom 4. 

Procomm Hus 4 se sasu$ od pr^edinadnih 
programa namenjenih specifidnim upotrebama 
kr^ su mt^osani u jedou oeJinu. Najvahnip su 
svakako Terminal, Fax program, 7a«r, FTP. 
news i e-mail klijenti i Wd) browser. Osim ovih 
vedh pFograma. m je i vdiki broj simpih stvari 
koje vam mopi zatrebati. kao gm je program za 


ditanje pogie u ili BtiteWzye fonnaoi, |xo- 
giam za stanovanje programa u odredeno vie- 
me. pn^iam za pr^ed siika 1 slidno. 

Sm se tide Terminakt. k<$ je i najTadirimifi za 
uspeh Pnxomma Plus, on je p i eup e? male, ali 
Utne pTomene. Prva stvar je razlika u komimi- 
kaeiji sa modemom - sada sc program vlSe ne 
Canada modemu dindnno, ved koristi instaliiani 
modem pod Wtaidowsom. To jem^sadveogtri- 


ce jerotakgavaradDeiskusnim korisoio- 
ma, ali zato sputava ljude lo^ znaju iz 
modema da iz\mku maksimum. pro- 

blem je regen tako gto sada program ne 
diH porr modema stalno otvoren ga 
otvaia po potrdii a, ako bag insisdraie, 
mo2m pred u komandni ukxI kada 6e se pona- 
gati kao u prediodnim verzijaiDa. 

Deo koji shiii za primanje i sianje faksova 
protnei^ je tako da dosta 10 na novije piogra- 
me za lad sa eldroonskom pogtom. Standaidno 
je dobar i lak za upotrdn. Una mno^ mogudno- 
sd kpje se tidu cbtaAe dospelih faksova. pa i 
{Ho^am za prepoznavanje rdota u oedo- 
stadoi vremeua nismo probali, ali ptei|)osta\^ 
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mo da ne mo2e bin ni blizu kvaliteta posebnih 
programa za ovu namenu). 

Jedan od boljUi programa u svojoj klasi defini- 
ttvno je FTP se dobija u pakecu. Nije pretr- 
pan opcijama. ^ ima svc neophodno. Pregledan 
je. brz i ima iepu osobinu da se scarmje u binar- 


nom modu prenosa, ta- 
ko da ne dolazi do nepri- 
jacnih situadja. 

Telnet iz orog paketa 
je vilo sliCan Teminalu 
i u njegovom maniru 
ima podrSku za veliki 
broj emiilacija koje savr- 
seno rade. 

E-mcdl 1 News klijend 
ko^ dolaze u paketu do- 
sta su siTomaSni u 
odnosu na ono Sto tre- 
numo moie da se nade. 
Nenaju mogudnosd pi- 
sanja poruka u HTML 
foimaru, nemaju mogu- 
cnost skidanja poSce sa 
viSe naloga istovremeno 
i mnoge diuge sicnlce. 
Nile neupotrebljivo. all nije ni preporudjivo. 

Za kraj. program za pregled WWW stranica. 
Uraden je ctosa craijavo i ima ako malo mogu- 
diostl da je to neverovatno. Cak nema mogu- 
dnost za koriSranje bUo kakvog k^. bilo preko 
prcoy servera Ui na lokalnom diskai. izgleda do- 


sca ru&o i radi neSto spotlje nego konkurendja^ 
U svakom sluCaju: _za zaobldl". 

Mora se prtznati da je Procomm Plus prega- 
zUo vreme. lake poseduje sve ove alate za rad 
sa Intemetom, jedinl delovi paketa koji nude 
neSto vj§e od drugih su FTP i Terminal. Umesta 
da su radlll na poboljSanju terminala i ubactva 
nje funkeije ttlneta, onl su napravili gomili 
programa koji nemaju 5anse protiv konkuren- 
eije. Uz sve ovo, program je o^oman 1 zauziim 
oko 50 MB na disku. Komblnadjafirp/orew ru 
Necscapea. Neaerma, CuteFTP-a i nekog pro 
grama za rad sa faksom, zauzlma pola od to- 
ga. a pruia mnogo viSe I. sto je najvalnije, svi 
ov) program! da se dobiju besplacno. i 
Procomm se ipak plada. Sve u sverau, totioB 
promaJaj. Ako bal volite Procomm Plus drJiie 
sevetzijeZ.i. 

Rodoljub IIX 




Draw Studio 11 

Program za vektorsko ertanje 


Z a Amigu je napisano maio kvali- 
tetnih pre^ma za \«kcorsko er- 
tanje, poput redmo CordDRAW.'- 
a na FC-u. Zato su Antfy i Gra- 
ham Dean, autori divenog Image Stu- 
dio. reSill da preuzmu srvar o svoje ruke. 

Draw Studio je deo paketa u kome se jo$ 
nalaze pomenun Ima^ Studio. Texture 
Studio i dipan dlskovi i koji zajedno fi- 
ne ozbiljan prolzvod. 

Svaki od delova paketa insialira se 
posebno, a inscaiadja je loajnje jedno- 
stavna. Treba samo naznafiti da 11 ima- 
te koprocesor ill ne, a instaler de dalje 
sve obavid sam. Program zahteva MUl 
okruienje (nalazi se u p^tu za sluCaj 
da ga nemate). a pored hjega za komo- 
tan rad je pocrebna \fitst memorlja i po 
moguenosti btS procesor. dok FRJ nije 
neophodan. 

Od bitmap slika prepoznaje IFF, GIF. 

IPG i TIFF I j^ nelc formate, a od vektor- 
sWh, DR20, Ere i svoj intemi. Crtei se 
moie izvestl takode u EPS format ili kao 
bitmap slika. Moguce je izabrati nafin na koji ce 
program da fiiva sliku u intemom baferu (mono. 
256 boja. true cnlor). Tako se mo2ete odiufici da 
li ielite kvallietniji prikaz Di vedu bizlnu (nl radu 
i manju potrosnju meraorije. pri demu, naravno, 
odabrani metod ne udde na krajnjl rezultat Po- 
stoje dak Ceiiii nafina prikazivanja erteia; Wire- 
Jiame (samo llnije). Postscript i naisporiji, 
all naj^alicemijl./1/tf metod. Tak^. radi lakSe 
orijeniadje tu su i lenjiii (Ruler) i grid koji raoie 
bit! ispred 111 iza ol^kata. Mora se pdznad da ni- 
je narofito hiz pri iscrtavanju. Slika se prvo isa- 
tava u bafer, pa tek na kraju piikazuje, sto moze 
bid napomo kod velUcih slika. 

Rad sa tekstoip.je uobiCajen za ovalwe pro- 
grama. Tekst se ukucava i isprasdja dlrektno na 
ekranu. Sto je mnogo zgodnije nego ukucavanje 
u tekst prozoru. izbor fontova je jednoscavan i 


Sto jebimo ima rmrviCTv prikaz pane morateda 
se prisecate kako se toji font zove ill da nailte 
po odStampanim papirima. Tu je i Pont Mma- 
ger kojim se mogu dodati novi fontovi u Adtdie 
Type I fonnacu. 

O^ekti sem teksta mogu bid Bezijerove krive 
ili poUgonl. Svaki objekat Ima svoje atrihite gde 
se odreduje debljlna konture (outline) i kako ce 
bid popunjen; bitmap slikom. raustrom (pat- 
tern) ill nljansama boja. Za popunjavanje povr- 
Sina, mora se prvo napravlti Serna, pa se onda 
objektu dodeli jedna iz liste ved predeflnisanih. 
Nijansiranje je jedna od najdeSdih operaeijai mo- 
2e bid radijalno, konusno ili ravno. 

Manipulacija objektima je prilidno jednosta- 
vna. U mrne dosta pomaie kuizor koji se menja 
u zavisnosti od tog^ Sta ielim da ur^ie. Kada 
dva puta kliknete na objekat koji ielite da me- 


njate. on prelazi u Edit mod. a ostai 
objekd postaju neakdvni. Tada mu h 
mogu pomerau caSke i Bezijerove krivj 
a nakon toga treba ponovo dva puta kl 
knuti da bi se promene upamtlle. Posti>‘ 
ji nekoiiko dpova linija, kao i zaviSeiaki 
(snellce i si.) . Takode. ne izosiaju ni s-.t 
standardne opdje za grupisanje. poi»j 
vnavanje. prebadvanje ob^kata napreu- 
nazad i si. 

Novina koju dosadaSnji programi Q!- 
su imali je mogudnost rada sa tzv. Iqye^ 
ima. Prelazak sa jednog na drugi je mv 
jednoscavan. a po pocrebi se pojain 
Icyeri mogu Iskljudid Ui samo zaiamnic 
radi pre^ednosci. Posebna painja po 
svedena je ^lepljenju" kursora (snap 
ping) gde je raogude pored njegovog k- 
pljenja na dvorove nueie (grid) izabrati 1 
lepijenje na dvome tafite objekta, krivi 
fli pravu liniju. 

ViSestruka Undo/Redo opeija je veo 
ma korlsna, a inrenzivno se koristi T 
AREXX port pomodu koga moze te posfr] 
a egzoddne efekte, kao isertavanje senki Ui pre- 
definisanUi figura, all IsK* tako pravid i sojstve- 
ne. Od spedjalnih efekata tu su razne deforn»j 
dje objekta. kao i ispis ceksca po kiivoj liniji u 
mc^de nafinc, ali nedostaju na^lost opa 
je kao Sto su Slmd ili izvladenje objekta u 3D. 

Dreew Studio nije baS kao QmiDRAW.', ali k 
prijamo Iznenadcnje. S obzirom da je red o prvei 
verziji, dosta nudi 1 trenuoio predsravlja jedaik 
od najboljih programa u ovoj obiasti. 

Dejan STCPANOVIC 
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I nternet piedstavlja fkntastifan 
Izvor infomtadja za decu. Posioje 
hiljade zanimljMh mesia koje ona 
mogu da posete, ail i mesta koja 
ne bi tiebalo ha. po^edaju. Posmatta- 
iud sa tog stanovBta. Internet moie- 
mo uporediti sa nekim velikim gtadom. U sva- 
kom gradu postoje mesta na koja ne biste pusti- 
li svoju decu da Idu sama. Analogna situadja je 
i na Intemetu. Tu se. pored ostalih stvari. mogu 
nad i tekstovi u kojima se ptopa^ia miinja. 
pomografeki materij^ informadje o tome kako 
napraviti bombu ltd. a koje sigumo ne biste ie- 
leli da va& dee vidi. Zato je i razumljiva briga 
roditelja o tome kakve piezentadje i koje adrese 
njihova deca poseduju. 

Roditelp i korisnid Intemeta moraju da nau- 
2e da uspostave kontrolu nad informadjama ko- 


Net Nanny 

Softver za kontrolu pristupa Internetu 




Net' 

Njir'y_ 


je stiiu i odlaze od njihovog kompjutera. Za tu 
svrhu. od velike pomc^ mofe im bid program po 
ImenuAtefAtan^. „Dadllja" omogudavavlasni- 
ku raduiara da u potpunosd konooliSe protok 
podataka ka Intemetu i sa njega, kao i da predu- 
zima odredene korake u sluCaju potrebe, Tako- 
de. ona mu daje slobodu da sam odlud §ta je za 
njega (odnosno njegCFVU decu) nepodesna a §ta 
dozvoljena akdvnost 

Net Nanny omogudava pradenje protoka infor- 
madja i/ili preuzimanje n^ akdje ako za to po- 
sioji potreba. Dok je program aklivan, prate se 
sve aktivnosti koje se obavlja- 
ju ddt je radinar na vezi sa In- 
temetom. Program se moie 
startovad aummatski prl star- 
tovanju Windowsa ili ruCno. 
Pri pokuSaju rudiog stanova- 
nja, prc^am trail Si&u koja 
se unosi pdllkom instaiadje, 
tako da samo osoba koja ga je 
liBtaliraia ima prisoip. Prl in- 
staladjt sem pooebno je 
navesti (me Web fiiaia (moie 
i viSe njih) koji se korlsd. ime- 
na osoba na toje 6e se odnosi- 
d zabrane. vrstu zabrane i 
akdju koja treba da usledl po- 
sie pokiiiaja izvr^ja neke 
nedozvoljene komande. Po- 
stojt viSe vtsta pracenja aidi- 


vnosti na intemem. Mogude je navesd 
spisakkljudiih red iU &aza kojesepo- 
i^juju u odre^nim KITitL dokumen- 
Hma , li6ie poda^ Web adrese, ime- 
na sistema za c^ovanje. FTP llste. e- 
mail adrese Qi konferendje na koje se 
odnosi zabrana. Za pokuiaj pristupa svakoj od 
dh nedozvoljenih kategorija moie se navesd 
akdja koja treba da usledi. Akdje su rasporede- 
ne u $irokom lasponu, od upozorenja da datoj 
Web adresi ne trebato da se piistu^ pa sve do 
automaakog iziaska Iz Web dta£a. 

Naravno. internet je suvlSe veliki da biste mo- 
gli da naznadte sve adrese kcHe ne ^Ute da va- 
$e deie pre^eda. Zato se sve aktivnosd bdeie u 
log faji, tako da je uvek mogude proveriti §ta )c 
sve radeno, kojim adresama je pilstupano i u ko- 
je vreme. Ako ielice pocpunu kontrolu nad koil- 
sdenjem Inmmeta, moiete napraviti listu WWW 
adresa kojinra de Net Nanny dozvoliti pristup i u 
tom SluCaju WCe onemoguden pristup svim adre- 
<mnia koje se ne nalaze na toj listi. PoSto je pra- 
vljraje takw llste mukonpan pbsao, aucori pro- 
grama su se potrudill da budu od pomod. tako 
da na adresi liap://w«n».netnaniy.com moiete 
ptonadi listu adresa kojima bi pristup trebao da 
bude potpuno Slobodan. Pri tome, ova lisia se 
aiurlra dvaput mcseCno, tako da prad sve pro- 
mene koje se deSavaju na Webu. ■ 

Branisiav BUBANiA 



N a Amigt nisu Mil naroCito po^nilami 
program! za vektorsko crranje. pa 
stc^ n^ bflo nete potrebe za Inra- 
IJ tetnim konvertorom bitmap slika u 
vektorski objckat No, konaCno je Ami^ i na 
tom polju dobUa on^rvarajudi program. 

XTnux je viSe od obiCnogkonvertera. Po- 
red konverzije. on omogudava i delimiCnu obra- 
du sllke ftmage processing), kako bitmap, tako 
i vektorske. Time je program kompletan ^r je 
vrio bitno da slika moie pie konverzije da se 
.dotera". kako bi se izbegli nezcljeni efekti (izo- 
lovane taCke i si.), a da ne morale posezad za 
ImageFX-cm ill nekim sliCnim programom. Na- 
ialost, nlje mogude vi^iti i manje. ruCne inter- 
vcndje na slid. 

Instaladja sc vrSi kao i u vedlni programa pre- 
ko sistemskog instalera. Potrebno je samo Iza- 
brati odgovaiajudu vetziju za va5 procesor i po 
ielji instalirad tutorial i filtere. Zahtevl progra- 
ma nisu naroCito veliki (OS 3.0 1 2 MB) mada je 
poieljan biii procesor i viSe memorije. Koproce- 
sor nije neophodan, a program Ce ga iskorisdd 


XTraceH 


Program za konverziju 
bitmap slika u vektorske 


Od forraata inttmo'prepoznaje samo IFF slike, 
a ostale moie da udta uz pomoC dataiypeava. 
Vektorske objekie moie da snima u IFF-DR2D 
formam i u nekoliko EPS forraata, pa ukoUko 
vam zatieba neki dn^ format, moradete da se 
poduiite nekim konvertorom (na primer 
Uawntiti- Ktmveiziia je moguda u oba smera. 


tako da moiett i ndd vektorski a- 
cei snimid kao bitmap siiku. Crafl- 
(3d interfejs je vrio intuidvan 1 pre- 
^edan sa dosta opdja za pode§a- 
vanje, mada nam je zasmetao ne- 
dostatak Urulo komande. 

Program je prillCno brz pri kon- 
verziji cmo-belih slika, ali nije baS 
tampion kod viieboinih, namCito 
ako je u pitanju neki raster. Kon- 
vmija se vrSi u nekoliko prolaza i, ako neraate 
brzu Amigu, na malo vcdoj slid moie da potra- 
je. Kvalitei sllke koji se dobije je dosta dobar, a 
naknadno se moie popravid opcijama za dimi- 
nisanje 5uma 1 „peglanje" krivih linija. Time sli- 
ka iz^eda Cisdja, zauzlma manje memorije (Ima 
manje pol^ona), a ivice nisu nazubljene zbog 
zaostallh taCaka sa bitmap slike. 

^uJa mu to nije osnovna namena. XTrace 
moie da posluzi i za jednoscavniju obradu slika. 
Ima stamiardne opdje za manipuladju bojama 
(gama. kontrast), zutn. skaliranje. podeSavanja 
za aspect i DPI. Pored top tu su i raznl efckd. 
poznatfli kao awmjfve operamil Ovi fflteri su 



modulainog dpa. a mogu se piatiti i sopstveni 
Iz ugradenog ^tora. 

lake ima siinijih zamerki. ovaj program vredl 
imad u svojoj kolekdjl. U kombinadil sa. red- 
mo. mAnExpressiornm. n)^ 

va funkdonalnost de dofi do punog iztaiaja. 

D«jai STEPAMOVKf 



^ popnw sMcc pocHa- 

^ «a malo fomM; ncdo- 
; sCNik Undo komaKle. 
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Ureduie NIKOLA STOJAHOVk! 


Stomper 


O VO je ptvi program za sintezu zvuka (instruracnata) je toli- 
ko jednostavan i inmitivan a u isto vreme I upotreUjiv. Owaj je- 
dnostavni emulator osdlatora (jedni:^ Bi viSe veaanih paialel- 
no) se mofc upotiebiti za jednostavnu sintetizacyu bas zvukova, laae- 
ra i udaraljki. Kontrola sinteze sc obavt)a preko paiametaia i graflka. 
Sve se obatdja u realnom vremenu, a kako program koristi samo osci- 
latore. to donosl nda ograniCenja. Pa ipak se za kratko vreme mo& 
generisati poqjuno novi dnim set sliian ili bol|i od onog u „Ro!ando- 
vof TB-909 riram ma^. Ponudnd su i gotovi |»«seti za razli&te In- 
strumente (bas butajevi, Snde ltd.). 



Ako se dcsi da upotrebom ovog programa naf»avlte neko remek de- 
lo koje io§ i prtmade svoj put do diskogra&ke kude, autor pro^B' 

raa vas obavezuje da n)mu poSaljete jedan primerak albuma. Ako 
vam. pak, kreadvan rad dosadi. tu je mini-tetris. \aSe o programu 
mozete saznati na 
adresi wwwJysabw Jiu. 
s^~zap. 

ftlLk 
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J> muke Saljete i primace faksove. ima 
ko mpakran t ptegledan GUI sa opeyama ua kc^m bi mu m<^ pozavl 
deti i mnogo bdji progaml. Radi kao sisttmski ammodity dok Cdta re 
poziv i ne opteteduje proceair. 

Slanje lal^ moie se obaviri direktno iz pro^ama ili iz oekog dnigcg - 
programa preko nj^ovog printer drajvera. Trenumo prepoznaje mode- " 
mesa feksnn kla«2 1 2 A dokjeotey / najavijenza od narednft 

verzija. ToisS2L\aetataffpove. pa ino2ete uditavati i siatl slifce laznih fbr- 
mata, a priprema i pie^^ed stranica seobavija prilidno btzo. Od opdja m' 
sa tei^mski inrenik, automatsko slanje faksova u odredeno vrema 
kao IneizbeiniAREXX port. Svjposlati ili neuspdi ial^ 
i ostaie informaeije se uitdiio belefe a prozoru za izveStaje. Demo ver- 
zija se od regisaovane 
razlifci^ po dosadnim 

rikvesterimaimoiese ■'jfWi’Tlin'yr^jy 
nad naMrezi. 



WinHack 95 


O vaj program ne slufi za piratizovanje softvna 1 nismo ga naSM na je 
dnom od Internet sajtova ili BBS-ova na kojima piSe poruka popa 
one „crack da warcz" fli lakonske varijante; ^ program] koji $« 
ovde naiaze lUsu protivzakonici sami po sebi, all vi Qi mo2ete upotrdHti ■ 
noakonite svrhe: to nije na$a odgovomost'. Namena ovog programa je 
da doprere do skrivenih mogudnosti finog podeSavanja Windowsa NT/% 
Prva v^ja programa se ni po demu nije razlikovala od slidnih progia 
Tm(MSP(Xwe7iiys,NortmSystemGenie). Nova verzija donosine samo joj 
neke dodatne, izuzetno interesanme opdje, ved se ukia pa u vizudni id» 
titet Wfmhwsovc^ Expkarra. Zanimijlvili opdja je pregrSt; podeSavai#; 
imena drajvova za kojc Selite da budu sakrivenl u EjqAmm, koji prograa 


Mem 

Snoop 

32 


ljude koji u svojini 
M srdmanosenostal^ 
^Hpteaa analognim 
stvarima, doino de dodi 
osve£enje kc^ dortosi ovaj 
pro^am. Sve retevanmi st- 
sremski farametri 



siemstu (aramecn va^ 

RtaSffleprik^jusena slmpatidiim anaki^im pokaziradiiDa - satovima. 

Picgram vas oede opreredvari jo$ jednim task^ na laskbaiu. a firTfcayaA» 
vam paiametre vezane za iskoriSi^je procesoia - u procenttma i pud® gafi- 
ka. Slobodan prostor na lokalnim i mre2nim dislrovima, laspoloSivu koli&nu 
memori^ paiametre vezane za swap fefl. brzinu zapisa i ditanja pf«tafafca j 
neizbe£no. sat i kalendar. 
zauzima samo 90 
I KBnadisku. 

MomirRADIC 


potomeue vc^MUiC Ad viLul 


de otvarati ncre^trovane tipove podataka, dodavanje stavW 
k m t p JL S t men i (Qidckvkw. Exf^orejram here), tnrervendje na iko- 
nicaina i nazivu {vedka. snimanje parametara i {nomena na des- 
ktopu po izlasku iz Wndowsa. Najzanimljtvije opdje vezane a 
Shdl su uklfudivanjelskljudlvanje autoraatskog stanovanja muzi- 
dk(^ i^i samo data CD-a po uboctvanju u diajv, ukljudi^je iX 
izmena tdcsta lisce korisnihsaveta promena loka- 

dje sisremsklh diiektorijuma (Deska^, Favourites. Send TO. Star- 
tup). Sistemske „stalne" scavke (Bti^case. Oed-Up Networkir^ 
.Aiy GwTvsaa-; mogude je pnkazivati na Dfistejm u i’fttrr meni ju e 
uAO'Owvwarfolderu. Promena Imena^aznrmenija. vreme 
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Quack Fast Morpher 


B a£}cada su se muziCari zasitili obra- 
dom prirodnih zvukova pomodu ko- 
mpjntera, pojavUo se mnogo progra- 
ma ko'ri sluie za sinietizadju pocpuno 
novih zTukova. Jedan od takvfli profesi- 
onalnih programa (WaveCn^) vec smo 
opisivalL Sada je do nas doSao i progcaiu 
za ..obicne snutnlke". Kao i pomenttci 
Wa9eCr<^ i Qua<^ je delo engleskih au- 
tora. Zasnovan je na sisEmu „patch" ta- 
ble. NeSto je slromaSniji po pitanju komponenaia koje se tnogu toristitl, all su tu i dalje one naj- 
potrebnije. ImaSest laillfiEih dpova geoeratota talasa (tonstanmi, sinus, kvadrami. trougaonl 
i fiirijecw talas 1 Sum). Kao izvor se moMe iskoristiti i vecgotovzvuk (u WAV fonnatu). Na ra- 
spolaganju su dve vise miksera, sekv«icer i modulator za kombinovanje si^aia i dve kompo- 
nentt koje odreduju jafinu (ill intenzlKc bOo kog parametra). Pivi je klasi&njWe a drugi AD- 
SR modidator [/Mack, Dax^ \ Release). Za zavrSnu obradu zvuka postoje detii filtera medu ko- 
jima i klast5an eho. 

Pogodan je za elektronsku rauzifai (rave, ambient) , ali nije upotrebljlv za neke umetenije prav- 
ce. §itu prtmenu moie. nad kao alat za obiadu sempiova I to tato §to se sempl kojl ielirao da pro- 
menlmo korisd kao \ 2 x 0 r u dwliu samqg programa. NaSalcst, program nije stabllan iako testi- 
tana verzija nije beta. Verovatoo ce u ndcoj od 
slededDi verzija to biti ispravljeno, a do tada 
pc^elajte littp;/7inorelto.iriilneLGO.iri( . 

Rodoljtib lUC 



Tl^ Virtuelna analosna smteza zvuka 




vanja potrebno za otvaranje moiija sa 
podopcQctma. mogudtost dodavanja 
prlnmr. Dial-l^ i Control Pond menija 
kao poselmih podmatija. neke su od 
c^ja t'czanih za poboljSavanje Stmt 
menija. Nisu zaboravljene ni ^^2ne si- 
stem^ opdjc - iskljudvanje drajvera za 
kDmpreslju baze totalira- 

nih programa (Add/Remove Programs). 
upotreba komandnog procesora tznad 
640 KB. podedavanje r^oadonih In- 
formacija (ime. serijskl broj, pucanja na 
kojq de Setxip aaad fajkjve Windowsa 
95), intervendje na TaskManageru - mo- 
gudiost iskljueivanja opdje 'Alt-Tab’ 
(svojevrsna pomod .igradima'). Posebnu 
poslastini mre^ne opcije poput po- 
deSavanja dozvoljenog broja ruiera preko 
kojih se moiece povezati sa nekim sajiom 
na Int^etu (Prvgrttms/Windows 95 


Nadobvat rake su 1 opdje za izmenu 
konfiguradonih datomka (PrognnnsP 
Sysam Cimflgurcaion Edia^. izmenu 
Stan fflenlja i Send 70 foldera (meni 
Eipkw^. biisasje baze najd!eS& poziva- 
aSi dokumenaca i reguiisanje kompati- 
bOaosti sa siaiim aplikadjama (Pro- 
gncnslfbkiom 95 Spet^k/Make Can- 
padtie) Kao $10 je 1 )o0(^, prc^m de 
po dodad svoju ikmu u Qm~ 

uol^aneL ftxrudiE se da nabavlE re^- 
saovaouver^ jeije upotreba p 


MomirRADtC 




Unmozify 

N etscape sve scranice koje se pre^edaju rta We- 
bu smeSta u poseban direktorijum pod 
naztvom CACHE. Kasnije, stranice koje se 
nalazc u tom direktorijumu mogu se ptmovo po^ 
dad ali bez mogudnosd kodscenja tinkova ka 
d njgtm stranicama i bez graUdkih elemenata. Pro- 
gram kojl 6e vam sve to omogudid nazi- 
va se 

Ono Sto Unma^ mo^ da uradi sa 
va^ cache fajlovima jesE da napravi 
odgovarajude veze tzme^ njsh, lako da 
des t^d u sianju da oE^^ 5 qe sve 
stranice koje se posssli dok sE krstanll 
InEmeWm. Takode, omogudava vam da 
na vaSem hard disku oajxavite sojstveni 
kuiak World Wide Weba sa podadma ko- 
ji sa za vas od posebnog ZQadaja Unmoz- 
^ krnra poseban indelE &jl pod imenom 
Ifl^<]Nrex.HlM sa svim adresama kqe 
je obradk} 1 na taj na&i uitmogome pojed- 
Dcemvijuje pietragu za ponebnlm &]l0vl' 
ma. Sem svaki link se kotisdli 
dok SE bOi na vezi de Uinkovad. take da 
deE tadno znad kojl dokument moteE da 
pregledaE off-line a kojl ne. Cadre fejkjve kojl vam 
vise nisu poircteil mcH^ ovlm pregramom jednos- 
tavDO da obriSeE iz vaSeg cache direktotijuina. 

Uiwicei^ piedstavlja i dobru maSimi za 
pretra^ivanje (naravno. ovo se odnosi samo HIM fe- 
jlove koje je prethodno c^nadio). Prindp rada je isd 
kao kad ladiE sa bilo kojim poznadjim sistemom za 
pretraifvanje, kao §e su Yc^oo fliAAwvfeaz, Potreb- 
no je da navedeE kljudte red, a on de pteoa^id HTM 
^jlove koje je indeksirao. Kao rezuitat dobija se 
spisak fojlova u kopma se nalazi kljudna rod. 

instaladja programa je izuzemo jednostavna. 
Potrebno je samo posmvid putanju do direkEriju- 


E vo jeS jednog u uizu morfing programa koji 
konadni rezuliat prikazuje goEvo crenutno. 
Pomeiajudi dvorove mn^, sifka se auE- 
maEki defonniSe i odinah se \idi krajnji efekat 
Kada SE zadovotjni sa deformlsanom slikom. 
ireba samo zapamdd podemu 1 kiajnju slfku 
(kggfhme). a program de se pobdnud za sve 
ostalo. Sve ftejmove ai^nacije moileE odmah 
pogledad u cealnom vremenu ako posedujeE br- 
ii procesor - u siqiEtnom mozeE je snimid kao 
ANIM5 pa pusdd iz vaSeg omiljenog piqera. Ako 
vam )e potrebna sekvenca slika. program je mo- 
it snimid a IFF k^matu. Na 68030 piocesoru 
brzina je na zadoverijavajudem ntvou, mada je 
slika u nijansama sive bc^ Od ostalih opeija tu 
su pode^vanje gusdne deformacione mielE. 
fonta 1 moniEra. broj frejinova 1 si. Demo verzi- 
ja programa mo^ se aad na Amineoi. 

D^STB>ANOVKt 



ma u Rome se naiaziNetscc^ i dlEkErijuma u ko- 
jima se nalaK keSiraru fajlovi. Prednosti koriSden- 
ja ovog programa su oCi^edne - gotovo oennem 
prikaz snanica kc^ su vam potrebne i mnogo man- 
ji Elefonski racun. jedina zamerka kc^U se mo^ 
uputid programu je §E moze da se koiisd samo uz 
Netscape Navigcuor, dok lErisnici ndcog drugog 
Web &iada moraju da se snadu na drug! na&i. 

Branislav BUBANJA 
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NTERNET 


Ureduje SLOBODAN POPOVk 


Mala skola Weba (2) 


Obradill smo temu zasto treba imati WWW prezentaciju. 
Objasnicemo kako to izvesti 


Z a dobio jelo porrebno je veSto pripre- 
miti kvalitetne sasiojke. Kod Weba je 
isEO: tekstovi. slike. zvuci i sav drug 
materljai koji SK^ na stianicama su 
sastojci, a posao dobrog ma[stora ^ 
da ih sloii u oiKimalnu formu, Siji je 
odnos lepote t prakticnostt takav da ni jedno nl 
drugo nije prenaglaSeno. Ne dozvoUte da vaSa 
prezentadja izgleda kao udzbenik prelaman pi- 
saiiora maSinom. S dfuge stiane. budite pafljivi 
s grafikom. jer obilje nepocebnog ^enila pre- 
tenduje da bude sln^eno kao WC. 


Dizajn 

Za pofetak. nadamo se da ste se odluCtll za 
neki od alata koje smo vam do sada predstavUi. 
Prvl koiak u stvaranju prezentacije mora bid 
projektovanje. Da biste znali kako treba da izgie- 
da jedna prezenadja. provedite netollko sati na 
intemetu gledajud kako su to dru^ vec uradili. 
Nakon toga treba da osmislite iz^ed vaSe pre- 
zentadjc- Ne bi crebalo da se opceredijece Cehni- 
adm stvartma, razmBljajte o sadriaju. 

Prezentadja, pre svega, treba da bude jasna i 
kondzna Najv^ brq pie- 
zentadja na Mi^ odlikuje 
enormna kolifina "Suma" 

{nepotrebnih Informadja) i 
treba puno vremena da se 
probijete do informadie koja 
je od nckog znaSaja. Trudite 
se da to ne bude slu&j i sa 
vaSom prezentadjom. Stiani- 
ce sa aidesec Unko\’a na kojl- 
ma ne piSe nlSia bltno even- 
tualni poslovni partneri naj- 
eeS& raobllaze. Bolje je da 
fffezentadja bude krafe ja- 
sna i efekma n^o glomazna 
ibffilkakvogsmisla. 

Svaka prezentadja ima 
osnovnu snanicu, takozvani 
„Hoine Page". Ovaj izraz se 
cesto korisd za celokupnu 
prezentadju. ali mi ietno ga 
koristiti samo za prvu strani- 
cu, na Kofu korisnik prvu na- 
ilari Sa ove Dsnovnc stranlce 
treba da bude tasporedeno 
nekoUko linkova !yeza) na 
ostale stranice vase ptezen- 
tadje, Medutim, ako postoji 
\dije od desetak linkova, ni- 
kako ih nemojte sve smestiti 
na prvu stranicu. jer time 


kompanije, osnovne teme (istorijat finne, rezul- 
tati, razvpjna strategija. usluge i proizvodl koje 
proizvodite ili distnbulrate, zaposlenij i e-mail 
adresa Webmastera. Coveka koji se brine o redo- 
vnom osveSavanju prezentadje no\am podad- 
ma i njenora kvaliteru. 

Na svakom od podnivoa treba (1 dalje se drie- 
ci pravUa da pojedinafna stranica nikako ne bu- 
de pie^omazna) da obiadite Sto vile pojedina- 
cnih lema koje mogu zanimatl vase posiovne 
partnere. Najbolje bi bilo da ceo projekat ptezen- 
uudje prvo uradite na paplru, do decalja predzi- 
rajud svaki podnivo. Planirajte da uz svaku 
stranicu ide i jedna ili vile piigodnih sUcica. ail 
nikako nemojte opceredivati izgled stranice veli- 
kim slikama kao sto su grafikoni. gmpne foro- 
grafije i si. Najbolje je da na krupne slike dove- 
dete iinkove sa ostaiih stranica. Mnogi su taj 
problem reSili stavljanjem umanjene sliCice 
(Thumimcdl); Wikom na nju dobijate priUku vi- 
dite i uvedanu verziju. Na ovaj nacin de onaj ko 
piati prezentadju imad kontrolu oad podadma 
koji ga zanimajti, Sto de svakako poziti\mo uti- 
cati na njegove utiske. 


Kod prezentetvanja tima zaposlenih u finiA 
;kolik^ 


iob^ 



usporavate uditavanje i odbi- realne stranice sa intemeta na kqoj se lepo vldi organizadja naslovnog ekrana: u vrhu je 
late koiisnika od daljeg pra- logotip firme (.Vagm Mana^ment" korporadje, u n^em slucaju), a najvcci deo lauzimaju 
^avne smemice sa kraBdm opisima svake od i^ih. U samom dnu je isto 
one koji i daije koriste tekstuatne WWW klljente. 


denja. Najbolje je da se na Ho- 
me Pageu nal^i logo vale 


najbolje bi bilo da stranicu podelite na nekolil ^ 
organizacionih ceiina koje ima vala kompanijr 
(slu2ba za finansije, menadtment, sluJba za r ' 
zvoj i planiranje I si). Neka sa osnovne stranit 
zaposlenih linl^ vode na pojedlnadne stiank 
organizadonih ceiina. Isti prinnp \’aii i za poj 
dince u okviru tih ceiina. Idealno bi bilo da 
ko od pojedinaca ima posebnu stranicu na 
se dolazi tim Itnkom i na koje^ se nalazt krat 
Wograflja, fotc^rafija, kontakt ttlefon. e-m; 
adresa 1 s\'e Sto smatrate potrebnim. 

Vilo je vaino da podad budu sveii. Fime dqd 
su prezentadje nepromenjene godinama. u najf 
manju niku deluju neozbiljno. Kako biste se 
osedall da vas zanima nedije posiovanje, a dob^ 
jete podatlre tlpa „NaSa firma je u prt^loj 1993J 
godini ostvarila rekordni profit od..."? ^ 

Kada ste potpuno uobliCili i^ed same prr * 
zentaeije treba da krenete u prikupljanje matei 
jala. Za razliku od ostaiih vidova prezemovanjfc 
na WWW-u moiete ostaviti Iskljudivo podatke . 
formi u kc^j ih radunar moie proditati. To zni; 
di da svi tekstovi moraju bid u radunaru i sves.l 
ke u grafidkim formatima k. 
ji se koriste na Intemetu. , 
Tekstove mofete kucati • 
obicnom editom. Sa slika® ^ 
je scvai malo drugafija. S -• 
fotografije morate pretho^. 
skenirati i phpremiti za prr 
kaz. To znadi da sve istor' ' 
dne slike (sve fotografije ri- 
poslenih. sve grafikone i: 
morate dovesti u neku stab 
dardnu veliCinu. SkeniiaDf 
je poleljno obaviti najbolj’.- 
skenerom do kog moiete a ' 
di. Kvaliiet slika je veoma t. • 
tan radi ugleda. Za obratf'- 
slika preporudujemo va- 
programe poput Phocoshc^- ■ 
ill PhowPednea. u kojima 
rade sve pomenute izmed 
slika. U satnoj prezentat^ 
slike treba da su zabele2ai| 
u GIF ili JPEG (jPG) formaa 
GIF format je ogranitoi r.' 
256 boja. pa se koristi za mt 
le slike. ikonice. tastere 
GIF ima mogudnost da pifla 
ie slike u spedjanim formao 
ma kao Ito su prepleten; 
animirani, pa je najbolje o 
se prethodno konsultujeter 
nekini ko ima vile iskusw 
pre nego Sto se odiudite 
format. JPEG je namenjen i: 
tografijama i slikama sa po-l 


u obliku teksU, zi 
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no boja, jer je kompresija odliCna, ali uvodi 
bidce na k^itecu koji se. zahvaljajud teoju 
boja, ne primecuju. 

BUo bi Ldealno da veliilna jedne stranice 
(naroCiU) pive) ne prede 200 kUobajta. Pri 
ovom ne mislimo samo na EfTML dokument 
i na sve sUke kofe se nalaze u njemu. Ako 
svaka stranica u& u ove okvtre, onome ko 
prad va§u prezentadju ni na 1 4.400 modemi- 
ma iidtavanje ne bl trebalo da pocraje viSe od 
mlnut-dva. a kako je sva prilika da vaini po- 
slovnl partneri i onJ to tek treba da posta- 
nu raspolaiu brzom vezora, vreme za pr^ed 
stranice bide znatno manje. 

Pie nego Sto predete na konkretan posao, 
treba da obtatite painju na )o§ dve stvari. Pr- 
vo. sem privatnih. vasa kompanija trebalo K 
da ima L zvanifnu. Hi joS bolje zvani^ne e-ma- 
tl adrese za svaku od organizadonih cclina 
koje bi bile interesanine potendjalnlm poslo- 
vnim paitneiima (martetnig dm, menad- 
iment i si). U vaiq prezentaciji trebalo bi da 
se nalazi 1 jedan bioj ilnkova na prezentadje 
kompanija ili ljudi sa kojima saradi^ete. Ovo 
dolazl sa onim prvkn pravUoni dobre prezen- 
tadje. §to vi^ linkova budete napravili na 
ostale prezentadje, to ostali viSe pravid Un- 
kove na vaSu. Da ov^ deo ne bl opteredvao 
sam ir^ed prezentadje biio bi dobro da ga iz- 
dvojite kao zasebnu celinu. 



Ovafevu strantcu teiko dete sresti na Intemetu, ali na pjoj se dobro vide svi opisani et em c ntl telsta. 
Praneticete i hortzontainu Hnlju, jednostavan all iesto korticen element u razdvaijanju sa<tilndclh blokova. 


Tekst 

Plsana reC u vdlkoj meri odreduje oj^tu 
.polidku” prezentadje i zavisi pre st^a od to- 
ga §t3 ili koga predstavljate. Ako pravite sop- 
stvenn prezentadju, logidio je da & tekst imatl 
veze savaSom biogradjom - razmlsllte to ljude 
moze da zanima o vama. Inieresantna profesija 
Hi hobl svakako su boiji od puke llCne karte u 
Web obUku. VaSi prijarelji vei znaju kafcvu mu- 
ziku sluSare ill koje volite; ostale to ne za- 
nima, pa ih nemojte time zamaraH lidia 1 pro- 
fesionalna biografija dobre su osnovc, naroCito 
ako prezentadju budere pokazrvali i pred poslo- 
vnim pannerima. 

Ako predstavljate institudju ill Brmu, raspi- 
tajte se da li postoje ranije prezentadje u papir- 
noj formi (broSure, prcKpekd. katalozi) i posluii- 
re se podadma odatle. Za flrme je bimo dme se 
have, kakve refereiKX i stnidijake imaju ltd. 
Tekst mora bid prikiadan i proveren pre puSta- 
nja u javnosc. Ne bi smdo da bude greiaka u nje- 
mu. jer to svedod o neozbiljnosd auiora. Mnogl 
autofi greSe kada kaiu da je bitno imaci neku te- 
bniScu ^caku" da bi prezentadja uspeia, zabora- 
'■i jajafi take na uobi&jene stvari poput pravopl- 
sa. J'iist things tim”. pravnlno ka2u Englezi. 

Osnovne fomne telsta 

Sagged siroraatoi mc^dtcscima. tfTML 
nudi sasvim dovoljno da tekst izgieda kako tre- 
ba. r- a srvar ko jom se moie matiipuUsaci je ve- 
iWna slova. kt^ se u prvim vetzljama ovog jeti- 
ka zaoavaJa u neki^iko diskretnih jedinlca, ali 
se a posiednie vreme komomo moie zadavad u 
-cr'.'aerum taStama. Sasvim Je logidio da je 
vehfina ceksa na dcranu propordooalna n^go- 
Mjl giaMii naslovi su najvefl jer treba 

da od". dok je osoovni rekst standaidne 
witee da ne bi zamarao dtaoca. Sbva koja 


upravo Citate veiika su devet taSaka, to |e do- 
voljno za papir. Ekranski tekst je aajStljiviji 
izmedu ll 1 14taCaka. 12 je optimum sakojim 
dere leSko pogreSid. 

Budite konzisrentni u sdlovima reksca. Odre- 
dlte fiksne velidne za odredene tipove teksta 
(naslovt, podoaslovi itd) i toga se dizite. Korisni 
su 1 vec postojed stilovi (npr. ..Heading 1" za 
krupne naslove), ali nije zgoteg da odiedite i 
sopstvene. Polncma slova i kurztv konsdte pp 
pc^rebl i za Isticanje blmih deiova teksta. Podvu - 
tekst treba uporrebljavad samo za neuobiiia- 
jeno vazne stvari, jer UCi na linkove (o ovome 
drug! put) pa moie da zbuni. 

Fontovi koji su vam na taspobganju su 
standardni propordonalni Times za obican 
tekst, bezserifhi proporeionaini Arlal zgodan 
za upadljive naslove (Hdvetica na nekim siste- 
mima) i nepropordonalni Courier. Noviji HTML 
standard! dozvoljavaju korii^je biio kog fon- 
ta. ali ukoliko ga korisnik nema na sistemu. 
WWW klijent 6e mu prikazivad riajsiiCniji, to 
daje nepredvidljive rezultate. Ako vam je jako 
bitno da vas vide u nekom posebnom foatu. 
moiete ga staviti i na svcqu prezentaeiju, all 
vodite radma da vedna fontova nije besplatna 
i da se ne sme tek ako Sirlti preko Mieie. ,A4i- 
aosoft" nudi solidnu palecu besplatnih fonto- 
va za Web koji se mogu nad na njihovoj stra- 
nid («vww.micro$ott.com). 

Od srandardnog formatlranja tekst moiete 
poravnad po levoj ili desnoj lv1d ili centrlrad: 
poravnanje obe maiglne, naialosu ne postoji. 
IMadnje cetogpasusaje mogude, ali samo u di- 
skretnlm jedinicama. Takode, nije tnogude me- 
njati velifinu proreda ili razmak medu tefima. 


ali de i to verovamo ud u IfTML standard. Podr- 
iani su i spiskovi (liste) i to sa brojevima (Mm- 
bered Lists) ill kniiidma {BuUecsd Lists) ispred 
flanova, to povedava preglednosL 

Kod prezenadje su moida i najvainije boje. 
Bez ob^ na tip prezentadje. bo^ moraju tdd 
skladne. Kontrast Izmedu teteta i pozadine mo- 
ra bid dovoljan da se tekst dta bez oaprezanja. 
Opste praviio kod dizajniranja je da se uvek mo- 
rate stavid u ulc^ posmatra£a. Zamlslite da ne 
znace to pise na stranid (ill joS bolje, pozoviie 
nekoga ko zaista ne zna) i lek onda dece imad 
pravu sliku. Ako korisdte jednobojnu pozadinu, 
odaberite belu, emu ili neku pascelnu boju. 
Tekst treba da bude u kontrastu sa pozadinom. 

Isdcanje pojedinih delo^m teksta b^ma treba 
mudro kotisttd. Ako u tekst ubadte ndcu ervenu 
ill narandiastu red. surferi de je bez problema 
zapazld. To je odiifno za reklame, naztve proi- 
zvoda ill kljudnu osobinu onoga to prezentuje- 
te. Nemojte da vam svaka aeia red bude u bojl 
za isticanje, jer se gubl pozidvan efekat. Naian- 
diasta i ervena su. Inafe najupadijivije boje, to 
dizajneri dobro znaja 

Poslednji savee Stedljiro s bojama! §to viSe 
boja korisdte, vede su §anse da poranedte nji- 
hov sklad. Opredellte se za odre^nu komblna- 
dju i koristite kroz ditavu prezentadju. Take 
fete Ijudima bid prepoznatljivi. Sem .Benetio- 
na", retko gde fiete vided jako sarenu prezenia- 
dju ^jnog iz^eda. One dobre uglavnom i:maju 
tri-dedri boje. sto je sasvim dovoljno. 

Miljan S. MIROVIC 
(imtike^Saleb.ed.bs.BC.^) 
Slobodan POPOVK 
{spopovjc@5k.co.yu) 
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Uradi sam 

^ Daliposcojlialcoznatesle 
(lumLmolsemoienaln- 
^ ^ ptnsid koiKktor. all 
ono Sto )e spedfiCno je Sto 
mi creba miiOca varijano. 
znaS sa i^icama! Itonkmoio ad tie- 
ba ladi nascndjanja dam kaUa oa 
mojoj Amigi (znam za ogcaoifeii^ 
duitK), a iiu^da i za piavlienjenje 
ndiakve vrste koodooia (opt. kada 


i mogn skdKxtau da nosam 
svoju Andgu). Nadam seda ste razu- 
mdL a i da odgovorid-. Napomi- 

lato nesto oe postojl vedina je rdda 
da moia da postoji, a nekoUdna da |e 
konekior videlo svojim odma. all Nl- 
KO : ( 0^ tekao da ima pomenoti kD- 
lOor... Ako od Vi pomodl 


2. Kojl je modem soUdan, a da olje 
mno^skup? 

3. Kolika je cena godiSaje pieqilate 
na Intanef? 

4. Kolika je cena telefonskog la- 
zgovoia u cajanju od jednogsaa? 

Elonle PeircpwK 

/. Sa tvcgcm konp^wxqjim, zapo 
venvaige na tntema bio biti pooe- 
banJ(S5eanomo(k7n,anebibihkh 
Se da mdxmsJoS mah manarpe. 

2. Od brzSt modda (anas 28800 iB 
33600 b^) sobdan modem je Tina? 
Instruments, Sdjdzomnacodaseti 
naladS u Sapcu, a m 


netmobcLildipakcrebcdottaizdvipii 
neStovi^nmaxzanddodUSRobo- 
tus modema. zato Sto seoni neupo- 


Jbnddmveainta0taksesunaSeim- 
'mo- 


SETNet 

Kao fevo, moramopohvaM tvqfu re- 


bkm.odnosnodasamnapraviSkabl 


mesta na kgen M se moffzo ndi 
ovtp konekwr, ne mozemo d ta£no re- 
teiimenajumiizrazlogaito 


znih kabiova. Takvih Jirmt (pretn se 
mogh red servisa) ima dosia u . 


vima.Nebltrebak>daimlHuievdUd 
probkmdanapra^txuistotijepo- 
trebno.AkoneuspeScudapronadeS, 
gao bt da potradS i na Jnivpa- 
Nikad se ne zna Sax se tamo 


iskpudvo od prcmpdera ea se 
adhicii. Danas imaJaJio puna provig- 
denzu TKtSqfeempiisviaU tm^ra- 
zne mogudasd pretpkne. TtdKth bi 


vara Idase za 'co odiuSS. KoGko je 


aJi d mozemo red da bimc^xo da po- 
trads i u Jimama k: 3 e nisu spe^- 
Rzo^tw za Ismigulerske ptxrizvode. 


d^finiSusvtjupretpiatuuodrtosuna 
brtg sad provedenih na Intemetu, a 
nenagodisryem nivou. ad svejemo- 
gude Svakakoje n^bope da se lidto 


Ukolfko se tvqja potraga pokaie 
neuspesnom, posttji jedno resenje 
kqjeje dosta daleko od J^ftinag. all 
maze upalid. Pokustp da pronadeS 
neki start head disk medog kapad- 
teta i sa nj^ skint odgovanpud 
tdizor. Ovo r^ertje je sigumo 
ntgskuppe, pa bi ga trebalo prime- 
niti hao poslediye. Nartrmo, ako si 
vidan s lemiiicom, zaSto ne poku- 
SaS da napraviS sam svq) kone- 
ktor? Tbnebi trebalo da bade vdi- 


Jos male o Intemetu 

nn vam po prvi put i 
[ odludio sam da vas mno- 
I go ne gnjavim. Hajde da 
odmah predemo na 
stvar. Imam radanar PC 
486 na 133 MHz sa 8 MB RAM'a. 
Inceiesuje me-. 

1. Sta je potrebno da bih se pove- 
zao na Inismet? 


4. Na avo (ridzrpejejako teSko odgo- 
void, a I odgovor prevazilaei okvire 
eve rubrike. Ntpbopi od^ntor ktgi d 
/TKdemo dad jeste da se raspitas u 
svojqj lokalnqj poSti! 

Maio o devedeset petici, 
malo o virusima... 

' MoUo bib vas da mi odgo- 
VDiitB na slededa pitanja: 
I. Da d se Wnidows 95 
mede scarcovad oa kood- 
goradji 486 na 133 MHz i 
8 MB RAM bez Smtnib posledica? 

2. Da li je virus mogude preneti na 
hard di^ pudtai^m EXE, COM Qi 
BAT fajia S3 diskete? 

3. Oa !i mogu bez ikakvih posledica 
da i^radim SxTEACCD ugoiE nave- 
denu konfiguradju? 

4. Da lije virus moguce preneti preko 
CD-a aim ga je pisaC snimio? 

5. Kako da ^lam da li je dblspace 
akiiviiaa? Napominjem da ga ja ni- 


Peronic Ml o iS 

Kniieac 

morama da d ka- 


inadmktpimjefHsartotv^pi- 
smo. Kakvo g)d idtiatvo da si imao 


liktgudapa m tdxe. NaSejemiSpe- 
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poznazu disketu kqja ti dedasi pod 
ruku pretbodno proveris nekim pro- 
gramam za odarvarye virusa (TB- 
AV, F-Prot, Scan, iidj neceS (mad 
proUema sa virusima. Naravno, 
lugbopa zaSdta ad virusa jeda Bt- 
irtoznaSskakyimClipimDdisketa- 
maradiS. 

3. Ne zruzmo na kakve poslediae j 
mislis, ad sfgumo da moieS! 

4. O/de vazi idendcan odgovor kao \ 


5. Ako ga ima akttvnog u memorpi I 
(om maieS provertd komandonu 
mem Icfp) on^jeakdvan, a akoga 
Ttemaorukinpe.Samodadnapoine- 
nemoda.akdvan"rteznadldajetv^\ 
disk zapnzvo kompresovan, vec zna- 
a to dace, 


disketu. To sto d nisi licno id^uSn 
dblspace npezabrirpeevtpudezaaSto* 
to DOS radi auwmatski. Ako d je 

r^\ 

su pride c 


Kraj tciefona 
011^93 05 50 (direktan) t 
011/322 41 91 vlokal369: 

dezuraju nasi 
strueni saradnid. 
Pitanja mozete ostaviti 
i na BBS-u Politika. 


rpedajeprevedkl strah od virusa do- 
saz neofmavdan. Postege jako dobri 
program za rpihovo odaiveape i ot- 
kkopaiyeDavopnojeimadsamoje- 
dan od rpOi, a ne rttavu baterpu da 
ldseosecaasigumlm!Evosadikon- 





internet j prljavi CD 

sam PC ^ DX4 
jL^Uia 100 MHz sa 12 MB 
ram, hard diskom od 
l.lGBigrafiasomkarti' 
com S3 Trto64V+ sa 1 
i^pla|tom memcmie. Pmed ovd- 
2 imam i 4x S 015 ? CD-RCai i So- 
und Blaster knopatibilnu kantcu. 

1. Hteo bih da se piikljuam na In- 
cemet Koji mi modem [Heponifu- 
jeie i da 11 moiam da imam win- 
dows 95 da 1^ se povezao? 

2. CD-ROM mi slabo ladi. Skoro ni- 
kad nede da ufita CD iz prve, ek po- 

I sle biismija diska i plejera. Pme- 
kad i posle ne uspeva. 610 
am da je CO movamo Aog praSi- 
e i da M trebaJo da se odisti ^va 
CD-ROM-a. r& li je ovo taCoo i ako 
jeste kako se to ladi? 

3. Hteo bih da nadogradim svoj 
kompjuter na Pentium. Koju mi 
koniiguradju predlaiete. a da ne 
ko$ta mnogo? 

Milan tvoscvtc 


/. N<^b<^ modem za kuinu upo- 
cr^u kqfi se maze natH na naSem 
tr^Stu je USRobotks Sportster, U- 
k> sa VoiceMaii opdjom iU bez rje. 
Cenaavogmoddajezcdstavedaod 


da za zcdsta pmizdanu vezu vredi 
investiTatiuryega. UkoUkotiJepak 
avo preskupa varyanca, mobeS da 


a domacem triHiu ni- 
^ Jep(^avki modem kqfipokvaliceaii 
cad maze patirnd Texas tnscru- 
merus modeSma. Orn su pmktkSno 
kop^ USRobotksa, ali su neSto 
nepcuzdanffi. Cenaimje skoro du- 


\Jenatein. 

DaUsepovezaoruthuemetrujeti 
neof^wdan Windows 95, aHJesva- 
kako prtpau^ivo imatiga. M 16- 
bioti Netscape Ncodgaotr ni Miao- 
50^ Internet Expohra ne podiia- 
! vcgumnoge Internet tNuioiogi)ela>- 
Jesuu Sirok^ upotrNd (rut primer 
Jwnt), toko da moieS osaai uskra- 
den za mne^ usktge kcje Internet 
pru^ Pored ovcga, mreina podr- 
auWlndows95,dok 


poseimo msadiraO. a i stmmjivog 


ti razru. PodevSi od net- 
a (znaS samog di- 
skaj, preko s^t^klk probkma. 


Akotije^am CD-aprpava, mora- 
moreSdasixiofolvisJ^iivoti 
irdkodn^AiaraobidapaziSiktt- 
hre dtk^ stav^ u svg raiu- 
rmfOamsemoieodistiti, ad tone 
bi aebab sam da raiBi. Upita^ 
Jemma pm dzm meharukain^- 




bo^eje da posao pr^usdS ne- 
kom profissionaku, znatS - prmac 
servis!KaoStt>stru}vecrekIi,razk)g 
moida i ni/e piptva glctva, ved je 
mcdda problem i u sqftvau. Da H 
ktwistiS odgo\KtT^uce dr tj fwr e - 
prvveri! Tidodk, moida Je pcdtva- 
ren sam plffer. 

4. N^bo^Je da mah preiisazS 
cgktse se nafaze odmah posk 
tnvTubrike.DobrocbradpaiTffuna 
kor^fgurac^ bazimne na AMD K5 
prooesoru. bdonalOOS 133 MHz. 
SrecTKl 

Malo srafike 

Za neki dan crebalo bi da 
kupim Intel na 

133 MHz. hard disk od 
13 GB, 16 MB RAM me- 
modje. S3gia6Scu kaid- 
cu sa jednim m^bajiom memon- 
je, CD-ROM Sx. zvudnu kaiticu 1 
14’ monitor. Nameavamda se ba- 
vim graSkom i planlram da uzmem 
i tablu za crtanje- 

1 . §ta mislite 0 navedmoj konligu- 
radji? 

2. Koji biste mi monitor preporud- 
li? 

3. Koji su zvudoid najbo^? 

Goran 
Novi Beograd 

1. S obztran na a da pbmitaS da 
kupid I gr^iSai addu. pre^xma- 
v^amo da nameravaS da se ozbiH- 
no bavii grqfikom. Za takav posao 
slobodnomoiemoredidaruzvedena 
ktmfiguracpa ima dosoi necbstata- 
ha. Kao pni nedastatak istak/i bi- 
smo slab monitor i nedcstatak ra- 
dnememorye.DobroTazndsiiane- 
kom 15" i&iak 17" moruwru. kao 
i o n^marge 32 MB RAM-a. Pored 
avoga,nem{Jsepi/u}dvoumitioko 
koUSnememm^nagrqftgig/kar- 
tid. (Nxcvezno uzmi m^marpe 2 
MB. litkdde, moida id trebah da 
razmiS^iondtqjmalobi^kar- 
tici (na primer Mattrax AfystigueJ. 
Ahodje at ovakvopoboi/Sarye pro- 
blem novae, dobm razmisll da Hd 
JezvuinakartUxtneopfwdnaugra- 
Ji&omdiz^u. 

2. Dasta t^ko piauye. Svakakoda 
Je u igri Philips lOSB. 
B.JakadobmsepokazipuKOSSzvu- 
(rdd. tskreno ti ffi preporuDyemo. 

SCSI HD vs. SCSI CD 

Zamcrik) bQi da mi kratko 
odgovoiite na jedno pita- 
nje. Zanima me da li je 
mogude iske^iraci (npr. 
fajl 111 direkiorijum duga- 
dak oko 600 MB) sa SCSI Hard di- 
ska na. ncmalno. SCSI CD Recor- 
der za .onifa” 18 minuta, kao §to je 
mogude kopiranje u slu£aju SCSI 
CD-ROM na SCSI CD-RC»4 pisae? 

HHp 


Da, moffjdeje, ad ima nekoliko 
stvari o kqjtma bi crebak) da vodk 
raduna. Natezhiaiye CD-RM-a Je 
proces ktyi se od^rava u realnom 
vremenu i greSke nisu dozvoyene. 
UkoWto jnstk pUe Cetwosoaukom 
brzinam, ortda on oddaye da mu 
podad kontimdrano prisdiu brzi- 
nomodbOOKBIs.Poktodimasie- 
yu da svty CD „napiieS’za 18 mi- 
rmta. pmpesarvpam da imaS 4x 
pisad Neki CD pisad prove proble- 
meukodkosefukuenaisamSCSl 
kanalu kao i hard disk sa kryegse 
snimo-Dakle, po^edtpkakosupo- 
vezaniSCSIuredyikodtebeprene- 
go Sto se upusdS u rezarije CDa. S 
obztrom na to da si ved pisao sa 
SCSICD-a, verujemodaneintreba- 
b dabudevedOi probkma iu[dsa- 
rgusaharddiska. 

(Uovom konkretnom stuHcJu mora- 
modao^adimo-nemanavdUard- 
£no ideustvouradusa CD-ROM pi- 
sadmapajeuommodgovorupre- 
neto ugiamom aorysko znanje 0 
materyi) 

Modem, telefoni i 
Internet 

Imam Pentium radinar 
na 133 MHz. 16 MB 
RAM. hard disk od 13 
GB, modem D V1433- 
V(^ i nekc4iko pitanja 
koja me mu£e. 

1 . DeSava mi se dcsta £esto da kad 
pozovem svog Internet ptov^deia 
iz Windowsa 95 pojavi neki Termi- 
nal Wdndow i u njemu meni neki 
nepozoati znad. Sta to znaal Da ti 
mi je pc^tvaien modem? 

2. Ka4 se pove ie m na Internet, do- 
sca fiesto nailazim na skia^nicu 
ISP. Sacma znad? 

3. Sta zna£e 1 -800 i 1-900 lines ko- 
je se pominju kao nadni kratakta 
sa nekom ftoom? 

Nenad 

Beo^ad 

1. Ne, tvoj modem rte mora nuzno 
bid pokvaren, mada ni to nye 
iskljudeno. NafveromOiye Je da 
tvqj modem aucomatski ,obori" 
brzinu komunikacjje na onu brzi- 
nu na kofu se povezao, aneosia- 
vi onako kako bi trebalo - 57600 
id 1 15200 bps. Konsuloy uput- 
sevo za modm, pogiedtp ktya ko- 
manda iskyudtge opeiju auto- 
matskog prilagodavaiya brzine i 
podesi CO u Advanced menpu po- 
desavanja opeya modema u Con- 
trol Paneiu Windowsa 95. Tdko- 
de, nye iskyudeno da my Internet 
pravqjder ima neki neispravan 
modem Ida gad upomo dobijaS. 
Verovatnoba daje avo posiediye u 
pitanju Je mala, ali nye iskpude- 


2. Skradadca fSP aznadava Inter- 
na Service Provider. atoJeanoSto 
mi naOvamo internet proveyderi- 
ma, odnosnotojeJirTnahyaseba- 
vi prodryom Internet u^uga, bilo 
de^tDodttavaryeWWWpreanta- 
^a, izdavarye individialnih thPo- 
ga za koriSderye mtanem id bilo 
Sea dmgo u vesd sa hiter n et a m. 

3. Ti> at speepatti tei^xiMd brtye- 

vi k^ se korisa u sir 

simuuSAD. Tti^xiskibnyevikD- 
Ji poidyu poztmim brojem aoo su 
takazvani adjree (bez naplate) 
brtyevL Pridkom poOva ovog brpa 
IzSAD, radm yecefdadad oruyko 
zove, va aney ko Je pozvan, znt^ 
JirmakiyaJevlasniktdpbrKLlzTa- 
zumytvih razlqga, ove ceipbni se 
ruydiSde ne mogu pozivad van 
SAD. S druge strane, teipbni ktyi 
poebyu paztvnlm brtgan 900 su 
spetpabii bnyevi kqfi irnyu sped- 
Jabm tari/u napiadivaiya at erte^ 
koihpoztva. Ovi edyfimeje takode 
nemgutfe pozivad izinosoxmsrva. 

Nesta^i brat 

Pre nekog vremena raoj 
brai je JzBiacr ne§to u 
Exploreru i izbrisao ni 
bjla sa nastavkom yrs. 
sam posle toga uk- 
Ijudo radinar, priltkoin inidjatiza- 
dje Windowsa 95. na ekianu sam 
dobk) neku listu opdja i neko vre- 
me. mlsUmSOsekimcU. Svesamop- 
dje {H^obao, ali uzalud. Posle sam ja 
ne§to ^edao po direktorijumu 
WIN95J^ i tamo sam oaSao fajT 
pod hnenom SErUFCOR.EXE. Kad 
sam ga stanovao, poiuTvo sam 
imao Windows 95. all bez 
Ex{^oiaa. tniaesuje me §ta se m 
desOo. Da li bi doto ideja bfla da 
(xmovo instalitam Wiiulows 95 sa 
CD-a? 

Stoisiovid §. 
Tvty brat je uradio neSto Sto ni- 
kako nye smeo. Fajlovi koji ima- 
Ju ekstenzyu yys gotovo uvek su 
veoma biOii za junkeionisarye sl- 
stema. (^s Je skradenica od 9 ®- 
tem.) Tijplovi se brisu iskyudivo 
ako tadno znaS Sat radiS, Sto u 
sladpu evog brata nyebiosludey. 
ReSerya za owp problem su mno- 
ga, a nqfboye za neiskusnog ko- 
risnika bilo bi da ponovo instali- 
ra Mndows 95. Vengemo da ce 
posk toga ratunar radid podje- 
dnako dobro kao i ranye. 



na. Svima se deSemyu greSke. 


stavwnmA 37 JUNT?- 






i 

* 

i 

i 


f 

I 



imrm ymm^iNv m voim m vdikv m vomv m vdinv m vomv m voim m vomv ■ vomv ■ voim i 


GA m AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA U AMIGA I 



IGA C.F.NTAR 


® 011/ 628-648 


SOFTWARE 


Posedujemo iiajvB<ii i^aar pn^ranu AMIGA 
preko 10.000 nasiova, %ara, ushiZnih. AMCA 1200 

Ni^novijihitovi: Casle Kingdon, Kang Pu, , 

JT* r- L rn. j- ft-j AMIGA 1200 BigTbwerod 

sur Kgbter c™l. sirt Cb«l« Clim.p»7_ 

Evik (Bioiie squad ju, Premiere Six fbotfeaii in».) ^ 

Wrath Of Gwendoo, SoUtm Whitness i-wAf>cMw» 4g^fB 

NajnovljE utllityr F4nal Writer 97, PC Task4.2 nw»MHT^ 4y8MB 
Diiectray Opus Magelan, Stupe Siifler 3.^ (QOMaMHi; 4ysMB 
Art Effect v2.0. St(^ (>+ 2.4 (3S Midi Flay BUzzanI 1230 3(»0 S/16MB 
Linux (+xwiiido«i^ Misic Producer. ASVeb II 31) 124eT £RC 8/lA(B 

Cartoon Studio Show, Page Mmisttr (m> ubo. 


AMIGA 1200 I AMIGA 4000 


160- 

lamo- 


BHEUrd 1260 16MB RAM-a 
Blhxard 1260 ^I4B RAM-^ 


30034(1- 

390454- 

590664- 

TOOTTM,- 

135«,- 

isoa,- 


SNIMITE V\S BACKUP 
NANAS CD 
DIREKTNO NA AMKJI 

Blizzard sea Wt 224- 

PPU 68882 WaOMHz 60/144- 

RAM socket za 72 pin »MM -.580.- 

HI© aa AT BIS kabkm: 
2.y4(»dB 7Dl- 3.ri,3GB 370,- 

25'6(MB K».- 3.y 1.7GB 414- 


DO ceoi od 110 dinara 

iy r/OMB 204- S-S” 2.IQB 454- 

2J"25®ffl 274- 35’34C» 6<Xi- 

A/mCA'" COES POWER PC" 

PPC RISC ZA AI200 


-SOOOmodula - 10000 slika Ops. an bom) 
Programe snimamo na vaSim ili naSim 
disketama proveioie i KK)% bez yimsa ! 
Preko 1000 zadovt^ih korisiiika so 


1704- 

600.- 

604- 


Pn^rame i 

^re Sayemo i poSt«n 

■ 

ESnRESS 

rzzi 

u roku od 48 sttfi 

. Dz svaku ispmulni besplatan katalog . 


v-LABMoncrr 
V-LAB nCHIAIJZATCK 
TOCCAIA MSWt/B kaaals 
(JVBBR VISiON' 6461100 VUKB «4» 544- 
PKXXLOSD 64611 2MB 454' 

Video memitar PRtX^EX od 224- 

Video moailor >084 od 234* 

MBki^DC le* Ftiiilps KMB+VGA ad 464* 
Maki^Dc 14* Amiga M 1438S • 

Muki^nc 15” Amiga M 1338S • 

Makefile TT Sunssse+VGA adiftcr 1384- 


AMJGA 4000/040 

MMB RAM 72 Pina 

- 1 IBIO Quantum .-2600.- 

-QxCDROMPMUn 


'AMIGA 4000/060 CKSERntMw 

- 34MB RAM 72 plno 
-a26BHD0 Quantum ..4X 

.-I61CDROMTEAC 


A-i20D ZOiiRO BOARD Z-7 
(matietta ploCa za A— 730Qt. 

Spi 20R9O IL ai PC BA Stol 


2 


2 


PPCOOSbITSMHz M4- 

PPC603etSMHz + 0305QBnn: IIO 4 - 
PPC603e(75MHz+04Ckf2SMHz >404- 
PPC6(»6l73MBz+06(kSai«Hz 1994- 
ITC 603e 20i»4H2 + 1224- 

FFC RISC ZA A4000 
PPC 604« ISCMHz+SCS Dkrnride tS24- 
PPC604e20(»4H2H^CSIalRmride 2154- 
PPCS«=TWARE: 

Maxon CineiBa. Art Eflect 2.4 Reflect 44 
P. ftint 7,1, Storm C++ 20, Linu, Kos 
S^cf^lG, RmvetPC Took Bitter PPC Li6. 


OSTALA OPREMA 


Int^^ SCSI Squind PCMCIA A1200 180.- 
WA MULriSVNC adapter MICRWIC 34- 


HIO kabal 24” na 24” 

HE© kabal 24" na 34” 

HI© kabal 24” na 2x 45" (TOoid 
Trafo za Genlock 1200iuA/12V 
RF modulatM 


24- 

34 - 

50.- 

35,- 


Dodatni fkpi 880 KB 
Dodatni fk^ i.% MB 
lotCTni floiN 880 KB 
Intemi fiopi 1.76 MB 
Mis Alfa Data 300 
Mis Alfa Data 400 dpi 
US Robotics 14400 PAX-f kabi 


/ Genlock + Digitaliwtor 


f MognCnost dognid^ ox ^ 


ED mu raO GEN phta 550 ,- 


v^eg ststema oa jaCi: 


MICKCB41C ¥C MGIO 754- 


RAM karta -> TURBO karu 


ED 900,- 


HI© maigi -> HI© veci 


ED PLUTO AljAa 1054- 


HE© 23 ->HE©36 


ED NEPTUN Alpha 1604- 


Video mooitoc -> Muli^oc 


VycOt* ProGr* 24Rr dlgkiza- 554-> 


( Trafo 3A -> 43 \ > 



od 64— McniOTy A500 S12KB4«lock od 64- 
204- MHa a kw 3 Oitt, 1 Thru) 124- 
od 60,— TuiboTecbsouud n d.zvuka 124— 
184- Aura 12int PC3VOA sandier 264- 
‘kl,- ZIP (paraleO XKBlB+iDedium 334- 
54- JAZ 1GB SCSI -I- mediuin 7S4- 
384- (^ick Joy od 15,- 

■ ■ • ■ AiCnici od 40,- 


AiSERVISy 

' ■ svih motUla • 

AMIGA radunara i ugradnja 
svih I ' ‘ 








SCUBA • 011/2353-110; 4Sa-719. 
Prodaja. crtlaip kompiulm i opr»- 
m«. najJaWniJa Amigal Oiakatal 
SNiMAII I programa za Amigu 
(500. eoo. 1200. 200(9 na dMutta II 
HO (1 dinar po diak^. Proda^ 
tolor monMof 1094 (^<9. Amiga 
action raplay tl (5(9 . midi aa i^a izlo' 
za (4(9. Talaten: 023/39-719. 

AMIGA 900, komplat (aamo 200). 
Amiga; igra i program!. Tal: 018/ 
339-912. 

KUPUJEM poiovna 3.5* diakata. 
Tal; 013/017-04a 


BUVACOPY 

SOFTWARE a HARDWARE 


Snimanje: 

IGitE 

PKOCRAm 

Isporuka poSlom 


Tel: 76-80-70 od 16 - 22 
Radmile Rajkovic 8 


N.Grofalje 

RuzvelQva 


Radmile Raikc 




Melstigiti’lSIliliii 

wmmmm 


KUPUJEM o&ivanu Amigu 1200. 
600. Prodajam diakata I opramu. 
Tal: 011/690-499. 

PROD/UA programa i Igara za Ami- 
gu. Tal: 011/919-063. 

HARDWARE za Amigu: taatatura. 
napajan)a. modulator. £lpovi, Intar- 
rraproiiranja 512KB, DDflopy.aam- 
plar. midi Intarfaja. kabi adr^lar za 
3.5* HOD. video bakap... Tal: 021/ 
392-998. 

AMKiA Zoom - igra i programi (ani- 
mljana diakata ■ 3 din.). OOtup po- 
lovnli diakata. Prako 4000 igara I 
programa rw Cd-u. 1 C0«40 DM. 
Tal: 196-939. 

PROOAdEM Amigu 1200 I Amigu 
500 vrto powoljno. Tal: 021/392-980. 
AMIGA 500. 000, 1200. CO 32. mo- 
nltori... Prodaja. otkup. Najpovolfni- 
ja.Tal: 011/912-386. 

STEPAN SOFT; anlmanje aoftvara 
za eve Amiga na flopy, HO. CD. Tal: 
011/912-368. 


KNJIGA .pc za podaMka* aa pra- 
ko 90 luabadja i razumIjNog takata 
opiauja aav poat^adl hardvar. oano- 
va D<)Sa. obradu i itampanja takata 
I upotrabu nakolko najpopuiamljlh 
programa za PC. PriruirtBt j» rtama- 
njan apaokitnlm podatnldma baz 
obzira na uzraat i atepan obrazova- 
n)a. Prirudnic )a rtamanjan apaoiu- 
tnim podatnidma baz obzira na 
uzraat i stapan obranvanja. priru- 
dnik Ja tormata B5 aa koior. plaatifl- 
ciranim koricama. a eana ja 40 din. 
Tal: 011/23-287. 


BUZZARD 1230 SO/SQ/OMB 4a«}M. 
2,5* HOD 84MB 90OM Saia: 018/ 
822-448. 

AMIGA Tahnelogy • otkup i proda- 
Ja Amiga 500. 500+, 800 I pratada 
oprama. Tal: 011/3840-798. 
BUZARD 1240 T-ERC/B MB povol)- 
no. Na^tovlje igra I programi, CD 
kompMi. Tok 4898-964 II 341 8-694. 
TOP MACH - Amiga - Snfenanja ige- 
ra i programa na diakata: 1 din. Tal: 
011/421-394. 

PRODAJA - a4rvlairanja - otkup. 
Amiga - Commodore, diakova. ila- 
mpada. monitora - oprama. Tal: 
011/652-227. 

PRODAJEM koriidana 9.5' DD di- 
akata. Na vallko popuat. Tal; 021/ 
392-998. 

PRODAJA, otkup Amiga 500/000/ 
1200, praise oprama. Tal: 011/ 
2368-440. 

ASTROSOFT - animanja igara i pro- 
grama na diakata, hard diak. CD. 
NapovoIJniJe. Tal«21/314-994 


COPP 

Isporuka poctoni 
Kraiitetno sriimanie. 

SmM£NJE.l Dia 
OD 11 -18 CAS, 
011/32 47 288 


BEildNI mikrofon domata atoll- 
nak matara. aignal mo2a 'uhvadtl* 
avfJU FM radio. NejboIJa prlmana )e 
kao bafldnl Baby-Sitar, a ako iailta 
da aa nadaHta aa prijataljima urada) 
moia poaluiM I kao omatad za ra- 
dio prijam. Cana 90,00 din. Tal: 
010/23-287. 

PRODAJEM Saga Saturn aa pat 
igara. Tal: 853-787; 883-848. 

KUPUJEM diakova za Sony playata- 
Hon. TM: 013/017-64a 

PRODAJEM Commodore 04 (do- 
datna oprama) A 500 (1M). TM: 
011/3238-286. 


AMSTRAD CPC programi I igra. 
Sportski, borHadkl, auto, arotaW I 
MIX kompM. Tal: 01W23-207. 


LS. • Soft: originall. igrica, ualuini i 
obrazovni programi za C 64/126 (ka- 
aata/dial^. Tal: 018/369-711. 


CENE OGLASA 


Telet malog ogl^a koji nam Saljete treba da bude £itto otkucan, sa 
preii^anim rsCima (rabunaju se i adresa i teiefon) i naznakom 
rubrike (Ami^ PC i Razno). Uz tekst treba priio2it) jedan primeraK 
uplatnice (original, ne kopiju) upladene na ot^varajudi tznos. 
Adresa; Sval kompiilera (mail ogltti). 

Makedonska 31. 11000 B^rad 
Novae treba uplatid na 2lRO RACUN: 

40301 -go3-g-4»-yaoo 

sa naznakom: Kompanija PoIMka, mall oglas za .Sv^ korrpiut^' 
Cena obidnog malog oglasado 10 red • 15.0 DIN., svaka slededa red 
• 1.5 DIN. Na idojpnu sumu dod^ 10% porea 
Za informacie o oglasima vedim od navedenti, obratte se redakd^ na 
teytax: 011/322-0552. 


Oglase za 7-8/97 primamo do 27.06.1 997. 




RIBONIIPISAfiETRAKE 
MAGNETNI MEDIJI 
P C KOZM ETIKA 

Canon 


RECIKLAZA LASER 


|<l ima^eIsB \MAGE « 01\/522V949 



J 4>AMERIKEN SATRAKOM 
>B5,B6 
1000 AD 

j^^BELE, PLAVE ROZE 


HITNO POTREBAN 


PROGRAMER I GRAFICKI DIZAJNER 

SA ZNANJEM RADA NA RACUNARU 

CSS Laser 

Briefanschrift: 

Sofiwareentwicklung 

Desing& 

Marketing 

Rinklingerstr.5 

75015BRETTEN 

Deutschland 

Fax: 0049 7252 958188 



SVETKOMPJUretA 39 UtfVl. 









cwwt. kSm i. Fiwcet »noi 

vr fUMS. SLKX. 1 »CM. TC 
C SWCMKCOUMBCnCK M 


mcta mpu ucstai kqumi 3. ex ho mteh 

2 2001 1 «!> QUK Fonxs. 
w* JMi c ocai^ pw u. uusoe sufer sr 2 
suoN rnenCBBt t UnMU. ifiLOarr Forz 3. 

FWMH IWOfc MH O Ptt XU --''' 

STHKE. ACrSN aOC OT W 


da se mogu starioveti direktno sa ^-a, 
a pozicile, hada |e potrebno Igni tanio 
o da sa homandnn MSTAU. lato Instaiir^ 

igre Koje ie zadowXiiD svafiji ukus. 
aa CT>-a. 3to omogudujs laKu 1 


ocacstT 2 , ewiMtoM ji 
ail 200 lWO)C OtWO FRK 
nasei CM 2 «nN t SB 

aHJ 3 ®- 9 Sa«S 2 


ouwa a« TouMwENT a 


CD KLUB 

‘ IZNAJKHJiVANJE CD ORlGiNALA 
^ ENCIKLOPEDUE. IGRE. PROGRAM! 
* NAJPOVOUNUI USLOVfl 


aCELS OSO. POKER PQliUiCSSS ), 
fiWTON UTUn NORTOH aUWMJBt bos 

NUMaMOw. MS 006 62 cose, cpwk sa xco 

mOTO SHOPOU W SKESS. VWUN. MSC 40. 

MDR ^ 4 &oS‘ 


I. OIMC. RHYUMI m T>« liEwe 



soccM ' 



WMLOnOS I IfiiOS sE>seuE nou soccBicauu 

20 SeR ST Rttfl. K OPW 3 . WIPE Oltl TIUNSPCPn TVC, 

Exmi mALuevB op saxr hwocod vwtm. 
n N B SU. Kjr UR RMSt • XCTiine. QWK 1.EOOS6 


SNIMANJE NA 

lU 


? «. oec PWf)& SPEY 
D DEMXSC. JUK NORUS 


pn soccsi tr. m Hooav '97, aed Mfnt rw 

TOiC RACIER SROKEN SMOPO. KOLAM^Th W 

BvscacATE iwns. oeao looc. opuo fpw. ooou 

CBCei HKWSJMHPOON 2 FASLE HVOC SUO 2 

n«Au iBi«CT. FooTB^. cs TtK« (ew 


Jt STORY CCLD »«ttOK OESTtUCRON OEPBr 2 KMZV IWN. 
SOES op Mil 2 ipns OF REALM 2 SIAX. POAO F 0 RUU> I. 
JEN Tiunc DfUOON HEAm rMRER HJN 1 B 293 CM«I 2 . 

m ax ABPajBSAH omaeti stmi OBtfixcha uohtmng 2 


DIM NlKBil 20 PILITOMIW. PflUUEB) 2 STSa PAWRCRS 2 
AOE CP SAL D 6 C KORIP 2 UlTMAIE SOCCER HAMtOei 2 
BUQ/njCimr 2 FX FIGHTBI UnO. SOMKI VMIIF K HOUSE. 
ROM) RUM •CTKORK nAU.( WQOO^ SHFS « BON im 
QENE UA&M 


KKOOMS t7 co(Cl mw 70 le office t? pro. 

NCRTCM CO SSAiRC eR » NCWtCW UTU TES V 20 
A 006 E PHOTO MOP 41 ) SOLPE) FC 6 «E 40 TBAV < 
LOTlfi ORSm» S 7 XI STUOO MM. MS AUS 01 
NETSCAPE MtvIOATOA 30 OOLO. MS MTEMET EXPI. 
CLEAN SWEEP 3 fl. AOC«E FRBilfeilC 42 HOT JUM 
fONTOOMMER 4 1. MM CHECK FT 40 MN OP. 


4 0 SA SUM MCMCBAA I EFEKTSW. 
lU PROOfWJ ZA AMMACUU 



ENCARTA sr&MMM. wmAw ST. eoaKi&FO §SSPusc»SUP7TS o&as.SBAMs CAtao^^as 
T. MOTOnOU UTALOa IEIAMI, ITT CAoCoe. US UU 9 C CENTRAL 67 , MS KCTU tfAGHT SB SASIETBALL OL 

CPE AnjRES MS OCEA«. liARN TO SPEAK ENCUM BCD' —iA — — » — — .i 

aiCTiaMSB^ CKFOROBOOT lAOTSLS SO HAARaON NTERNAL 
a Max piM^ SPnAMCA >3 0 mndoas nt <0 wmsam 


* Programl I Igre po izboru 

* Originaif 

* Ushjga snimanlo Vc^h podotoka 


atwi .fas»L. auaw waat TaoWwuwL.eeii; wieaHBiBMW* i eafc mcb nil Maaa os laavr a iubm] 


X llENTUFiC SVNOCATE IKARS 0 


OM&FiML 

cnuSAJXB NO BEUCRSE. SAO MOJO. SIOreKEEf! UTILE 

REBEL ASSAULT I FEA SiXXM OS. OESC^ • nSv ROeOTS I TVC W EB. CTIB W 2 CM 
etc COVERT OPERATKW. ABCACE AWEBCA. ACTAA SOCCEkvWjAtPOOC 2 . WM 

CUKE NLKEVI X). 2 FOPtAUlA I ORAAO FRR 2 WAR HAliSCR NSS FOR SPE^ % ES . OM 
LtaA RACE 7 ROM) HUM. UOHTHOLieE. TIAE CCtaAAACft OWCER TTO TCaCT iia 


/nj 

CM^flCM 


'pMUbraiCfW.. 


e-mail: miseuns@eufiet.yu 
httpe//soleur.euiiet.yu/p«^isams 


PC 011/146-744 


^AAUGA 011/105-138 


Jelovnik kome 
ne moze odol 


CD kompleti 


WIN 97 + Internet ... 20 Hit Mix 1 20 

Santq^i: fm sotcar *97. NBA Uw -97. 


Sattojci; Wndows 97, MS OfAot S7. Coral 
Orav 7. MS KKainat Exptorar 4. Nttaeapa Nari- 
Bator 4. Natteapa CaOw Givtorar, MS Front Pa- 
st 97. EuOora pro 3J3, Vblea E-maH 3, htarnat 
OMinaiaon S.a IntamM Croatsr 3X)S, HMPQ 
Office 1.0, Corel VMb Qrwhiea Sutta. AR m one 
Marnec Fhouahop 4.0. MS Plua 95. Norton 
Corotn. 95. Norton UUKea 97. AcrobM DMIfar. 
PrwMara 4.3. Urtua OrBantror 97. TBAV 7.0a- 

WIN 95 III 20 

Sattojci: windoiir»97. MS Office 97, CoiM 
Draa 7, niotoalwp 4.0. 30 Sbitfo Man. UgiM- 
M 5.0. MS Pbe 96 Bold. MS Intornat Exptonr 
3, Norton Cornmandar 95. 95 Bootor 4.0. Acro- 
b« owner. Adotw Promiera 4.2, AR in one Mto- 
mat. M-ewe 3.30, Cehawalh 4.01. CT eana w Be p 

3.0. Fiamctar 4.0, Frort Pa^, Hot Java 95, 
ume Orfenlzer 97. Sound Forsa 4.0. 7BW 
7416. WnOieeWl 4.0... 

WIN 95 II 20 

Sattojci; Windowa 96 4.1. Auto Cad 13 95. 
Calarnui 95. Mta oa wio n 96. Abe Rowchwtar 

4.0. Adobe Page Maker 6.0. FrMhand 5.0. Re- 
etanoa 95, H«aik 95. Jankor Mapfw. SttmtOu- 
Ra 96, MkS SoR Stodo. MS Etobai^ 95. PC 
Anywbero 96. Pro Comm 3.0. Raror 2.0. Taw, 

Story SS... 

WIN 95 I... 20 

Snttojci: Wtopowa 9S. WInkMa 96 Pan Eun 
opaan. Adobe Photoahop. Coral Otsa 6.0. Wn 
Parr pro 7.0. Vlaual Baalc 4.0 pn», Harward ar» 
At. Mvpar 96. MS money, MS Office (Ewel. 
VMnt P.Pokit. Aocaae... ), MS Pfaa. Norton Ano- 
vkua, Norton NwAgM o r. Norton Uemiaa. 
Pa ga m al t ar 6.0. Viaual taa pro.. 


NHL Hochay 97. Rad Alert, lOnti RoMar. Space 
Jam, IXka Niitani 30 Atomic. Screa m er 2. 
Oaetruedon Darby Z Need For Spaed. Formult 
1 Grand Pttt Z Iby Story. Privateer 2, QuMw ... 

Hit Mix 2 20 

Sattojci; Oiaewond 2. lorda at the Realm 2. 
Haroea of MVa 6 Ma0c 2. Oaetfi RMy, Power 
Rangara. FX ^hlar Turbo. Soffie the Hadgahog. 
VAVF In Vbur Houaa. F32 Li|gWMng 2. Sana 
tttoa. ftoad Raah. Star Cotiirai 3. Gene 
MacNne. Network Q Rally ... 

Borila^ki 20 

Sntlujci: MorW Kombat. MorW Kotitoat 2. 
UWmato Body Bkywa. Brutal Paws or Rayt 
PrimM Rage. Bat FVR. Mortal KomM Z SSF2 
New C h aga n gera. Battle Arana Tothinden, Battle 
Beast. Riae Of Rabott Z Vtnue B0itsr. 
Xanopige 1.1, CM Ft^Z Cyber Qiadtolors. 
Batman FPeavar Arcade. Power ftargers. PX 
FVMr Turbo ... 

20 


Sport. 


Sattojci: RFA Socesr 97. NBA U* 97. NHL 
Hockey 97. IMmato Soccer Managar 2. Space 
Jam, NBA Hang Tina. NBA Jem Exbanw. OtMa - 
Cup Tannie. EA Sports Cricket. SatWbia Soccer 
97, WntarSporta. weynaGtacl^Hoai a K 

SMaiina Sporta. Ccgadga Stom, Kick Off 96, 

MamaOanM Tannla. NCAA ChanWonaNp. 


ar2... 


Voinje. 


.20 


Sattojci; Screamer Z Pbmwla 1 Grand ftta 
Z Need tar Spaed S£.. Naacar Raekxi Z 


Stratririic ..........20 Hatwom Q Ragr, Indy Car Z Grand 

^ * *• — — utwkt pwa. uun. 4 


Sattt^i; Rad Atart. MwetW Z BaRlsirw 

SMtla tela Z CMtastlon 2. U>da of ttia Realm 
2. star Oanaml. MaMar of Orton Z NLAA. Com- 
mand I Oonauar.Hartwa of Migit* Mage Z ‘ 

SaMars 2. Z. Oaadtaclc Steal Panthers 2 ... 

Originalni CD naslovi 

Program!: 

.ID Studio HMU . t>S/2 4.0 Heriia. ttindowii 97. OOIr* 9?. Corel Vraiara 7, 
Corel Draw 7, l.eam to apeak Ebr.. Leant to apeak Cm. tlnrarta 07, 
t-inemaaia 97 ... 

Igre: 

Need for Speed 2. <X>inanrl»r 3, OutUwis MDK. RWt. Kiek Off 97, Kk.\D. 
Couniemrike, Hyin* Corps. We Hard Trilogy. Reiaaded. TWonei Bl. Power 
FI. The Crow. DlerwmM Z FIfa 97. NIm live 97. NHL Horkev 97. lemb 
Raider. Spare Jam. Red .Uert. Diablo. Sega Rally. I.arry 7. dv 2 Srenarioa. 
Panzer Dragoon. MaHler of orion 2. Priraieer Z Phantaamagoria 2. Dragnn 
l4»re Z FS b.O. I Itimaie Sirerer. .Manager 2, .Megaraee Z — 



Pogledajte na§ jelovnik; U 
njemu cete na€i sve ono 
§to je vasem kompjuteru.^ 
potrebno da bi normainop 
funkcionisa6:'Ali to |e^ 
samo njegova,i)rva strana. 

Na nasem me^yiTse nalazi 
za svild'koinpiuter 
poneSto. Tu nwzete nad i A 
enclklopedilt, obrazovni * 
software, igre, 
multimedijaloa ^anja, 

defl)! software,"^^ 
programerske alate ... i 
Rado cemo nisprziti*' CD po 
vasoj zelji, napraviti kopl|u 
nekog diska, ilt spremiti 
specijalitet kuce .Back Up” 
vaseg harda (za 2 osobe). 

Mi Rudimo pravu hranu za 
vas kompjutefl 





Dostojevskog 13/suteren 
Banovo Brdo 
1103b Beograd 

011/559-839 

Radno vieme od 12 h do 2oh 



AMK3A piOMni i Igr* awno na VMS KaMtami i CO romovtrna 

' iyCOkoiT>pWI«a»iiman|»mtaM)-«lpcgict)>dt»kiiowcd-a 


PC pfaa * pfay ' 


C64,128, CP/M 

Uskihl progrcmi i Igre no dIski 
I ktseti (po^edinooio I u bonipietu}. 
iipiitsML Kottilog. 
ispofutn pouiam isog done. 

tol: 021/611-903 


PC 


KocnpluMr wrvts ini/494>2a7, 
Skvija. Prodala nadgradnji PC«. 
Popravka Amiga, Commodor*. 

OTKOPUIUJEMO poiovn* PC kon- 
iiguraeii* I komponant*. Tal: B63- 


SONY 


koMzolc^- 

oprema**®^ 

011/1776-129 


NAJNIZE emm 


797; 9S»-949. 



01XUP, prodaja, PC konflguracy*, 
komponantt, itampad, najpovgljnt* 
|a- Tal: 011/77»«40. 756-06S. 

CD • originali: 120MI progtamf 
(Spaak &)gliah. Brrtuitca, offlca. 
AHaai)- Aktualna igra (MDK. KXNO. 
Ntapaad). Ta(:U1-«0l. 


PTOikua-nadOBradRia-savis 
KONFICURACUE: 
-Pantlum 10CV1 33/1 50/1 66 MHz 
-4860X4-)(S/133MH2 

STAMPACI: 

EPSON; HP: 

-IX-300/LO-100 -SL/dP/dMP 
-Stytut 200/1000 OH; 
•Stytui color 200/500 -4W/600 
KOMPONENTE: 

SIMM mcBtorila 4/8/16/32 Mb 
-Fax modrm 14400/33600 (lol/csl) 
•Sound bUHrr 16^32 biia 
-Akliml zvaCald 60/130 W 
! -Moftltort. video kanke 1 dr. 

jHotarSrbllo’l 0- 1 SP 


489-04-04 lok 215 


IN7ERPEJ8 za povazhranja Caalc 
adraaara oa PCHoni. Vrio povoijrto. 
Tab 021 /M 2 -aM. 

NS GAMES. Na^ria konfiguraelja 1 
rtajapia komponanto. Na)i}ubaznlja 
ardmanja na diakata, hardova i CD- 
ova. cadalaka. polovrva CD Igra. Tab 
021/388-718. 


COOLER Control: aiatoni za konbo- 
lu vanttatora rta procaooru. U banu- 
doi praatanka rada vanttatora ai- 
flam javija aa zvu6nim aignalom ko> 
jl taia 28 aakundi. a nakon Makfog 
vramana (25 aak.) automataki laktju- 
6uja raiunar. Tal: 021/843-140 (od 
17hda2lh). 



Staro za novo 


Prodaja kompletnih 
konfiguraeija svih 
vrsta (386,486,586) 
Novi stampafi 
Komponente 
Garancija 12 meseci 
Povoijno 

tel: 671-145/129 
Otona Zupan^iia 1 


PC kenflguracl|a na|povoljnija!ll 
Pwitkim tOO(10BO.-).Sx60(9eO.-). 
486 08 (polovan 550.-). 388 OOO.-). 
garandlB. laporuka NS, B& Mogu- 
6a iiralno pla6anja. Tal/fax: 021/ 
748-147. 

PRODAJA I otkup PC konfigumdja, 
komponanti i oprama. Tal; 01 1/552- 
227. 

OTKUP polovnog hardvara. prodaja 
komponanata, konfiguraeija, nado- 
gradnja tiatama. Odriavanja racu- 
nara, tpaiavanja podataka. Tal: 
011/778478. 

PC - 288/388/486/688 <1000 din), 
Amigu • 500 aa opramom, diakata 
na vafiko. Sleba; 32460-220. 


HARDWARE 

Diamond Stealth 2500 
120.- SBVibroFM 140.- 
ET6000 2,25 MB 150.- 
SOFTWARE 

CD originali od 15 - Mix 25 - 
flopi 1,5- sodiskelom7din 
soljemD pouzee’em 

BLACK CAT .. g 

025/ 20-189 O ii/ 


DINA 

diabte, bard, CD-IiOM 


, laUJMLItVAKJB. 



'•iiimiintf < 1)-;; po i/lii>r'ii 25 
'‘Tiimjiitjc iiiiilio t I1-a 25 
IGRE 50 para. PROGRAMI 1 dm 

Rn^ln^l^a r I'ido 

01/ 3JJ-66;J1 




:!242-72:i 


nceitnagnda OBuCaVAMO 

SB aae ito Vam 
DCHLAZM>»OltCC»VASt 


MIDI 

dciapter za PC 
CkSatk 0Q> D 0 


021/39-29-98 



lOPTtMAUffi 




StCTKOMPAriBtA 42 JUNV?. 















pc 


A CD (n)K,KOOAK. 
Iri W PHHJP8) 

•SNIMANJE PO OBOnU -20 
-BACK-UP HARDA -19 
-KOPUE CD ORIQIMALA -17 

SMIMAMje MA HJUtD 100MB ISdIn. 
•SMIMAMJBMADISKen 0.7cibi. 

0111432-132 

DimjMja Tucmriia 45 /V <iM 

^ ZJIMCMA tnka 20 sw tipovo Bompd^ 
i pha^ik maiUihi 

^ ^UNJBiJC fonon za hs0r^ itampaio 
ihtokopiraparata 

^ PUNJENJEkartridiaialNKiaf 

jat itampaia 

^ SmiSnUMXIasKskiHlampala 
//otetop/f aparaia 


QUEEN CO 

T€L 3S43-6I4 

IS 


MPUTERS 

QUEENCOMftEUNET.YU 

Kuucivo PO zeui 


VELIKI IZBOR HASLOVA 

ENCIKLOPEDIJE 

JEZICI 

PROCRAMI 

MtX-OV! 

AVANTURE 

STRATEClJE 

ARKAONE 

PUCACKE 

SIMULAClJE 

SPORTSKE 

sve NA 
JGDNOM M65TU 


Petkom 1S-21I1 


IHSTROSOFTI 

CDORIGIIHIll N CDPOIZBiU....JO PCCCOm 

SninaijelbilislieteM Joystitlilllise^^ 

"-SLtr'^^DBl/Bmoggq 


SKAOARSKA S5 
T€L 3243-6I4 


mmusKmAmmiitpmiAniisimonHe. 


CASNATV, Md IdiDbVX, 256 
CASMHX/SI 2, Met TrtMHX. S12lS\3che,£(^ 

CA5MS^S6chipst(,SUU)ad«,4iiSIMM,su()pcnCii»2IXH_.- 

CA5WPX.InlriTrilonHIC5akl)adi«.ATX4»SiMM.cfailfWk«n.AAf*»j ^ 
CAUnX Mri Triton TX, STfIStMhto AIX, «lSIMM * 2xDIMM, llbtoSHA U 


VrhunAe kooSffaadfe po idji, Stmpad, skmeri, 
Cmndfa 12 mesed. 


tP 1\LUB 

W IMIIO IM WMf 


svEnooMnuiBA 43 ^*97. 




SVCTMOMMUI^ 44 JUN'97. 


0 




f; 


CD KOMPLETI 


summt m9i6mi27pmimA)^f\miWk^ 
SUPSk MIX 2. (94 m / 28 mCJiAMA} r VIIUIIII 
SUP£RMIX3. 06 ISARA ISimeHAMA} 
sum MIX 5. (43 f6RE / 23 mCRAMA) 
sum MIX 6. (43 mt 1 16 PROSRAMA) 
sum MIX 7. 08 ISAM / 10 mSRAMA) 

6AM£S MANIA 96 (29 16ARA) 

UlTIMAH SAME COIL 8. (39 ISAMJ 
UIT/MA7E SAME COIL 9. (32 ISRV ^ M 

Sadria/ ovih kompleta pogledajte u prethodaim brojevima 
’Sveta Kompjutera' Hi naruHte naS Immpletan katalog. 

I CMir «4MCr fS. m MW CCNMi KM. 


m 

w 



|OraWm>*ir 

AM/WnWPfMwDoitv.ir •OuMlloraiaiVLSVQA-OuMlwakxyH. • 
W oir aoo MMk /MM 6 • SMm /WM$ • Sp««) ftigt* STB * >.1 A UpvMa 
Tvmtaw > .Jm/Wbi'TflplinayeiMbil't? • WlaRgMaifV 'Z M. 

% tOT nNMMM C0a *97 (7 NA/ niMMMA; CSNUt ff KM. 




9. /MnA6 IDT? pro g nm] * Mob* Typ* lb 

I MoQic • CnaaMr . Ha 
IF A *97 • Ora Qnnd ?ra U 

il tM RMkn a. • UAJ • Nmcm Aacr^ >. 

I • Cemnwib t Canquv ' M Mart « Skyna • W 

CD ORIGINALI 


X-WINGVSTIERQHTER -pucaCka 
NEED FOR SPEED tl. -vo2n]a 
OUTLAWS (2 CD) 

COMANCHE III. 

THEME HOSPITAL 
KICKOFF ’97 
TEST DRIVE OFFROAD 
SHIVERS II. 

F-18 INTERCAPTER v.3.0. - sim.letenja 
ULT. SOCCER MM4. H. • ftidb^ menad2er 
MDK -pucafika 

KRUSH.raLL'N'DESTROY - strategija 
-koSarica 


• pucafika (2S DEM) 
- sim.hellkoptera 
' strategija 
-fudtMl 
-voSnja 
•avantura 


NBA HANG TIME 
INC^PENDENCEDAY 
SEGA RALLY 
TIME COMMANDO 
NBA UVE ’97 
TOMB RAIDER 
RFA-g? 

DIABLO 

HEROES II. OF M & M 
HUNTER HUNTED 
LORDS OF REALM II. 
MS ENCARTA *97 


• FHicaSka 
-voinja 

• arkadna avantura 


• arkadna avantura 
•tudbal 

• FRP avantura 

- strategija 
•arkada 

- strategija 

- enciklopedija 

- strategija 
•pucaCka 

NEED FOR SPEED SE 
SCREAMER II. 

■ I ■ II CIVIUZATION II. 

LVin COMPTON ENCYCLOPEDIA 



VIRTUACOP 

PONUDR 



nm ^ 

iD, MDK, Need For Speed 2. FIFA 9T 


Igre: KKnD, MDK. Need For Speed 2. FIFA 9T 
Screamer 2, Diablo, Hunter Hunted.Larry 7, ^ ^ PrAnr»mi> 
Independence Day, Comanche 3, ^ T* 

NBA Uve97.Theme Hospital, Corel 7. Encafta97, 

NBAHangtime.Outiaws, Leam To Speak English, 

Shivers2, Kick Off. Windows 97, MS Office 97 pro. 

Rush, z QuarkXPress 3.32, PageMaker 6.5 

^ I ioi uiHogo uecih CB laslova! 

'Oiskove mo2ete naruCiti pouzeCem ill preuzeti lidno. 

90WS77-m. S74-023i 




PRIGINAUI 

x-wm v$. IK mmn, m otf w , ounjms, 
MSrNIEMEPrOR U, COmUHCm a, SHVERS V 
lESI DRIVE off mat TMEME WSmU, MUEN 
HEMEK HfS 2, mu, Wm, SREXr SEX IS 
^KampiLAajE,PRoeKAMi 
smam casopisi 

nniCDC/iVEsoi^ 

TEU011/2222-9S9 


PC CD CLUB 

CENTURION 

•rnuuMunuus a-» m wrmm / 

FRonmuu 

•ntOMM I sHunuut m-4 

•SAeKUF mate eisiiw* i smimuut euxwA fo 
itut. 

•notAt* matevssA / UFemtet vaie 
KoiifienMue 

•FosiWMi I ttsuam noaumu 
•fZMM mmsKW I ememsKiH ueon 
•svt nm miietmesrvsimi PsonuMA 
•oeitiAyAiuE, poetiAVAiUi i enuAOAeuA 

UU8UAHSKA 123 
26300 VKiAC 
MDIIO VKBME 
00 If 00 2f 






SVETKJWWTEM 45 AWT?. 




COREL PHOTO PAINT 7.37 
CORa VENTURA 7.13 
PAGE MAKER 6.5 
oto 10 na^vjvjih programa 




• MIDI MUStC ft 

• MUSICATOR AUDIO 1.0 

• CUBASE 3.0 

• SOUND FORGE 4.0 

• DIGITAL ORC. + 2.0 

• SCREAM TRACKER 

• MUStC PROSE 

• MUSIC STAR 

• MUSIC PRINTER 

• oko 15 programa 


• EOUKATTVNE IGRE 

• MS CREATIVE WRITER 

• LOGlCl^ IGRE 

• NAPRMTE CRTAM RU4 

• EOUKATIVNI PROGRAM! 

• uCENJE EN6LESK0Q 

• DECUE MANTURE ^ 

• BUKUARZAOECU J 

• CADZAKCU 

+ oto 20 programa M 




• REDAIERT 

• HEROES OF M & M 2 

• M/^TER OF ORION 2 

• LORDS OR REALM 2 

• STAR GENERAL 
•STEQ. PANTHERS 2 

• MAGIC THE GATHERING 

• RLOOD & MAGIC 

• NLA.X. 

•f olK) 20 m strate^ 


IT;gaJHEa> 


Prekq 3.500 zadovT)ljniii Ijiidi \ec ziia 

zasto smo najbolji. 


:<-PC CD ROM 


• MS WINDOWS '95 

• MS PLUS FOR WIN '95 

• MS PUBUSHER '95 

• MS OFFICE PRO '95 

• MS INTQ)NET EXPLORER 

• RAGE MAKER 6.0 

• COREL 6.0 

• MICROSTATION '95 

• WIN FAX PRO 7.0 
f oko 15 pi 


• SOFT IMAGE 3.51 

• MS VISUAL BASIC 5.0 

• MS FRONT PAGE '97 

• DELfW 3.0 CUENT/SERV. 

• VWN FAX PRO 8.0 

• BORLAND C ** txiikj. pro 

• ADOBE ACROBAT 3.0 

• ORCAD lAYOUT 7.0 

• INTERNET EXP. 3.02 
4 (K^novyi program! 


•ACADC4 

• MICROSTATION 5.0 

• AUTO CAD 13 

• AUTO CAD 13 dodaci 

• QUICK CAD 4.0 

• ARHICAD4.^ 

• MTHI CAO bonus 

• VISUAL CAD 

• A CW) LITE 3.0 

4 oko 30 programa 


.IMiliHiilifii 


• CORa DRAW 7.0 

• PHOTOSHOP 4.0 

• PHOTO FINISH 4.0 

• QUARK XPRESS 3.32 

• PAGE MAKER 6.5 

• OMNI PAGE PRO 7.0 

• ADOBE ACROBAT 

• FREE HAND 7.0 

• COREL VENTURA 7 
4 oko 35 programa 


Tnawg»a 


• UGHTWAVE S.0 

• 3D STUDIO MAX 

• 3D STUDIO MAX update 

• 30 STUDIO 4.0 

• 3D STUDIO efekti 

• 3D STUDIO dodatci 

• 3 DS MAX 1.1 SDK 

• 3 DS MAX plugnns 
•'IMAGINATOR 

4 oko 30 pn^rama 

iHk NEW 




N^prodavanije igre u 1996. 

• RFA '96. NBA '96 

• RAY MAN 

» FORMULA 1 (a> 2 

• NEED FOR SPEED 

• MORTAL KOMBAT 1, 2 1 3 

• C. & CONNQUAER 

• WAR CRAR II 

• DUKE 30 

4 oko 15 hitova 


• FDRMUU 1 GP 2 

• SCREAMER 2 

• NETWORQ RALLY 

• NASCAR RACmG 2 

• DESTRUCTION DERBY 2 

• DEYTONAUSA 

• ROAD RUSH 

• MONSTER TRUCK 
MADNES 

4 oko 20 hit vcOff 


• PlAY BOY '96 

• GIRLS COLL£CTION 8 

• GIRLS COLLECTION 9 

• GIRLS COLLECTION 10 

• GIRLS COLLECTION U 

• MORE WOMAN 

• NAOMY CAMPBEa 

• SEXY GOLF 

• MORBID PORNO PICTURES 
4 oko 35 programa 


• PWYBOYBEAUIYS 

• PENTHOUSE HOT 

• PERVERT COLfCnON 

• BtZZAR PiCTUnES 
•-GIRLS OOllfCTION 12 

• DOGS XXX 

• MAOONA 

• TEREZA ORLOWSKI 

• EROra^ AVANTURE 

4 oko 25 novih programa 


• TOMB RIDER 

• PRMTER2 

• FIFA '97 

•HER0ES0FM&M2 

• SPACE JAM 

• D,n;-3DR.UT0NIUMPAK 

• DISC WORLD 2 

• DESTRUCTION DERBY 2 

• SONIC 

4 oko 10 rtajnovijih hitova 


• RFA -97 

• NBA -97 1 *96 

• NHL -97 

• DECATHLON 

• MAOOQt'dT 

• uNKS'srGoir 

• CHAMP. MANAGER 2 ‘97 

• ULTIMATE SOC. KWtAGER 2 

• NBA JAM EXTREME 
4 oko IS hit igara 

NEW 

•NBA *97 

• SCREAMER 2 

• US HWY FIGHT. '97 

'• ULTIMA SOC. MVMGER 2 

• POWER FI 

• BATTLE SHP 

• GRAND PRtX MANAGER 2 

• BROKEN SWORD 

• SKY NET 

4 oko 10 n^novijih hitova 


• MDK 

• DIABLO 

• KICKOFF '97 
•KKNO 

• CHAMP. MAN. 2 ITALY '97 

• CHAMP. MAN. 2 ENG '97 

• FLAYIGCORPS 

• LARY7 

• TUNEL B1 

4 oko 10 n^novijih hitova 



11000 Beograd 

Nanicite pouzecem ili preuzinite 




• Snimaino profesionalniin uredjajima na najkvalitemijim diskovima. 

• Iznajmite ili snimite jedaii od nuiogobrojnih iiaslova iz naseg CD kJuba. 

• Sastavite disk po vascm izboru iz naseg kataloga. 

• Diskove iiiozete iiana’iti poiizeeem ili preiizeti lifiio bez fokaaja . 

• Nanicilc jos daiias katalog CD i disketnih izdanja. 

• Prodajemo kvaliteme prazne CD diskove. 


IGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI 


• MS WINDOWS ‘97 

• MS OFFICE '97 PRO 

• COREL DRAW 7 (3 CD) 

• MS WINDOWS NT 4.0 

• 3D STUDIO MAX 

• MAC PROGRAM! « 

• 10.000 FONTOVA 
(+ CIRILICNI) 


BRITANNICA 2.0 
ENCARR'a? DELUXE 
RLM; CINEMANtt‘97 
ASTRONOMUAi 
REDSHiFT2 
GEOGRAFIJA; 

ENCARTA '97 ATLAS 
NAUKA:" 

ENC. OFSOENCE 2.0^. 

PRCMAZASTVO: 

.EUREKA* 

OKEANt: MS OCEANS 


ENQLESKI 
•LEARN TO 
SPEAK ENGUSH 
(neprevaadeni 
kurs er^eske^ na 
CDhj) 

- OXFORD ENGUSH 
DICTIONARY 
- UERIAM WEBSTER 
DICTIONWY 


•AMERICAN. HERIT DlC. 
(sa izgovorom) 

• uCenje Spanskog 

• UCENJE N£14ACKQa.l 
ITALUANSKOG 

• uOenje JARANSKOG 

• tieENJE HWCUSK06 


• ISTOWJA SVETA 

• MITOVt I LEGENDE 
' • REliGIJA SVETA 
•BIBOIA 

• IZGUBUENABLAGA 

• ANATOMUA 

• IMUNOLOGIJA 

• HiSTOLOGIJA 

• INTERNA 

*’• FARMAKOLOGIJA 

• EKG 

• MEDLINE '96 

• BODY WORKS 5.0 
- (virtuelno putovanje 

kroztek}) 


• LE LOUVRE 

• ART GALERY 

• TH&HERMfTAGE 

• GALERIJA' URCI 

• VEOKI SUKAW (1 CD) 
•MiKELANOaO 
•LEONARDO' 


•CHILDREN'S 

DICTIONARY 

• EXPLORAPEDIA 

• SVETtWOTINJA 
•JOlDAlAtAnNAC 

• POKAHONTAS 

• BARBY 

• UON KING 

• FLIPER 

• THE WAY THINGS WORK 


• 3D CUSTOM HOME 
(dizajn enterijera) 

• MS GARDENING 


(dizajn baSte) 

• 30 WALK THROUGH 
HOME DESIGH 


• X-WING. 

• SAND WARRIORS 
•COMANCHE 3 

• MDK 

• NEED FOR SPEED 2 

• OUTUWS 
•ARC OF TIME 

• ACTUA SOCCER 
(Club edition) 

• IMPERIUM QALACT. 2 

• DARK UGHT CONFLICT 

• KICK OF ‘97 

• SHIVERS 2 

• THEME HOSPITAL 

• FOOTBALL MASTERS 

• RED ALERT: 

COUNTER STRIKE 

• THE LAST EXPRESS 

• NORSE BY NORSE WEST 


PlayStation. 


• ECSTATICA 2, 

• HARDWAR 

• DARK COLONY 

• DARK FORCES 2 .. 


Nudinio Vani iiajpovoljnije u-slove prodaje kao i specijalne popuste za klnbove. Najveci izbor 
hit igara na plavim diskovinia kao i origiualiuh diskova sa uputstvom. 


SONV 

PlayStation. B3 - 


Cika Ljubina 1/4 sprat (D 011/627-827 

lioio u centru grada bez cekanja. Radno vreine od 1 1 do 19 casova. sem iiedelje. 





011 / 323 - 18-14 


Vrsimo snimanje CD-ova pto vasoj zelji "• Najkomptetniji izbor soflvera koa nas [raspiiajte 
kaiaiogu DilerKaf.arj obelezite 650MB programa ■" Vas izbor Windows programa mozemo snimiii i u ras- 
pakovanom obliku tako da se niogu tnsialirat; direkIno sa CD-a (skupija vanjaniai ”• ^3bavlte nas katalog 
DilerKat.ari na jedan od sledeca Iri nacina na "BBS Polilika" 011'3229-148 (0-24h pristup je besplatan), na 
vww sn-ol comidilersoft (za korisnike liiternel-a). na nasem telefonu 323-18-14 Iprvo se javile glasoml"’ 


I - MS WMom *T, ms one* tr Pro. MS Plua QoU, Horton UHMm M vU. Horton AMMcuo W *23), Morion ConmwMltr W vt.1, CoralDRAW 7.0. 
LSI. US Honoy I.S. MS neturo IL Lotuo OrgMiUor ST. Cloin g orots JA PMto Dolifu. 1Q1 DalmtIUm PiM Sudlo. Sean 23)7 1 WInZIp %3 

7. Pago Makar M, From Pag* f7. Win Fax Pre 7A M|Mk 4.0. PM AM •?, Adobe Typo Msnasor 4.0. Fontographar 4.1, PtwloPJnMIi 
44. Crystal X*port S.O. US Mtamal Explortr S.01, CaSgtrl Plonaer, PiDcomm Plua 43L CorM CKek A Ci*«M, ConWEB OrwiMc Sulk, PwnaM Andmaon CaMndar CreMor I TBAV 7.0< 
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Iflr»r X-Wing vs Tie Fighter, Need for 
Sp>eed 2, Kick Off '97 MDK, Comanche 3, 
Outlaws (2 CD), Test Drive Off Road, Jedi 
Knight (Dark Forces 2), Shevers 2, Ultimate 
Soccer Manager, Falen Haven, F 16 Flying 
Falcon, KKND, Independece Day, Battle Ship, 
Scorcher, Heroes of M & M 2, S^a Rally, NBA 
Hang Time, Lords of Realms 2, Red Alert 
Counterstrik .. 

ProgramI: MS ENcarta '97, MS Encarta 
World Atlas, MS Cinemania '97, Britanica 2.0, 
Human Body, MS Windows '95 Memphis Rel. 
'97, Windows NT. Office '97, Corel 7.0 ... 
VeMca rasprodaja kompleta: 

Best Strategic Games '97, Best Car Games '97 
Best Car Games Vol. 2, 3 D Action Games 
'97, Best Programs '97 ... 

Pozovfte nat za najnovija naslovai 

4 ii|lk CD LAND 

Ilije Garasanina 27 Jurija Gagarina 153a 

011/3239-165 011/3224-769 


WUJIFnNUE IGRE I 

Donxid programi za: 

• nekretnine 

• turistidce agendja 
•TVservis 

OIKW I PRODAM 
RACUNARSKEOPRBHE 

Sostovljorno [p^il 
konfiguraciie li — il 
po ielji Mm 

SNIMAMONACDROM 
M2-54«, Brimr JNA TO/stai 3 



1 A^T R\/tO Harciware 

ILfih^ 1 DyLC Software engineering 

Kentium Kontiguracije 

AMD K5 133 1370 

AMD K5 1 50 1350 

AMD K5 166 hAU 

Intel 1 66 

Cyrix Ml 166+ 1^40 

Intel 133 1370 

Konfiguracije sadrze 
16M^1 .3Cb HDD, Color LRN 
Mini Tower.FDD 3.5.Tast.Mic 

Komponente 

Multimedia CD-ROM 
8x od 1 60;! 6x od 200 
SB Dro OPTI 3D 40 

AMDK5 150 14"DTK 

16 Mb Triton 11 W 

4.3 HDD 5495 

Mini Tower, DT k tastatura 
Genius EASY, FDD 3.5“ 

01H91.91-8S 

011/90.46.02 





CO KOMPLET1 ZA WIN 9S (R*SPM(OV«NO;(SM;2a-| , „ 

wmm Br.1 WMOOWS «9, CMIL DRAW A.0, MS OPna PS. Accas 7.0, PtLSHOP 3.05. IVM PAX PRO 7.0. UOHTWAVE, MOOSTAHON ts .. 
BrJ WMOOWS nV4.l, coaa KARA. nUSHAND, ORCAO 3.1, PHOTO PAMT A.O, KAI POWn, ADODE ACRODAT 2.7. OaRMA .. 
|r4 AUTOCAD U C4, OHPHI 3.0, PARADOX 7.0, NTTSCAPt NAVIOATOR, RCMOVI IT 95, AO. PRCMMR 4A P-PROT fS .. 
Wglg}r.4VBUAA BASI C 4.0, MtCHAMICAliwet n i CRR I G T.e, PHOTO WORKS. POwaUROa 5.0, POwaPOWITT.O. DOWN CAD 
WaWWafjDRPHI3.0Cl/atR.Vt5UAi.C**4.1,1We«POM«MT4-fl,MTS «l, IManiM n TFrtfP. StPtMCT 

\MIMBr.ABORLC^S.O,30STUINO«AAX,CORavBUAlCAO 3.01, COiSLW.Pafia$Uin7.0, NORTON COMM., VSUAIRM PRO 3.0... 
Wmnir.7WR«OW597.CORU0RAW7.0.Oma97,AD.PHSH0P4.0,MSVBUAlC«+4J. VN.FOXPROI.O,ONMiPAOf 7.0,OUiaiCAD4.O... 
W2mBr.avmrWA7^0ma97.ptO.WWFAX7J,COWeWUIIO.CORK,PILPAMT7.0,MATNiHATKAle.lOHOMEARCHntai«.MRaiO„ 
wmw Ir.fPAM MAKa 34, AD. PHOTOCUP ART, CHAMIUON 5.0, oma 97a» ART. MS SOL 3.0, OPTIMA 1.0, STATMAPHKS 3.T ... 
MNWBr.lOWRMl BASK 3.0, DaPW3.0a/Sa.0RCADUr0UT7.3,tXCU 97, WORtD CONSTRUCTION, DRAUX CAD PRO 4.1. UOHTSCAPf 3.0.. 

CO SURERMIXEVI IGARA ( RASMKOVANO. CBM: 2a- ) 

S UPERAWX AI nFA93,NEB>PORSPia,THC(Ne.MOrCARRACINOtCAfiSAJItSCRIAMa,WORMS,WARICRAFTtCMUZATIONl. 
SUPfRMKM SITTURS3.TOPeUN3.tlMiOATLRAYMAN,RaROCaP3,ieRl4Qeitir^5MRfNWtM«> MKHWABWW* fffiRHflMlirt 
SUraWRAS NMf3.KMUHUUiePtSTRIKaH,IUR0M.QUAI(UWRWM^;R»^^ 

SMMWM «a>AURT.NaDfOISPEa3.NHl97.PMBAaiOOO,T05MIIAiDB,ORUIO.RMewORW3, NASCAR RAONO 3, BAD MOJO... 
SU PO W WXAS ><»A97.yffA97,aACtMM.$CRtAMa3,N C R PB t.OOTaatrtPttCWORlDI.P-33UOHnRNe,USaMAtCH.BRtWe<0. 
TEA^TSKI CO ( 90 % RASPAKOVANO, CBM: 2a- ) 

• CO:CAOIPROJEKTOVANJE • CO: GRAFIICA I IZOAVAStVO OCD: OBRAZOVNI PROGRAMI 

• ^ ANIMACIJA I VIDEO aCD: PROGRAMI ZA INTERNET 

•CO: MUZtCKI PROGRAMI •CO: KOIMPLETZA DECU •CD: PROGRAMI ZA WIN S.lx 

ORtQI KIALJ - KORtJE (ICVAmETNEKOPIJENATDKIPHEJSiggXMMA.CBM 20.- 
PtOGtABli 


VISULEAS1C5 0 


SCOuVXj.O 

Pi0*05hC540 

W'NDCWS97 

EscAr;?: 



® r6ReNDmsif^KHieHrsMMinuM«n,mf7,BAinjMio,ois 

»llt001MOFAIff«STl6lHFOT06«iwSAII»aiinU>BTlVMIAUJISFO»lll«TU,im 

CDPOVAiBMIZBORU:30.-. BACK UP H POOAg SA VAieO HARD PISKA; 25.- 


USLUGE SKENIRANJA j^STAMPANJA U BOJI !!! 

/ TOO ^ SVIHSEDAMDANAU NEDELJlob 10 D0 22CASA 

Wll / IWW BESPLATAN KATALOG SALJEMO POSTOM ILI MODEMOM 


SVETKOMPJVrBM 49 JUN’97. 



gde smo ? 


SKADARSKA 19 

skadarlija 



011/ 32 47 120 


cene su good 


IZBOR 25 

svakl kuDQC cd-o po Izboru doblja 
uiSlanJavanJe u cd klub 


programi su fresh 


SOFTIMAGE 3.7 /inlcrosoftA LIGHT WAVE 5.5^ 
CUBASE 3.05 lOOX OK. BORLAND C++ 5.02, 
AVID MCXPRESS 1.5, DIGITAL FUSSION 1.12, 
DELPHI 3.0 CLIENT SERVER, SOFT F/X 4.0, 
3D ANIMATION 5.0, MACROMEDIA FREEHAND 7.02, 
SOFTIMAGE 3.51 MODELIN MANUAL, VIEWPOINT 
DATA SHOP PREMIER PLAT I N I UHED I T I ON , 
WAVELAB 1.6 BILD 10, ASYMETRIX 3D FX 2.0, 
WAVES NATIVE POWER PACK FOR WAVELAB, 
WORLEY LW PLUG-INS, SYSTEM COMMANDER 3.0, 
AUTODESK AUTOCAD MAP 1.0, SCALA HM200, 
FRACTAL DESIGNER DETAILER, FRACTAL DESIGNER 
EXPRESSION 1.02,AUT0DESK MECHANICAL DESKTOP, . . . 



WARCRAFT 3, ACTUA SOCCER CLUB EDITION, COMANCHE 3, 
BATTLE GROUND 6: NAPOLEON IN RUSSIA, BLOOD 3D, 
ENEMY NATIONS, SENTIENT, REALM OF ARKANIA , 
MOTO RACER, UEFA CHAMPIONS LEAGUE 97, 
TIME WARRIORS, RED-NECK RAMPAGE, TEST DRIVE 
OFF ROAD, IMPERIUM GALLACTICA, ... 


PlayStation 
cd klub 

iznajmljivanje konzola 


snlmlcano CD po voSeni Izboru zo 30 mlnuto 

ra(liovremeod10do22h 


PQnedelJok utorok sreda iietvrtak petak suboto 


Jn 

popust 

a;”..,, 5%i 

U backup 

& cd klub POPUSIi 

fe Izbor 
j^origlnall 
backup _ 
cd klub V 

5 % 

opust 











SERVIS 


UPGRADE 

i.ncijjeftinijci nadogradnjct 
1 - staro za novo 

] J + . 


specijaine pogodnosti za 
I kupc4 iz unutrasnjosti 



INFOPROJEKT^ 


^KONROURACUE 

Pentium 

100, 133. 166.200 

%#PRINTERI 

Imer-HP 
Matrix -EPSON 
InkJet- EPSON Slylut 


01 1 / 156-674 
01 1/1 778-570 
OSXAEO y 
Sprej 20 6li6en)e monflora 
Prekth^ 20 tompputere 
Prekrfvo6i ZQ £tampa6e 
RBsbon EPSON. RM4ASCMIC 
ink cortildge EPSON Stylus 
CO box 1/5, 1/10. 1/20 
WKOMPONEMffi CDdeonafse. 

CDROMax.12x Screenflter 

CO RECCXiOER 4x/4x. 2x/6x ItoneMori 

Sound ccvd loner HP 

TV cord - remote control ICobloyi ^ 

FM rocio & sound cord DIskele S 

Fax/modem 14400, 33600 y , 

Streomer 250, 420, 850 MB “ 

Speakers 40. 80. 100. 120W uf 
HeockThones 8 l rrycfophone , 

SERVIS 

Setvis rodunora 
Servis {t om po6o 
Servis monriora 

b:::> Sesplotno detekcBo kvarova 
Nodogrodnla ro6uncira 





SVETKOMFJUTBU 51 JW97- 




^mMPRO 


tel.: 011-3161-725 
101-20^ 193-066 
lax: 011-3161-574 


sales@sampnM.Ye gJ^|^Q matt: pon.-pet. 09-17 

^ n^POMiMTE 


PC 486 133 MHz 


CPU AMD 5x86 133 MHt, 8 Mb DAM, PCI SVGA 
S3 rrio64V+, Hard Disk 1. 1 Gb, FDD OS' 
SVGA Color Moohor 14“ Daevma Hi DTK 
Mini Tower Case + TasfaUira 
Mis i- Podloga 


*DOPLAn 

Kisvus3Viim*at 

Mtak 1.7 6fc 
HanlDhk3.1 O yairtym Firobatl 

msom ax 512Kb fade 
tOUHIIIIoaHor1FU1,ai 
COUMMaaitorMiibs lOM 
SYOHraiwmomHor 


tHOMTaatlta 

somtBuamispn 

sowatusnxYamm 

KmtSpeakenSOw/Stw 
nOUMK faxmodam I4MO ram 
HHHiKK hxmodtm 33M)0 ¥oke . 
K Oobrtkt hm/nke 33M0 mt 
US Kobolia bm/nke 33MO ed 

awKnasoariomphi 


225.90 

.45.00 

115.00 

.4500 

.45^00 

105.00 
210JOO 

320.00 
tltO.00 


. 05.00 \ 
.40i00\ 
.80,00 
.50^00 
100,00 
4l0fi0\ 
IM^OOI 


PC Pentium 133 MHz 


16 Alb RAM, PCI SVGA S3 Trio64V+, Hard Disk 1.3 Gb, 
FDD 3S', SVGA Color Monitor 14“ Daewoo Hi DTK 
Mini Tower Case + Tastatvra » 


AMD: 1340, 


a 


Intel: 1440, 




PC Pentium 166 MHz 


16 Mb RAM, pa SVGA S3 Trio64V+, Hard Disk 1.3 Gb, 
FDD 3S‘, SVGA Color Monitor 14" Daewoo Hi DTK 
Mini Tower Case + Tastatura 
Mb + Pedhga 


Cyrix: 1430, 


MASIZASTUPKKI* 


IHm fIMf 3.311 

OniSmd Ml.4tt4«7 

rW§t u t 011.30432 

Infarac 01041-157 

db raiaf mtUb 


* PRINTERI 

00tfU300 2W,M 

^smIOIN 2*M0 

^smW»7« 1015.00 

Orttm B«trf oMU 

HmHet Maid OakJtl 400 3n^M 

HtmhUPadmdOttUelOOOC 520.00 

KowlwtttratkardOeslJetaslali toBH 

Jhwfalt tadraU losarM 5( »_ 75^M 
IkmIollPadmdUatrMtl ...-.055470 

IhwkltradmdlmerMoslali tall!! 

MmrfcftMwdScaiM eoOU 


* MultiMedia Kit * 

Teac 16x, SoundBlaster 16pro, Speaker System 

290,00 














Kompilacije 

650 Mb po vaSem izboru 

25 

Posle svaKB pete kompHacge Jedno sntnanle besptttnol 

Originali 

15 



o * /K^nVHiABAHC MEn OHMil uno MV JE 6MTHO 

© * npowsAK M3 Rwyror y CPEBBW cwbE 


nEPH. 

'^XAPfl 

wmrpikppWHr 

Bipl 

V 


i V 

\ * 

i! 


« SMOUnOCnAMMOMCKVCJBOKAHHAMMW 
* 3G0rt3AWTET>fUErrVCimMiM 
» 3«roufrorFC)uifVJB40Aaipn«^ 

* 3AD um) nOHWfaEMO CA H06MU riH3K3BOWyA 
« SEOTBAC 
« 36orurmiirAMA 



■ 8eaiTW.Teiii^01U69S-297- 
HOM CAA EIDfr CO«T. BojK^wn (i(m« 7/12, TU ISI/2K-S7. 279-27 
BOU CAA.MCEP CryOHO,;^ CkM* 10, KL CCl/39)-344 
BAftA IVKA. ABACUS. XMjn Mauki 11-29, ni. OTSfSAOSl, 30-544 
KPAryniAii ac SHronroMET. kocr Pmn u, rtij^ 034 / 41 - 210 , 43-225 
CWB8W.I(aCOWmiCE.CMMhBorMfirtiA««ittica2Sa9-lll 


DIGITAL STUDIO AfUtf 

Pap Pavla 4, Novi Sad 1 " -1 »^40 
tel 02 1 6 1 8 497 SERVI S^RACUXAR^ 


Palanka 135, Sr. Mitrovica 
tell; 022 226 09? 




SVETKOMPJUTEBA 53 J|JN'97. 



n^va 


computers 


I Brzina 


birajte poMon ux koiifisyracljut 

CD naslov. diskete, fitter 


Pentium K5 PR-100 
Intel VXmobo, 256KB 
16 MB EDO RAM 
1.44 MB floppy disk 
1,3 6B hard disk 
SVGAIAW 

14* monitor kolor N|/Ut 
minitower, tastature 
mS Genius 

Windows 95, software 95 

DopUe: 


MDKSK-ISS 
Cyfh«KS6P166-l- 
hW 133 MHz 
1.7QBhtaRjDi* 

erProl^M 




kempeNcntc 

aadosradnja 

scrvis 

erisiiMliii cd naslovi 



eo 




Brutalnost 



^Snasa 


AMD Pentium K5 PR-133 
Intel VX mobo, 256KB 
16MB EDO RAM 
1.44MB floppy disk 
1,7 GB hard disk 
SVGA 1 MB S3 Trio 64 v+ 
Sound Blaster Pro 1 ti-bit 
14' monitor kokxNVlR 
minitower, tastatura 
miS Genius 
Windows 95, sofhvare 95 
POKION: Zvuinici 20 WRM.ro. 


Intel Pentium 166 MHz 
Intel VX mobo, 256KB 
32 MB EDO RAM 
1.44 MB floppy disk 
2,5 ^harddisk 
SVGA4A<«s3Vir3e3D 
33,6 K modem fa)0oice 
Sound Blaster 1 6 VIBRA-i-FM 
2vuanid60WRM.RO. 

CD-ROM pl^16x 
1 5' mor^tor kolor NVLR digital 
minitower, tastatura 
mii Genius 

Windows 95, software 95 

nOCESOfl: 

Kd 133, 166, M0,fi00A«1zMM( 
Cy(ti6Ka6F166-f,N004. 

AMO X5 PR1 00. fRI 33, PRt664MD S«86, .. 

wmOcnoac: 

GigdivtB 586 MV/ 566 
SoyoWSISKB 

1amadoVXfiS6ia,KXSS6K^nt ... 
ACMORUA: 

8 MB, 1 6 hC, 39 MB EDCV SMAM 

SOJ51SKEDO 

Cache 956 «S 


' tUDk. 






14'lwl*r aaiBA'Ua^- 
ia*M«r axiwcu 
AaaiMMaMMz 
MdMi Orm L«ale S>.« 
■MtaaWI Mocks aiA 

Hard akk MaB MsFoot 


jjlfa 


Izber iz pemidc ko w po n ercata 


\OA<3RAflaKEKAIITICE: 

«3‘M»64v+,s3V1rse3d/9M^ 4M 
Diamond SteoBh 9001/ 9S0IV 3D 9000 
MdRK MWque /9MB^ AM 
Motran Mdonlum 
MireVUeaOCaVDCaO 

CD-KIM PIEJB)(; 

b, ISx, 16)C 9(bl, 94x 

It^S^, imnnle.MltMnl.Acb ... 


MOOCM: 
14.4, 33.6 ICbpS 
UMC, Orie lo^ RodMCl, 


Intel Pentium 133 MHz 
Intel VX mobo, 256KB 
16MB EDO RAM 
1.44Mfi floppy disk 
2,1GB hard disk 
SVGA4MBs3Vir3e3D 
Sound Blaster 16 VIBRA+FM 
CD-ROM pl^lRx 
Joystick 
14' monitor tolor KUJt 
minitower, tastatijra 
mii Genius 
Windows 95, software 95 
POKION; Zvudlid 20W RMRO. 

MONnORt 
l4',lS'.ir,9ricelor 
Azua, DTIC, Daewoo, 
etc Soowns, RhHps. ... 


ffSOKHeMtetr Morel 

R/040t 
hdrtskefwlGanRo 
Stod dccncri HP or/ SP/ 4C 
HDDfioR^ mdcvljoyiilc^ IMeri, ... 


01 * 1 ^ 95.939 

ul. Milovana Saranovica 24 ♦ od 10 do 17 



cedeteka 



novi CD klub sa nistdm cenama i 
prdesionalnom uslugom. Veliki izbor 
kvaStetnIh CD ortgnala - najnovije hit 
igre (sa top kste) i prograrrs. Cdteka 
radi non-stop, 7 dare u neddji. 
Mogude )e dinarsko pladanje u 
gotoanl Hi mhro-nim. 


sa prandjom. Sn'menje CD-a sa 
sadrla^ po t^ru. Tra!iis katalog 
na dsketi. Izabente iz baze od preko 
1 20|;^bajtasoftvera. 

Oprema za>U kompiuter 


Prodaia CP eriginala 

cd originali po n^niiim cenama. 
Oajemo popust na CD naslova. 
Redovno snabdevanje najr>ovijim 
naslovimasa top-fete. 


sHdeo ierte. cd-rom uredaji. zvuine 
karte, CO &staS, diskete. ?mne CD 
medije, prekhvafi za radunare, kutije, 
joystidcpahceltd... 


SnimanfenaCD 

snimamo na najkveliietnijim CD 
plotona. Snimanje odmah. bez 
dekanja. ^jemo i p^tom. pouze- 
dem. Radmo i kopije \^Seg hard diska 


oprene koju k oris tim o , n^bolje CD 
mediae i diskete, kao i profesionalni 
odnos prema Varna najboija su 
garandja kvaliteta i brzine usKjge. 
ProverilB... 


telefon (Oil) 427.850 


Citajte 

iz(medu) 

zagrada 


i(«) 


Pentium racunari 
Hard diskovi (WD. Fujitsu) 
MiSevi {MS InteE Logitech...) 

Video kartice (Number 9. 
Matrox. Diamond. S3 3D) 
Monitori (Samsung, Daewoo) 


WINDOWS 97. SOFTWARE 97. NORTON XmLITIES 
MASTER INSTALLER 4. MS WINDOWS NT 4.0 
THE FONT FACTORY. POWER SOFT & DELPHI 
SOLID GOLD 17. 18. 22. 23. 24. SOFTWARE DRIVERS... 


CD ROM 4x. 8x, 12x. 16x 
CD recorder 2/4, 4/6 
Sound Blaster (Creative) 
ZvuCnid. mikiofoni... 


IRON HELIX. METAL RAGE. TOY STORY. ACE 200 
ALLIED GENERAL. TOMB RAIDER. QUAKE POWER Fl 
SPIDER-MAN. CRmO^ PATH. PRIVATEER 2. NHL 97 
LIVE 97 NBA. TIGHTWAD-S. RED ALERT. SCORCHER 
DEFCON 3. ORION II. DIABLO. VIRTUAL SQUAD 
RALLY CHALLENGE. KKND. DESTRUCTION DERBY 2 ... 




Fax modem (US Robotics) 
Prikljucak na Internet 

FM radio kaitica 
TVkartica (AVLabs) 


THE VISUAL DICnONARY. TEST YOUR CHILD ENGLISH 
ENCYCLOPEDIA BRITANNICA UNIVERSE & WISDOM 
GRAPHICWARE 2. BEST GRAPHICS COLLECTION... 


Stampaa (Epson. HP) 

Riboni, toneri... 

Iomega ZIP/JKZZ 
Rudni color skener (Genius) 



%• 


VALTEK 

c 0 it p y I E I s 


Mfen^ Popp^ i4j, ! lOTDNw 3eog«), Tel/bc (01 1) 222 41 81, 222 40 57, 222 3440 
Kawb<te«95, !4000Volie®,Tei/far (0141220502, 222 520 





Bulgrede 

*Cb(lf0n;iBi747^^ (011)1trJ34 

miro 


SMART ML/LriM£PIA SOtUTiONS 


rnroCRYnAL VR2000 / VR4000 

Izuzetne 30 grange karte pokrefe 

S3 VirgaVx procesor uz pomoC 2mP 
Ira Vrem memcwTle, lAiOtf VIVWOO sadr^ 

4mb Vram-a. Narawno. tu je i TV asaz. 

■IraMEMA 2» / MhoOtVnAI. 3D 

Kartx% isbP csora kao VR aerija osim StD 
sadrie 2mb pristiflBCnog aE i-daje izuatrc 
Drzog fast-edo Ranni (35ns} bez opcje 
(TO5i^-Mc*leim(roaT!STW.neTO J 
miraCirrCT'AL S2SD 

KartiQ range DiamcxKi Steals 2001 
sa 2mb ?^-edo metnorije. Miro 
kvaliteta. po izuzetno prisBjpaenoj ceni. 


niroMEDlA fMMtiK 

3D naotare za novi 0o2Mjaj 
omil}enih Igara. 


Daijinski uprevijae too zamena 
za miSa. Ncvi dtz%n. 

■i r e m D U fT OMd 

Da li ste Cull za DoK^ Sumxmc 
SEtem sa 5 zvuCnto? 


J’ 


133 

Pentium 

Inferno 


Pentiumsks matiCna 
ploCa sa Intel Vx 
Cipovima i 256 Kb keS 
memorije; Ibm/ 
Cyrix/Atnd pro- 
cetorska jedinica snage 
133Mh^- 16Mb radne 
memcdie EDO fami - 
lije; S3 grafiCka 
sa 1Mb memoriie; Fk^ 
disk uredaj za 3.5' 
1. 44Mb diskete; 14" 
Kdor monitor bez zia- 
Cenja; Tastatura za 
Win^; Mitsumi mit sa 
2 tastera; l^b Hard 
disk uredaj 


200 I6i> 

Pentium , pemium 

CotufUistador Diaholufue 


^ntiumska maiiCna 
ploCa sa Intel Vx Cipo- 
vima i 256 Kb keS 
memorije; Cyrix pro- 
cesorska jedi^ca snage 
200Mhz; 16Mfa radne 
memorije EDO femi- 
iije; S3 grafiCka kartks 
sa 1Mb memorije; Fk^ 
disk uredaj za 3.5' 
1.44Mb diskete; 14* Ko- 
lor monitor bez zra- 
Cenja; Tastatura sa 104 
tastera za Windows 95; 
Mitsumi miS sa 2 
tastera; l,3Cb Hard 
diskui^j 

4545 ibduita 


Fentiumska matiina 
ploia sa Intel Vx 
Cipovima i 256 Kb keS 
memorije; Ibm/Amd 
piocesorska jedinica 
snage 166Mh^ 16Mb 
radM tt*mori)e EDO 
familije; S3 grafiCka 
kartica sa 1Mb memo- 
rije; Flops disk uiedaj za 
3.5" I.44Mb diskete; 
14” Kolor mooicoi bez 
zrabetiia; Tastatura za 
Wn95; Mitsumi miS; 
l,3Cb Hard disk uredaj 




.. moieie naraihii konfiguradje poVaSoj ielji ... 

^ Spedjalna ponuda (dok zalihg traju) 

profesionalna video mixer (genlock) 
kartica u SVHS kvalitetu finne Fast =* 999.- 


M 

f/rf 

? // ' 


Kupite racumar od Ifudi 

xaofu svof posao 






DostavJjamo raCunaisku opremu i delove kupcima na 
kudnu adiesu; PruSamo garantai rok od 12 mesed, kao i 
vangarantni od 3 godine; Besplatna tthnitka podiika 
tokom gaiantnog roka (1 god); Obezfarfujemo besplatnu 
zamenu neispravnih delova u roku od 24h; Bwplatan softver 
bez ograniienja prilikom Joipovine; Obezbedujemo 48b 
cesciranjc za svu opremu iz pioda)nog programa; RaCunare 
povezujemo u mreic i proizvodimo spedjalizovani softver; Sve 
cene su date bez poreza na promet; Ispoiuka odmah po uplati 100% 
avansa na 2iro laCun 


miroVIDeO DC30/ DCSO/ DCIO 

Od profesionalnog do ku^ nivoa. ct</e 
katice \Sm omogudav^ pwavi digit: 
video studio u vaSem radunam. Naps 
spot, reklamu lit prezentaaju sa rmfenom 
lakodom. VeddokE 


Cara Urosa 35, tel 01 1/185.747, 187.834, od 10-18 




;^C/VE~FACK PLUG-INS ^CR A'AN-PLAB, vVAUcS AUDtCTOAr* PLUG-iN ^r.- 
.rOUMC E=ORGE, WAVELAB .''’6 [BLGD lU; STEINBERG RECYCLE M .6 
LiCGTWAVE V5.3D AMETHYST. v't'vVPOlNT DATASHOP PREMIER PLATN.L 
EUiT'ON WORLEY PIUG-NS PQR LGHWAvE. DESIGN SPACE FOR M£ChA>. r 
C ESI^'^QP =HOEN[X TOOLS FOR SOFT IMAGE 3.7, DELPiivA W'i'JFAX 8 C DGr-: 
^ jS CN '. i 12. VATHSOFTSiA.TSERvER v' .<« 3 SIGMAPlC" L T G 

/COM nCME OFFICE 97 ApPLiX'WARfc DtvEL'DPER SulTE vJ.3 FOR .T- v 
L --”"-PE importer 3CS ‘/‘'-.Y °LIJG-M RCBCHE.P V4 2 iC-MSTA =C~ 


-CFOUx 

^ Howl SM ^ 

Raa<nn 3aMn i: 09-16 

Subofom: 10-18 

NERADMOI 


MS VIsua! Studio 97, MS Developer Network Library For Msuai Studio 97, DK 
Erxwciopedia Science. Encyclopecfia Of Home Design. Mayo Clinic Family 
Health 1 997, Law Personal Library Vd. 1 /2/3/4. Oxford Science Shelf, Mostv's 
Medlcd Encyclopecfia, Multimedia Persorrallty Test The Love Relotionship 
Test, Oxford Children Encyclopedia, Lotus arxrtajtte 97. Sid^dck 97. Oracle 
7.3, Orocle Designer 20(X), Mosb/s Pathc^ogy F^jbli^er's FProdise Studio, 
Best Of GrQphfcPr^erTtaHonToote. Disney's Maak: Artist, i mnoarcfruof ... 


E ::'j Ccof^ciism E^t"^'-?' “l: ‘ Napcie>Lr. r Zt:“-£C':'-.pc 

E Strir .cvcge^ '^ecer T-rid'e'’ Bc'C ":c iceec .at, 
C-’eotesf Cclis-cTcr '.cl. 1-7 Riot. Premier Me ncjger 97 Ten Pin Aliev. Perfec 

TcKe xtreme, Reoccea. Shivers 2. 'nTersTcre ‘76, Dcrfeiighr Coortict POu 
Alch: Coci't^rs-ike. 'R'erne Hosdpoi M' a 2 Aercr^s 'toer j^arK. ^owe 
= ’ T . Ccatlerce -cilep - : ::.e- jftir"'creQv’C3re CCC'''-- .M, :■ 


Original!: 20, Kompilaeije: 30/35 


SE-."CH 97 FOR NT WISE INSTALLATION SYSTEM'VS C-. SOFT FTr 4 C , r^-.jQi 




I SPACE STATION SIMULATOR (MMX), REBEL MOON RUNNER (MMX). TEST DRIVE 
OFF-ROAD, BRITISH OPEN GOLF, CALLAHAN'S CROSSTIME SALOON. 
COMANCHE 3, LOST VIKINGS 2 [RNAL], ULTRA MlNIGOlf 3D, REDNECK 
RAMPAGE, SAND WARRIORS, SETTLERS 2 GOLD EDmON, TIME WARRIORS, TEN 
PIN ALLEY, UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE 97, BLOOD 3D. ACTUA SOCCER CLUB 
EDmON, MOTO RACER, PREMIER MANAGER 97, BATTLEGROUND 6: NAPOLEON 
IN RUSSIA BATTLEGROUND 7: BULL RUN, CITY OF THE LOST CHILDREN, I DRUGi. . . 


Od ! Jula, posetite nos u novootvorenoj radnji, u 
Mileticevoj 1 2, u centra Novog Seda 



MMat7 




Za sve infonmaeije u vezi hatdware-a posetite nos no: 

WWW.ALBICOM.CO.YU 



l»2f/614-909 

Grclooskc^ska 3 
21(X)0 Novi Sod 








^ Pomagqi Stilka^ 
vec 2 sata ne mogu 
da posayemfaks! 


Pa normalno. 
probqj STILov modem, 
w tqj svuda stigne! / 


rasapMT 

ujTO c;iyt»M/io ce ^ 
KaK MM Ha flpyroM Kypcy? 

UJToeTaCTHJl, kbk, 
^KBK BM He SHajere? > 


D&^ee.4<6d*nas1snirr|il:fe7n^ribviji softujpn 


medijimo, 


sa pTograwiihia p6 vasem 


do 3PP,iMB;.-«oftwarea 

do.! 


software^ ^ 


5jpqMnje*5ra Ye^p- 
nasa 'snimljeTra' 








egttR 


Otkup 


Zamena 


am 

mri 


staro za 
novo 


HARDWARE 
SOFTWARE 
CDTEKA 
ORIGINAU 
IZNAIMLIIVANIE 
SNIMANIE 
VEUKIIZBOR 
INSTALACHE 
SAVETI 
BESPLATAN 
KATALOG 


021 398 444 

cmil:PLUS_COMmNET.YU 

RACUNARI 
STAMPACI 
INTEL 
PQfTlUM 
CYRIX 6x86 
AMDK5 
HEWLETT 
PACKARD 
EPSON 
OKI 




021321 211 

cmdlEMYNSmUNET.YU 


budite «x plusmz 



fiilfp 


pro 


cdklub 


cdMub 


krajja miutina 44 skadarskalS /skadariia/ 

telefon telefon 

011/684106 011/32 47120 

odltido20h od10hdo22h 



warcraft 3. pod. x- wing vs. tie fighter, redneck rampage, outlaws, 
comanche 3, need for speed 2 , murder death kiH/rndk/, 
virtual safari, norse by norse vrest. three dir^ dwarves, 
the lost advanture, sentient, 3d idfra mini golf, the last express. 
test drive off road , blood 3d. time warrior. ... 


programi i 


ms fox pro 5.0. Webster dictionary new edition, hot Hps, 
the beetles, greate sex, vampire's kiss, virgine one, 
mutimedia gans. earth quest, adam the inside store 97, 
mosby's medical encyclopedia, medKne 97. dnical endokrinology, 
atlas of human anatomy. ... 


veiiki popust 


Office 37 profesional 


oprema 


veild izbor joystick- a i miseva /genius/ 
diskete, fiteri za monitore, mouse pad-ovi 


pozovite za najnoviji katalog 




Nemanjina 4, Beograd, 01 i/3226-303, 3226-313» 3224-2H» 3610*310 


1 MARKETING 
SERVISIRANJE ' 
PROIZVODNJA 

PC raCunara 


GRAFICKE KARTICE 



ssTMoctv + iiKSMi ra a>- 

PngiiMi> 1 i» 2 MBaOJOIMl 3lr 

BeWAOtftipnPTBttSSVlrySOmx tftH M OC afl ra 14Wiav 
eSw«««qi^»^sawi»30iiT— aoii Ci— Fq ssa,- 

UAMB 10 



•«»«»*-- -■i.t/aeK 

Qek«i«cwF 34 fu.«edBn V; :v DM) (MIC 
fSSSoaMae*-^ «wa SUKM— > 

taWDOAUca lUsaer (X'.r r- 1U K M 
UP94aaVAadMMaM(>«' :r -- ra w i ^ 

ne>M«twSowi*i*wr«-s^aioff 
niaa.>i.a maSATX )' :1W/ BT- 

rnlrnmam/IIOCfr^r: 20a«r 



Bte pa PMixn ooploe* ■)■ kMWD Kfi 13Viaa*te 

HO + 1.44 UBFD + ieMBRAM 
ttTrrr***^**^' NttaapodogomDapMAcaisalta 
SVGA PQ M t)lla«<J(Ma+ 14‘^Kolor montter 
AWOlUISViaSHHz I3.-. 

I>0()MalS’tMrtUt/lcai/a)Bii/HD2.lG 


8m4 nr ifemTSR Tf (i<e4*7«n M lA 

BeMAC« 7134 E ir D(l 24 < 7 «nclMHiLn 
PSa1(»48 14'n(af7«e«i)MU 1«B )«LA 

PhEi i«w ir )«Ir ■««> 

njM Aew717te ir (laoi-llMMiGM MUl 
p^bwtbta ir (iaao*iaoMgii^iaaBto 
aa»Ac«rT 1 Wig 1 M« 00 * 1 2 ar * ■ * * **" 
wgaatn^'^* 


■ Sa.UBgraB 30 gntJaHIca 
B4 OMM Kotor meMer 
•a CO ROM 1& 


tM'£ 

an/ot 


PRINTER! PLOTERI , SKENERl 




m 


wSmm 



2306 HO + 1.44 MB FD + 64 MB SDRAM 

□DRa MU TMr + Micraaofl Mft +QQFM AecuM ta 

rKj-S 3 VVy 4 MB 3 D^JartC» 


rOkMMl 

snoHm 


Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel., fax 01 1 644-398. 645-227,687-608 ®fpp.' .■www'AOpen.corn.tw 


SVETKOMPMERA 61 JUN-97. 




http://solair.eunet.vu/~ognia 


e-mail: ognja@eunet.yu 


QGKttSQFTPC 

PROGRAMI a IGRE, SNIMANJE NA CD-ROM, KOLOR SKENIRANJE, STAMPA (LASER ! KOLOR) 



Snimamo software na Cb-ram, Diskete 3,5", Hard Disk, Zip drive i DAT tnke 
R<A isporuke naniCetiog software-a je do 48 daaova! 

Snimijen software moiete podidi iiteo ili.naniditi putempoite. 

Ukoliko po software dolazire ItSm, zakazivauje oiimiwijs je nhuvajimt 


KOMPLETI RASPAKOVANIH PROGRAMA NA CD-u. (Svi programi se instaliraju direktno sa CD-a) 


W1N31 ICl:WWe<n3.n{iravoi^), JDScadtoS.OCI, AaobepboweosS.M, AutoCAD 12. CeeSDnwlOEZ, D^kLPiae HkwS.Q,Qiui)i Xpnai}.]), tifS 
Btac 4.« . Wii&» Rd 4.0, Nonn Uddet t.O. MS OSm ho 4.3C (Wotd, Excel, Ascm, OMtsoB). Cfpptr S.3, 3D Hbk An^kea. WMem I.SI, QEMM ?J. TtfR..- 

WIN9SKl:WiDi»M9S(Mvm8t),MSFoiipn>3.0.lfacMrdGa|iliiciS.O.iA>>)iCiat.O,Miaegii£iABCSiiiU.KSMae«'M.MSPteM,MSPrcjea95, MS WtckiA.O, Nonoa 
NnicMr9S.N<ai«UiittiM»i.MBOac«95Suaaxt(WoRl.Eicnl.P«<>«|>0teXMSAcceB7.0.VMB«K«S.VUe4O.WiKSPraW.K:lte9S.TdxftrWK I.l.... 

WIN9S K2: Coninsw «.0 , Pi|t Mafctr 6.0, SDHOM Antieci I.S, Fiaol Daegi PliaB 4.e. DthiM WWtx Pro 7.0. MS Pi*G*ir 3.a, Cord Xn . AMx Pkotoilur 

WIN9SK3:Ctltaait9}. Fnt Had 3.0. Mtqps 95 I.S, C«r4 RwtRtlM 0.0. Adobt IteUi^ 3.05, WadpwtCcaaadtt 2.01. Preum 3.0, Ucn Son SidU9t,... 
WIN95K4;AacaCADt3Ct&rWMS,De^r0.B<>clBdl>mdura,LoBuu(a4.0,L«tn>Fraaaceaqd4a9S,aRtilCvara6.l,MSExitep4.0,)«eoetpe2.0 IZbk.... 
WIN95 KS: 3D Sodio Mtx. MS WMewt 93 Kassni* KL MS WWm 93 StniM Fak ], MS OfflnSS P»(Wad. End. Aeowt. PSWMPIM), Ot%B 4.0. CdWMli 4.0 Pro. .... 

WIN95 KB: MS WUmw NT 4.0 Advactd Sttvtr k Weikiuiioa, Bdclad 5.0. MS Viail 4. 1, O^iM CSat/$tn«r. Ntttc^ 3.0, frnn OObe. 3.0U. 

WIN95K7:Aa(iadUtt3XI.Ctln>ii«fc4.0I.MSR<MP>ae I.l.LsaiOvBSsSS.NonmContMadaSS I.OI. Ptbshs t.OA. WU* 0.3.HS3MM«9T, MS Whs 93... 


^V1N97 K1 : ms WMdm 97. ms office 97 ?IB, Nccua Udtiiai 97. Cent Dnw 7. Adobe nsiodx^ 4.0. MS Maey 3.0. MS Phis Gold, Nones Aoevsa 93 2.0, FkeU Detace. .. 
W1N97 K2:Cotil Vann 7, MS Freocptsc 97, PifetBlar 0.5. WhFix Pm 7.5. Procsioo) 4.0. PMskAadenoaCileodirCniiBc, Fesiofnpba 4.1, AeU Roia 4.0, Tbn 7.05,.. 


CADKOMPLET;AccUCAD4.35.AisoCADI3(DoedtWh).AscoCAOI3C4,Mkmsaina9.0.KMsX.tWCAD,3DHaa>eAKkiaa,ljetpase|)retmidodneki 
ANDiCATION KOMI^UCT: 3D Sstdio 4.0 DodiUi, UsldviiM, Ral S^RezocPrs.Dsoaflrt.O, AdobePnaitnd.Q, Maiph,C4%wiTiocSpteo,V1itt ProAtNBonjxSD.. 


KOMPLETI RASPAKOVANIH IGARA NA CD-u. (Sve igre se startuju direktno sa CD-a) 


GAMES 1 (Ukuane 110 ioaa);F-14Fls«Dofon(ior, PHmS FontaoM, Fury odFurioo. GoM. Mdin Jonso 3, legend of KyraTdIa. Laid* o( Lera. Soerel Of MEnkay Wand... 
GAMES2(Ulaa)no12Zigra);AlinBraal.8alUeltlo2.CetnMUMen,yiai»<i«,OogBghl.OBycrTafiaea.6eMiiHS.HMofFaa, HUory Urw, maae JonM4.... 
GAMES 3 (Ukupne 123 1M2 Padfie Ainaar, Conbirion. Dune. Baa, Fcrmula 1 OP. Fronear, QeUan Aw. Lsmniiroi. Lode Anar. OvertorO. 3«z Jack RttM.... 

GAMS A (Ukupne 60 Igara): Maiac Carpal. Cannon Foddir 2. Ghana EngMa. ColoniuWon. Daaan SMa. Flaat*ack. Fda Soecar. SUM, nek Oft S.Ooaia... 

OAMESS(Uki*nee«lgri):MatMKontal,Aa(Mki.AlDnata«aOarti3, Comaneha, Qaacant Dooml f a. Diaa 2. HaraHe. AEchaat Jordan*) Fight, Apadie.BtuSal,... 
GAMES I (Ukupno 26 igara): Mortal Kortibal S, Mgic Carpal 2, Maaon. FX Fighter, Primal Rage. NBA Jan Mach Warrior, VWeh HatMn. PkdMR Muiiona... 

GAMES 7 (Uuipno 20 igara): Warasn* VS Comanche. AMua Seecar, EaUmeiTn Jtn. Pada M Stack. Jur^ Mdr. Naad for Spaed. NHL Hockey 86. Apadia CO,... 

GAMS 8 (lAupnn 27 igata); CrmlkZona, Daaeuedon Darby, FIFA Soccer 9S, Haroaa of Ughi A M^ PecaficnlBa. Sciamar, lAtemn 2. SarwMa WMW of Sorear,... 
GAMES 6 (Ukupno 26 igm): Tatmawler Fuara Shock. Dtrttaaad 2. Thundarhawk 2. Indy Car Racar 2. Ecec 6ia Dolphki, Jadi Raapper. fMn of Clwoa, SpUamMn 2. .. 
6AJCS 10 (Uovne 21 igi«: FaM Racing. WW Mkaadamania Arcade. Grandprbr Man^. Great Naval BaMaa 4. Ganiaboy BbuMct « 140 0»Ma. Turlean N,... 

QMES 11 (Ukupne 20 igara): Tha Dig. Tlmcn & Piaoiia Jungia Gamao. VUsrmt PkM. Cheat Baar^ LtgKy. Pool Clianplm.TctM Carntga. Lccua, Strip Poker... 

GAUra 12 (Ulaipno 27 Igara): Aduancad TaeScal Pighlar, Big Rad Racing. Chnftallon £ OaacaM 2 Saak A Daaapy. Super Slraal Fiohlar2 Turbo, SIw WW4... 
GAME813{lRajpnol6lgara):[MiaNtdiani3D. KBAUtaeS.ThaWab, Fantaay Ganarat, Manic Karti, RauokAion JC. Coladga Slam, Bacnuida Syndronw. Wb^SOr.. . 
GAMES 14 (Uktpno 20 igara): EwUMorm Jkn 2. Saoiats 2. World RaOy Favar. TolM KruehorA. Basia Arana TeahidKi. KkA Off 96. Ww Cotadga. Mfei Paeean.... 

GAMES 16 (Ulapno 16 tgwa): OuMia. CWaria 2. lAhrcraR 2;Bavond Dark Ponal, Gar Haadt, Z. rvwr Lib. Sanaltla Qol. Vkbral Realty Sneektr,Rtoa or Robolt Z... 

GAMES 16 (Ukt«no 6 tpam): FFASoccw 97. WMnd. Daytona USA. Tawn One. P onarol a ua, Eden Z US GoT Z $rm Go*. NttSal 

GAMES 17>EASpona(UkupnoSlgara): NBA Uva 97, FIFA Soccer 97. MIL Hockey 97. Madden 97. PGA Toe* GoT 

GAMES 11 Paatral Ball (Uhryw 4 lya): Space Jam. NBA Jam Ettranm, NBA Uua 97. NBA Hang Tm 

GAMES 19«E6A (Ukirpno 5 Igara); Vklua Fighlar, Bugl, Sonic Hodgahaxk, Vklua City Podca Dapmbirard. Dqkma USA 

GAMES 20 {Ukupno 7 igaray. Lordt ef bio Realm Z Rad Alert Hanrea of A Magic Z Uaalar cf Oram Z CkrUzatiw) 2 Seanwtoa. Ago of SaZ AiMcal Sea BMba* 

GAMES 21 (Ukupne 9 igaray CruaadtrZ Head for ^wad SE. Samara Z CalFIght Dagger PA Rahrm of MS Atcada. AUat Spaed Rage. Hunch Sack of Non Dana 

CENESNIMANJA: 

CDKdMPLFR 20 DM 
KOPUA CD ORIGIN ALA 20 DM 
BACK UP VASEO SOFTWARE-b NA CD 25 DM 
CD PO IZBORU IZ KATALOGA 35 DM 
SNIMANJE NA DISKETE 3.5' 0^ DM PO DlSKETl 
SNIMANJE NA ZIP DRIVE 0.1 DAT 0,2 DM PO i MB 
SNIMANJE NAVAS HARD C«SK : OD IDOSIHitB^ 

OD SIDOISOMB 
ODISl DO 300MB 
CH3301 DO6S0MB 

TroSkove poftarine soosi naniCilBc. Ceae pc^tarioe suuzaviaiostiodkoliCiiienaniienerobe. Prinwmo i uplste prdu> 2iro raSuna! 


Adresa: Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 2'’. \ sprat, .slan 5, i 1 070 Novi Fieograd 



CENE SKENIRANJA: 
Color A4 4DMposDani 
Cnx>-beIoA4 2DMpostranj 

CENE STAMPANJA: 
Laser A4:tdist 0,2 DM 
slikeO^DM 
Kolor aamp anje: 

A4 odSdoSDM 


SVETKOMPJUT3A 62 JUN'97. 







CD CENTAR Novi Beograd 

Snimanje i iznajmijivanje igara, enciklopedija i programa za PC 
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD 


CEPETEKA 


U CEHTRV MVOe BEOCRAPA. VEUKI IZBOR HASliOVA ZA PCm 


PROGRAMSKI PAKETI 


MS Windows v.3.11 57 Programa 

MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programs 
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa 
MS Windows ‘95 32FAT 44 Programa 

SVI PROeRAMI SV IMSTAkACIOMir 


PROGRAMI-ORIGIHAkl 


MS Office Professional ‘97 MS Windows ‘97 
Corel Draw vJ.O (3CD-a) MS Windows NT v.4.0 
Corel Ventura v.7.0 (2CD-a) MS Visual C-m- v.4.2 
Adobe Photoshop v.4.0 3D Studio Max 
MS Visual Basic v.5.0 MS Publisher ‘97 



TOP 10 PC GAMES 

□ 

X-Winq vs. Tie Fighter 

2 


Norse bv Norse West 

1 


Kick Off ■97 

1 


Shivers II 

1 


Three DIrtv Dwarves 

1 


NCAA Rnal Four '97 

1 


ImDerium Galactica 

2 


Darkliqht: Conflict 

1 


The Neverhood 

1 


Interstate '76 

2 






Nasisvak tagandsna pUdormaktMogKka 9* 
Tha Loat VKnga. OlzaaiBana do stone ^ud 
< 0)1 au piavik W a r c mi t Moguinoet 9sflia 




CKCIKLOPEOIJE m 

n 

Corel Auto Guide 

1 


The Wav Things Work 2 

1 

hi 

Religions of The World 

1 

E' 

Enc. of Space & Universe 

1 

n 

IQ Test il 

1 


Red Shift II 

1 

Iri 

Learn to Speak English 

2 

f 

Learn to Speak German 

2 

t) 

The Unexplained 

1 

[E 

3D Atlas '97 

1 


Snimamo 

isklju6ivo 

na 

CPC MIX */»? 


CDC MIX 3/97 

A 

Nasi miksevi 
se vrio lako 
koriste. 
Sve igre se 
instaiiraju 

Heroes of Might & Magic II Settlers II Missions 
Alien Trilogy Daws Cup Tennis Age of Sail 
Discworid II Oestructicsr Derby II Space Jam 
FIFA 97 Star Gwieral Story 

NBA Live 97 Lords of Realm II Screamer It 
Civilization il Scer^rios F-22: Lightning II 


Duke Nukem 3D PlutWHim P^ Privateer II 
Master of Oric« II Dragon Heart Gwie Machine 
Rnball Prelude Network Q Rally Creatures 

Realms of Haunhng NBA Harrgtime Road Rush 
SSF2 New ChaHeng®" SWIW 30 Full Tilt II 

Hunchback of Notre D<sne Steel Panniers II 

kvalitetnim 


KODAK, 

PHILIPS 

TDK i 

SONY 

kompakt 

diskovima. 

CDC MIX 4/97 


CDC MIX S/97 

jednostavnom 
komandom 
INSTALL. 
Uz MIX 
dobijate 
koior omot, 
SpiS^ i 
uputstvo. 

Mechwartlor II: Mercenaries Die Hard Trilogy 
Cyber Gladiators Banzai Bug Virtue Squad 

Monstertrui^ Madness Aslerix EA Sports Cricket 
Scorched Planet BUGI Wooden Ship & Iron Man 
Necromantics Power Ft FX Fighter Turbo 

Duke Nukem 30 Atomic Mortal Korr^ III 95 

Norse by Norse West Krush, t^ll Ti' Destroy 

Kick Off 97 MDK Scorriier 

Fallen Haven Diablo Robotron X 

Panzer Dragowi Scarab • Worms United 

Sega Rally Sky Net Flying Corps 

Grand Prix Martager il Chanp, Manager II 97 


Radno vreme od 10 do 21h I NEDELJOM! 


Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd 


@ (014) ^7I-4S^ 
















i-f 

1 ’:^ 


u 


Ufeduje NEK*i> VASOVk 


<r. 




f/SADA 


^^sssBHSssisnnmm 

Saznaite SK o novom, vjrtuetnom igralistu 


Drugi deo spiska udaraca za Battfe Arena 
Toshinden 

Tomb Raider je konaoio i^lo na prvo mesto 
Game Top 25 

Predstavljamo vam orisinaini upravijacid 
uredaj renomiranos profzvodaca, firme 
.ChickShof 

Prva i^a Sida M^'era (od i^a je napustio 
.McroProse”) bavice se ^ promenu" 
amenddm gradanskim ratom 


CaUahan’s Crosstiine, Saloon 

80: 

knperiuni Galaclka 

76- 

Interstate 76 

79. 

IJaogRi, 

Skv 

^ Off 97 

78. 

Nofse by Niorsewest 

81. 

Shadows over Riva 

83. 

Stv Fishte’ 

84. 

The Ardennes Offensive 

74. 

The Last Express 

73. 

JtVWns vs. TIE Fights 

75. 

YodaSories 

77. 


70. 

70. 

70. 

\ 

Bremen Sword (3) 

; Disev^d 2 

Leisure Suit Larry 7 (2) 



Captives 

87. 

Poltce Quest SWAT 2 

88. 

Carmageddon 

87. 

Quake2 

87. 

Damage 

88. 

Quake Rally 

88 

Duke is otA in D.C. 

88 

Sid Mder’s Gettysburg 

88 

Formufa 1 

88. 

Sir Lomax in Lemmfhgland 

87. 

Imperialism 

89. 

The Space Bar 

89. 

Outpost 2 

89. 

TheWh^ ^Time 

87. 

Pinball Brain Damage 

89. 

Wast^ Dreams 

89. 


NOVE TEHNOLOGIJE 




U pm vreme, raaSine koje su nudile ose- 
(z\ viitueine stvamosd, koStale su i po 
nekoliko desetina hiljada dolaia. Danas 
se njihov kvallter drasdteo poboliiao. a 
<xna pala toliko da neke od njih koSta- 
)a £ak ispod pet hiljada dolara. 

Na zapadu, pcsebno u SAD gde je ovaj vid za- 
bave veoma popuiaian, ra&tnarska graSka Igra 
veoma vainu ulogu u VR maSinama za zabavu. 
Vrio £esto LBE (location-based entercainment) 
maslne imaju po cri do cetiri niinuta Ulma u ko- 
ine se ^vni efekti postiiu ra&inarskom grafl- 
kom. Qi )e kompletan Qlm uraden la^narskom 
giafikom. Ako tome dodaie da se sve atkadne 
^ taziiaju na taCmiarsko] gradd, stifemo pta- 
vu sliku 0 toliSni posla za anlmatore u budu- 

CQOStL 

LBE aiiakcije nlsu toliko populame u naSim 
krajadma. Ipak nekl od nas jo§ uvek se sedaju 
maicg pokretnog bioskopa u oMkii takete (na 
Beogiadskom sajmu pie petnaestakgodina). ko- 
ji je gjedaoce vodio na (hidesan put u Zemijinu 
oibitu i nazad. Naravno m je bila samo prefeia 
danaSnjih LBE maSina. all sUkovito opisuje na- 
predak ove tehnologije. 

Koliko jos do HoioDecka? 

Ako bismo hceli da kategorizuiemo LBE atia- 
kc^ u pc^edu tehnologije, verovatno bismo ih 
poddili na: interaktivne i pasivne, 3D i VR. sln- 
^ i muld-pl^r. Ova podelaje mozda znaiaj- 
na sa teotijske taSte glediSCa, all sa stanoviSta 
kvaliieta uvek je jednoscavnije posmattati cenu- 
Staio pravilo i cn^ vaH; kolto para, toliko mu- 
7ikf» Po ovoj podell u vrhu se nalaze tzv. simu- 
ladoni teacri sa snlmdma vozaje koji imaju sni- 
mljen i pokret, tako da se cela ska dnnusa i oa- 
ginje. dme se dobija utisak prave kremje. Ovl 
snimd (fllmovi, koji mogu da koStaju i po mili- 
on dolara) projektuju se na ogromnim ekranima 
lU (ponekad) na spedjalnim celima kao Sto su 
kupoie. Od kvaliieia ovih fllmova zavisi 1 cena 
cdog LBE utedaja. Za sada nsybolje uredaje ima- 
ki LMAX, Jwerks" 1 „Showscan", mada se i ma- 
piDizvodad sve istidi. 

U srednju kategoriju spadaju tzv. simulator- 
ske kapsule. Ove kapkile zauzimaju srazmemo 
mail prostor (do netoliko metara kvadratnih) i 
mogu da prime od Cetvoro do trideset Ijudi. Kao 
i simuladoni team, ove kapsule takode Imaiu 
pokiema sedista 1 filmove v^je. Simulatorske 
kafsule znatno su jeftinije i mogu koSmti 1 oko 


Virtueino igraliste 

Virtuelna styarnost je vec nekoliko sodina u samom vrhu po 
interesovanju za nove tehnologije. Kako se i pretpostavijalo, . 

nove moguaiosti za njenu primenu iznalaze se iz dana u 
dan. Medutim, najbtii prodor virtuelne stvarnosti zbiva se na 
polju elektronske zabave (citaj: video igara). 


9la5 

pediiljada dolara. mada su cesto i nekoUko pu- 
ta skuplji. 

U srednjoj klasi mo^ se nadi nekoliko soflsti- 
citanih Interaktivnih simulatora jednoseda i 
dvoseda, kao Sto je Mariah Visions Entertain- 
ment Racing simulator (slika 1). U pitanju je 
Pontiac Grand Prlx interaktivni simulator na po- 
kretnom postolju, sa video displayjom umesto 
vetrobrana. Svt instrumenti su renderovani 1 
Izgledaju veoma realno, jer su prekriveni senka- 
ma. dok su upravljaC i pklaie (dakle gas, kvaSi- 
lo i koCnica) realne. Utisak prilikom voinje je 
izuzetan i veoma bllzak utisku vo&ije na pra- 
vom pucu. 

Za ^plici" dzep 

U rasponu proizvoda sa niJom cenom, a ni- 
2a cena za ove maSinc znafi desethil|ada doia- 
ra Hi viSe. mogu se nadl veoma dobre inffirakti- 
t.Tie arkade i VR igre. I ovde se 
takode mo2e nadi puno simu- 
latora vo2nje, pored sportskih 
VR i interaktivnih igara koje 
uglavnora koriste kombinaci- 
ju digltailzovanogvidea 1 ani- 
marije u radunarskoj grafici 
(tzv. Color Graphics - CG ani- 


ObiCno su atrakcijski jedno- 
sedi interakttvni, dok su vo- 
2n)e za viSe osoba pasivne. 
Sem toga, &sto su jednoscdi 
bazlianl na Pentium raCunari- 
ma, opremljenim sa 3Dfe ^- 
fldkiin karticama. Ndte od 


njih, specljalno VR arrakdje,| 
sve desde adapciraju igre z 
Windows 95. dime, ih Cine pii- 
mamllrvim za korisitike koji' 
2ele nesto viSe od obi&e igre. 

Sa drugestrane ima i speci- 
j alnfh igara, koje korisie pcw; 
bmi kombinaciju softvera i 
haidvera za ostvaienje naju- . 
pedatljivijih efekata. Na pri-. 
mer. Digital Vehicles je prol- , 
zveia izvanredan simulator tr- 
ka pod nazivom Pacesetter. 
Ovaj simulator poseduje cti 
ekrana za potpuno „uronjava- 
nje” u stazu od sto osamdaet ' 
sttpeni. Za taj zadamk zadu- 
zen je t po-seban harfvcr. Paasetter je baziran ' 
na j^Dom Pentium 166 MHz tacunaru i til 5D6t 
gR^dke karte. sa specijalnim softveiom (slika 
2).'TVotacovDgslsteniajeKeriKriger(CareyKri- - 
get), koji je sa ostvarenjtm ove ideje podeo joS 
predesecgodina.Tada)etobiosamohobl,ailje ' 
sa pojavom 3D6i apova sve postalo veoma . 
ostvarijivo i primamljivo. Kriger je softver pjsao' 
diiekmo za pomenuti 3D6c dip pa je ostvarena ' 
maksimalna bizina. Taj softver deli scenu na rr' 
ekiana 1 proizvodi 3D antialias grafiku rezolud- 
Je 640x480 tadaka. i fx» sa l6-blmom paletom u 
realnom vremoiu, cj. u proseku oko 37 f{)S (fra- . 
mes per second). Craa ove interesantne maSlne 
garantuje da je §lra publika nede Imati u svojlm , 
domovlma, jer iznosi 19900 dolara. Ipak, svako ' 
de mod da je proba, za dolar ili dva, u nekom od ; 
ameridkih zabavnih parkova ill sve de§dih Virtu- 
al Worid zabavnim ccncrima. 

Joi jedna jedinstvena VR atrakcija bazirana 
na ftntiumu i 3D£x fipu je Power Home Run 
Derby i njegovoj varijadji Pitcher's Duel. Ove 
tgre su napravile firme ..Innovative Concepts in 
Entertalmnent" i ..Interactive Light". Simacija je 
slededa. IgiaC ulazi u spedjalni kavez od dva 
kvadrama metra bez fltakve VRkacige ill naoda- 
ra. U rad dr2i pravu palicu presvndeiu lankim 
slojem spedjalnog reQektujudeg materijala. Na 
taj naSin senzori na zidovima kaveza odreduju 
poloiaj, u^. vektor pravca i bizinu kretanja 
palice. Na osnovu ONdh podataka i trenutka 
udaica, radunar odreduje da li Je Igrad po^dio 
loptu, koja se prikazuje na vellkira ekranu unu- 
tarkavera i k^a je ona odletela 
Spedjalni softver za ove igre pisala je mala 
flrtna Jmmersia Game Developraenl". dji pro- 
gtameri imaju iskustva sa vojnnn sihiuladjama. 
Iz ove nrme. stizu najave da de se uskoio pojavi- 
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RPl EntenainmeoE IKON vas solja u 
VR siollcu za Ijuljanje: sa Virtual Ima- 
ges cyberpadtom jednosiavno se na- 
slonite i siavite rate na naslone; sa Cy- 
berfunk Cyherlmggviein stanete na 
okruglu, izdignutu platfonnu. stavite 
slem I zgrabite dJojstik visok preko )e- 
dnog metra. 

Neke kompanije se Ipak opredeljuju 
za stare oprobane naslove, aU doterane 
1 preuredene za novo doba. Firraa „Vir- 
tuality" je spremila VR atrakciju Pac- 
Man VR. Ova spravica koSta „tiiCavlh" 
lezdeset hil)ada dolara, §to doduSe 
ukljuCuJe drc jedlnlce koje se ttiogu 
umreJiti. Finna „Dynamic Visions" 
izumela je Onon GameSystem poiaocu 
koga le mogude fednoscavno prebaova- 
nle Igara sa PC-a na VR aricade. jedan 




ti i komerdjaiiii prototipovi 
ovakvih i^ra, ali da ce se na 
prave komerijalne proirvode 
ipak sacekati zbog manjka 
snage dana§nlh korisnickih si- 
sterna. 

Kakvi se dzojstici iza 
brda valjaju? 

Nov taias u VR svetu pred- 
sravliaju i pokuSaji da se pro- 
nade novi interfejs za VR igre. 

Take se dc^lo do zakljuCka da 
je ipak bolje da korisnid a igri 
ne nose nikakve kacige ili nao- 
dare. dok su neke kompanije, 
kao fito je „CCG Mfilaincdia", 
proizvelesoftverukomevidite , , 

ostalinv CG sponis tlma, a svojim llkom upravlja- 
te pomodi spedjalne rukavice. NJen poloiaj se 
odtava narocidm senzoiima kojina osnovu nje- 
nog polo^aja mogu da prepoznaju zaCudujufe 
veliki broj poloiiaia igraCa. 

]oS jedna kompanija napraviia je izvanredan 
novi interfejs. To je „Vivid Group", koja je proje* 
ktovala tzv. Big Head Racer baziran na Manda- 
la sisteinu. Ovaj sistem posiavlja zivl video sni- 
mak igra&ve glave u kokpit animiranog 3D bo- 
lida (sUka 4). Igrad upravlja jednostavnim na^- 
njanjem glave levo ili desno; softver kojl koiisti 
mhnologiju „vldeo gesture recognition'' prepo- 
znaje koliko je glava na^ura i na osnovu toga 
upravlja voziiom. 

Postoji joS fitav nlz intersantnih inienjer- 
skih regenja za VR input uiedaje. Kiiuera Pyra- 
mid Pilot ima ..kacigoliki’’ uredaj sa ruckama; 


od prvib izba&nlh naslova je Apogee-jev „Rise 
of the Triad". 

Nema corbe bez 
„Micrcsoftovo3'’ zacina 

Postoje 1 ljudi u LBE industriji kojl bi voleli da 
se ovakav trend nastavi, tj. da se spedjalne ar- 
kadne magine leo pre presele na izv. open hard- 
ware platforme. Ova stremljenja ima i .Jdicro- 
soft" kojl jedva &ka da arkade predu na slsteme 
sposobnc da ugoste razlidie softvetske patere. 
Bil Gejts, oSgledno dobro zna da pare leSe u 
scandidizadfi, jer bez nje nema monopola. zar 
ne?! 

Medutlm, finne kao §to su „Sega" i „Bally'’ 
prolzvode spedjalne sisteme i njlma scandardl- 
zaeija nikako ne bl odgovarala. Zbog toga su 
vec naglasili da de njihovi sistemi nastaviti bo- 
lje da zaraduju od PG igara koje se seie na 
arkadno niiSte. Cak i ako se izuzmn VR 
uredajl Sega ili Namco, redmo, prolzvode 
input uredaje kao sto su motocikli. uic^ 
za noge koji se ponasaju kao sWje. 
automoblli, upravljafi (vo- 
lant, fli^t-snck...) 
M. TrziSte jeste fta- 
gmentirano, ali to 
omogucava veiikom 
broju manjih kompani- 
ja da opstane na triiStu. 
Ono gto ljuti jvliaosoft" je 


Izgleda dnjenica da ove male kompanije ua- 
maju pozamagan deo kolaca, koji bi Gejts radi- 
je na svojoj lacni. Medutim. postoje i se- 
gment! ovog tttista koji sc jednostavno ne mo- 
gu siandardizovati. T^kvo je recimo tiiiSre si- 
mulatora, §to pralstavija sjafnu priliku za digl- 
talne studije, Cak i one sa manjim budietom. 

U Parker (Lee Parter) iz JdcFadden System- 
sa" tvrdl da je kljuC uspeha oslobadanje Sto ve- 
dh koUSna adrenalina kod igraCa, jer je to ono 
Sto donosi zabavu. Sem toga, postoji ogroman 
broj letova po kanjonima i roller-coaster voznji. 
Zbog vy^ Parker tvrdi da ne Jeli da slmuliia 
sevamost, vec da omo^Ci nemogude. Za to „ne- 
mt^uCe” napravijen je McFadden VR Express si- 
mulator sa Sest scepeni slobode i sa tzv. „hi^- 
response hydraulic drive" uredajem. Ovaj simu- 
lator je opremljen i sa Cctvoro-kanalnlm sub- 
woofer zvukom. video disc player-om, LCD pio- 
jektorom i ogromnim ekranom sa pozadinskom 
projekdjom. Cela stvar izgleda kao veliki, zuti 
metak na nogama. Jedan od Blmova kojl je prl- 
kazan na ovom simulatoru je b Honey, 1 Rode a 
Bee. Film koSta svega pet hlljada dolara, all ka- 
da mu se pridruja pokieL ^edaoci su jednosta- 
vno oduge!d]eni. 

Money, money, money... 

Na kiaju se posta!dja pitanje koliko mote da 
jedan proseCan di^talni studto. Iskustvo 
pokazujeda se veliki uspeh ne moie napraviti sa- 
mosajednimfllmom. Razlogjeu tome sto uspeh 
pre sve^ zavisi od broja pro^tih simulatora. a 
on pre svega zavisi od broja ponudenih naslova. 
Ztx^ oogledncig nedosatka pravih i dobrih na- 
slova 22 ove sirnulatore, stvoiena je spedjalna or- 
^luzadja po naztvom ^Filni Artists Network”. 
Zadacak ove otganizadje je prikupljanje i distri- 
budja Slmova pogodnih za sirnulatore. bez ofei- 
ra da 11 su to snimd ili CG animadje. 

Firma Rhytm &. Hues. Cijim smo se reklamnim 
animacljama divili na jednom od prethodnih Si- 
grapha, trenutno radi na filmu iar Trek" za 
^Paramount Parks” (siika 5), ali i na filmu -Race 
for Atlantis" kojl Ce bid izv^den u stereo 3D te- 
hnkS. -Race for Atlantis" radiCc se \ige od osa- 
mnaest mesed. Razlog za ovako dug period izra- 
de fflma od svega par minua je pre svega u tome 
Sto je sam rendering straviCno obiman. Slike se 
rencteruju u 2K rezoiueiji 1 to p<«efano za levo, po- 
sebno za desno oko. Za ovakav zadatak napisan 
je potpuno novi softver. jer Ce se film projektova- 
ti nakupoU. Rezultaije takavda 3D siika ftmkd- 
oniSe gde god da sedite u kupoli. 

RaCunarska grafika oCi^edno je savrsen me- 
dij za ovakvu vrstu zabave. Pored toga Sto je ve- 
oma jefdna i bezopasna. ptuia potpunu sbbodu 
u ek^jerimentisanju pokredma. M<^d)osd ko- 
je CG aniroaeija pruia su ograniCene jedino ma- 
Itom i sposobnoScu animatora, jer deflnitivno 
ne postoji scena koja se rre mo^e snimio. a rezul- 
at je toilko atraktiWn da garantuje potpuni us- 
peh kod publike. 

Za sada se ovakvi filmovl radc u trajanju od 
po nekoliko minuta, ali pianje je ticnutka kada 
Ce se velika fllmska industrija zagrejad za LBE, 
a tada Ce sve raeguCnostI fibna sajati pred po- 
tpuno novim Izazovima. 

Stevan iOSIMOVlC 
izvor: -Digitsl Magic" 
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STA DALJE? 



^Dragon Lore 2 "PC * Gde se nalazi predmet 
Icoji trasU sveScenik u hramu? Gde se u laviiinm 
nalaze posmitni osiad sveitenika iz fontane? 
Ka](o pobedid piioca Anhusa u {Xiocezinoj so- 
W? KaKo se 

Krt« 

^Rise<iftheDragon •^•Kakoukanaliza- 
dii piespofitj iice? 

OdffTVor na avo pitanje dss naci u brqju SK 
11/96 . » 

S Outlaws * PC* Sifre za vaianja: OLPOSTAL 
(sve onii^ i municija) i OLREDUTE (zamizava 
neprijaielje. all ih ne moie ubid). 

S ^xtce ffutfc 2 *V VigQu (Ic^^ja gde vidiS 
dvofa viata) otkucaj INEEDHELP. MoieS name- 
sdd gomllu stvari, ukljudujud nepobedive ter- 
minatore I neogranideu koli^u municiie. 

8 Ttjp Gun: Fire at Willi * Sifre za misije: Mis- 
sim 1 - 68353, Mission 2 - 58210. Mission 3 - 
98143, Mission 4 - 44010, Mission 5 - 84933, 
Mission 6 - 59810 1 Minion 7 - 99743. 

8 Marble Drop 'PC’ ReSenIa pet najteiih za- 
dataka. 

Marcos Thon: l . lev! levak: ovena ku^ica, 2. 
desni levak: ptava ku^Uca, 3. desni levak- 2uta 
kugiica, 4. desni levak taa ku^ica, 5. desni le- 
vak ^ta kugiica, 6. desni levak plava kiglica, 
7. levi levak plara kugiica. 8. levi levak; crvena 
ku^ica. 9. le\d levak crvena ku^lca, 10. levi le- 
vak; crvena ku^ica. 

COpemicus; l . desni levak bilo ko^a kugiica, 2. 
le\'i levak metalna kugiica. 3. si^ji lerak bi- 
lo koja ku^ica. 4 . desni levak metalna kugiica, 
. 5. levi levak bilo kp}a kugiica, 6. srednji levak 
metalna kugiica, 7. desni levak bUo koja ku^- 
ca, 6. levi levak metalna ku^ica. 9. srednji le- 
vak bik) koja kugiica. 

Leone AD>^: l . desni levak zelena kugiica, 2. 
siednji levak cn«na ku^ica, 3. levi levak; pia- 
va ku^ca, 4. lev! levak 2uca kugiica. 5. srednji 
levak narandiasta ku^ca, 6. desni levak l}u- 
biiasca kugiica, 7. desni levak plava kugiica. 8. 
desni levak ovena ku^ca. 9. levi levak zelena 
kugiica. 10. siednji levak bua tu^Uca, 1 1. de- 
sni levak Ifubi&sta kugiica. 12. lev! levak na- 
randiasta ku^ica. 

Tbaint Ibn Quarra; 1 . levi levak metalna kugii- 
ca (ill naiand2asca), 2. desni levak narandiasta 
ku^ica, 3. desni levak ovena k^ka. 4. levi le- 
vak iuta lo^ca, 5. levi levak plava kugiica. 6. 
lev! levak plava ku^ica, 7. de^ levak cn^a 
ku^ca, 8. levi lev^ narandiasta kagica, 9. le- 


Priprema SLOBODAN MACEDONiC 


^Battle Arena Toshinden •Ar*Udaici7a 

Superudarac: 

dru^ pet likova; 

Dust Cloud; polukrug od nazad do napred. 



Pxeimi udard: 


Goiik Tenbu; napred, dole, dole-napred, S 

Ann Baster Spin; dole-napred, dole, dole- 

Gorik Fujin; polukrug od nazad do naprei. S 


Goriki Raijin (u vazduhu): dole, dole-napred, 

nazad, napred, dole. 

napred, S 


Ground Goriki Raijin; dole, dole-napred. 

Ra>in Ainoh 

napred. gore-napied. 

Posdmi udarci: 

gore.S 

Sonic Slash: dole, dole-napred, napred, S 

Shippu Tsukl Forward; dole, dole-napred. 

Deadly Rajs: napred, dole, dole-napred. S 

napred, S 

Scottish Moon (u vazduhu); dole, dole- 

Shippu Tsuki Back dole, dole-nazad, nazad. S 

nazad, nazad. K 

Super udarac; 

Ground ScoUish Moom dole, dole-nazad. 

Super Goriki Ral]in: dole, dole-napred, napred. 

nazad. gore-nazad. 

nazad, S 

gore, K 

Skrivenl udarac: 

Leg Crush: dole, dole-nazad, nazad, K 

Super Goriki Fujin; napred, gore-napred. 

Superudarac: 

gore, gore-nazad, nazad, 

Hell’s Infemo: polukrug od napred do nazad. 

napred, dole-napred. 

polukrug od nazad do najaed. 

dole. HS-f HK 

S 

Dnke B. Rampert 

Skriveni udarac: 

Pxdmiudard: 

Rising Sun: dole-naprel, dole, dole-nazad. 

Knight Strike: napred, dole-nazad, dole, 

dole, dole-napred. dole, nazad. 

dole-napred, S 

napred, S-t-K 

CJrclone: dole, dole-rapred, najjred, S 

Sho Shinjo 

Sontheii) Cross: nazad, napred, dole, 

Prxebni udarcL 

dole-nazad, nazad. S 

Double Rekkuzan: dole, dole-napred. 

Head Crush (n vazduhu): dole, dole-napred. 

napred, S 

napred, S 

Hlshouzan: napred, dole, dole-napred, S 

Ground Head Crash; dole, dole-napred, 

Ryuseikvaku (u vazduhu): dole, dole-nazad. 

napred. gore-napred, 

nazad, K 

gene. S 

Shugekdan; dole-napred, K 

Superudarac: 

Ground Scotrish Moore dole, dole-nazad. 

pcmble Cyclone: dole-nazad, dok. dole- 

nazad, gore-nazad. 

-napred, napred, nazad, HS 

gore,K 

Skrivenl udarac: 

Leg Crush: dole, dole-nazad. nazad, K 

Super Knight Strike: dole-napred, dole, 

Siq/erudarcu:: 

dole-nazad, dole. 

Hell's Inferno-, polukrug od napred do nazad, 

dole-napred, dole. 

polukrug od nazad do napred, 

nazad, napred. S-i-HK 

HS 

Gaia 

Skriveni udarac: 

Posebni udarci: 

Super Hishouzan: dole, napred, gore-napred. 

Flame Stream Barrage: dole, dole-n^mL 

gprz, gore-nazad. nazad. 

napred, S 

Tidal Wave: napr«l, dole, dde-napred, S 

dole, HS-i-K 

Palm Blast polukrug od napred do nazad, K 

Mfsliko 


7. desni levak narandiasta kugbca, 8. srednji 
lev! levak iuta kugiica. 

8 Space Jam • Slfre se kucaju prilikom star- 
tovanja programa u okvim S) komandne linije 
(sa jednim praznim kaiakierom izmedu), na 
primer: S) LnTLE_TOONS. Za upotrebu vISe §i- 
fil creba ih kucatl ^ razmakom, na primer: Sj 
LnTLE_TOONS LnTLE_MONSTARS SUPE- 
RJUMPS. Sifte: LnTLE_MaNSTARS (smanjuje 
C^oviSta), LrnLE_TOONS (smanjuje crtaCej, 
BIG_MONSTARS (uvcdava eudCfViSta). BIG TO- 
ONS (uvcdava crta&J, ALWAYSMAKESHOT 
{iivek pogadaS). FASTGAME (povedava brzinu 
igre). TURBOFLY (aioMiaj turbo tokom skoka 
za ekstra-pogon), ENDLESSTURBO (stalno 
pun turboraetai), FADEAWAYS (skok u bilo 
kom pravcuj, NOSHOTCLOCK (iskljuiuje shot 
clock), SUPERJUMP (Superjaki skokovi). NOAl 
(tajni tereni), KANOPEF (akOviia beskrajnj tur- 
bo i puno drugih varanja) . 



vl levak IJubidasta ku^ca, 10. desni levak: pla- 
va kugiica. 1 1 . levi let^ crvena kugiica. 
Cerbert d’i^uillac: 1 . srednji desni levak plava 
ku^ca, 2. srednji desni levak ^ta kugiica. 3. 
desni levak narandiasta k^ica. 4. levi levak; 
crvena kt^ca, 5. srednji d^ni levak ovena 
ku^a. 6. srednji desni levak metalna k^Jica. 
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STA DALJE? 


V CdtC: Red Alert - Couruer^rike • Za akdvi- 
[ranje ta|ne misije sa miavima. na Options ekra- 
jnu dtS levi ‘Shift’ i Wikni levim dugmetom mi- 
Ita na Tvitfaik u mmiem desnom u^u- 


\xisaTn 6i/»axnu uic ruKiu ’^C’Kakoucina 

jeti zabavu (inianjrom£le^^^hin)?_^^_ 

kt^i Cvwa ulaz trdm da daS tzirpi/u. 

ntrp^daiJifaiuJednqjodSmick^proda- 
vnica.KadaMakszamddodprodavaxkgud 
odw<de6i,kTentzat^misa£aiafganapa- 
U.. ^ n mmiH bnia se ROlazi 



H 7** Cuesr * PC ' Kako slc^tl Konzeive u 

ULST 

to Kin PC 

^ j Have No M<mth And I Must Scream ‘PC 

• §ia treba uraditi u teni u pusttap? Ciine se 
ocvaraju zaWluSana vrata u cepdinu? Da li tre- 
ba ubfti toveica u bam? 

^ Alien Wms • Kako se idazi 12 hangara? 

IS /Am^rer • Kako drugog dana ogrebati au- 
tomobO. a nc 2 av^ltinaelektrienoi8ioiid7 .. 

Punisher 

Aiitomohamo^cffvbatitekbadapa/bte 

nod. Da bi pala nod, moraS imati sve pre- 
dmete k^isud potrebni za izvrsetiie odgo- 
wxrc^ud^ zadatM (av<^ princtp vtdi 
sve skdece done). U avtm duagu maraS 


ziseistnedpoSte). Saaapaane nac. 

otvortpotJop^isfnvdkudevkisnikaau^ 

mobilaisidiukanalizaa/u. Vdesnamu^u 
ekntna prbneticeS neobUno mesto u zitit. 
Koridecl neM odi predmet (recimojrancu- 

ski klfoc) razvati zid. Prodl kraz otvor i na- 

^ceSseugxrazi. T\t skdrodao moz^ ogre- 


S «Z3a Xfcoon * fC * Da bi izvrSio zadatak 

koji tl zada maflja. nalbolje )e da ze^iSeS ono Sto 

d raafiiaS kaie. Klikni potom na .Location" I tu 
motel videti gde se nalaze banke. Skolc. barovi 
ltd. Da bi uniStto nefiji kafid ueba ti otuzje. Ofu- 
ije ndavljaS tako §to pozoveS lelefonom pro- 
davca oni^a (poslednji na Usd .Others"). Nemo) 
diiektno da ttaiiS oniJJe jer dc on pozvad poUd- 
ju. nego ga pitaj da d pnxia sladoled. Sladoled 
od limuna je bomba, od dokolade hemUsko oni- 
^ od bazuka, a od vanile je bacad pla- 
merm. Da bi u5ao u (wodvnikov kafid moraS da 
ustaneS pre dcvet sad. Akihdial .Tramlnal" t po* 
a«c(«r«n^ifariadeSdausianel — 

“ Ciia 


Kai Storms; Diradm^s Cut‘A‘^ glavnom me- 
niju odoicaj siedede red za posdzanje varanja 
fponovno ukucavanje iste pomStava vaia- 
nie)- JAMIE AND HIS MAGIC TORCH (spedjalna 
orui^a on/ofi). SUPA SHOPPA (umesto mina na 
terenu sc postavlj^u paked). RED BULL (crd 
skadi I udaiaju j^). PESTILENCE (umesto da 
ekspiodiraju. crvid sagorevaju poSto izgube svu 
enerrilu). uniE FLUFFY SHEEP O^da upucaS 
sanduk iz nj^ iziede ovca), TOTAL WORMAGE 
(spedialni mod), NUTTER (slabija oruija dobija- 
iu snagu dlnamita). MAGICAL MYsi tRY TOUR 
(crvid su bez imcna). KARTONG APA (duhovita 
Udska vetzlja). OMNIPOTENT BLUE WORM 
(crvid hodaju po vodi i imaju neograniCenu 
ena^). ARTILLERY (cnlfi ne mogu da se po- 
meraju i da skaCu). PONG (polnttrne odbija gta- 
nadi). MAGNET (pointer ptiviad granatu). MU- 
SIC (muzika on/o^. VERSION (veizija igre), CHl- 
PRAM ptoUCina slobodne Chip memorije). Upisi- 
vaniera slededh ted dobijaju se zanimljivi ko- 
mentari; ANDY. lOLBUKN. TCWY. LA OENDA 


HONDURAS. TBL, FISK. BEN HUTCHINGS, AMI- 
GA 1 OffiAT. U raenllu za genetisanje nivoa kli- 
kni desnlm lastcrom miSa dok se nivo iscrtava i 
unesi red: LOW ili MEDIUM Hi HIGH 
(odnos visina vode i reljefa), WEIRDED (.datoi" 
nivoi i promenjene b^ u ^vnom meniju). 
NORMAL (..nonnalni" nivoi), 1471 (ponaylja 
piEthodno generisani idvb), CUST OM (uziina 
sluiajni .custom" nivo), GRAFFITI (uziina slu- 
Cajni .gr^ti" nivo). Upistvanjcm imena nivoa 
u istom meniju, igra ^neilSe samo takve nivoc 
(npr. CAVERN generiSe saroo pedaske nivoe) . 

Ubtca (conzootB 

S 2; />wrrfer • /t • Postoji vise nadna da 

se dobije gjmila novca. NaJlakSe je po&ti igra sa 
.Soadng point Mats', jer 6eS lada imad hrpu 
krediia na radinu u band. >«dK> d je to nedovolj- 
rw. takode u Sun&vom sisttmu. u stanid .Mars 
Hi^" Hi u stanid oko Jtetkuia (lokadja je pro- 
menlHva). postojl jedan dp na stanidiom BBS^ 
kojl kupt^ kompjutere po ceni du{Ho ve£oj od 
nonnalne. Sve Sto treba da udnlS je da kupiS kt^ 
mi^tere ii stanidiih zaliha I da ih prepiodaS 
tom dpu. Postoji i teii nadn da sc obogadS. U 
nekom od Frontier Sisrema (uvek razUddm) na- 
lazi se potemka za jednlm .Imperial S^t Ftg- 
htttom" (Isdm onto iz introa igre) kr^i se krije 
ryi gtip u neisoaiento sistemima. Nagrada za 
nj^ovD .penzionisanje” je milion kredita. Pro- 
blem je u tome Sto je uj .Imp«ial Scout Filter" 
najbolje opremljena letUka u igri, pa ga je davol- 
ski ttSko pobedid (koristi Military laserc. super- 
bi2e obnavljafe Sdtova i najopasnije ptojekdle). 
Pitanje za istu igni; Da li je tnogude, i ako jeste. 
u kom sisttmu. kupid .imperial Scout Fi^ttr"? 
* Gatewqp * Kako akdvltad drug, tied 1 &tvr- 
li .Shield ra^wator"? _ 

— vAxwoilw 


0 Tomb Raider • PC ‘ Kako preskodd prazan 
ha7<»n sa dva krokodUa na Sestom n ivou? 

VUGUV 


nadreugiavnommcngunaberi’K’ (konfaWKSa), a ^ 

r (pristip). ite da|er je konfercnc^a brei 4. Sa O dtas 
ponite, sa S SajeS swju bto toma Na pftai^a teia BBS po^ 


Tema; Pomoc oto igre 
(obiati paznju da nema naSih slova) 




tasese uzw^u - 1 — 

metideS leek. Skoci izakadi se takama aa 
podetak useka. Soda iagano kreni desno 

duzpukofirtedrfxdisesvevremezasanu. 

Kada stigned na drugd otpusri ruke i 


ja pitanja odgwaraju, iz toS *«>|a 
je pitaije i za koji l«Miipkito' je 
i^a Tatode itcte piwere Itoirpi- 
lac^ u isara" 7, 8^ la 13 1 

14, loko se ne bi ponas#alai«lna 
Ista piteija i o^cprari za pojedne 
9e. Pozslnoje da saradrid na 
poiedhB tejvBfte oapSa swje toe. 
■ 1 1 .1 ■■■ h -i ■iiTHn ftfawila DCMiad ne- 
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Broken Sword (3) 


Discworld 9 


9. dn: Come Die With Me 

N^pre d do uiaza u rirtvafirtou I poprtfi^ sa Bpom 
skop^ leSeve. U fT«>«6id 80 raspilai ttf su pciie^ 
cte b noo Ido pn^laten nvMm. d do ulaza u 
sa dote, «S tew, I poprt se uz merdewinB. KonsteiS Iwp 
oAak parCe leda sa sarte. 8r» 88 was u mrtvafineu. Uzrri 
ogtedatosasloeiia i zagrej ^ ra piamenu svede. Lea na 810 
InaaeUlskorisSledidivenunjIaj Polcmpozoviiakaiadair 
pregtecte. uvero^ kbe Date da poteieS eoLSlt/ 
koji ski^dja leiew. Ubfjo i« se na6 na dnxJu. 

PostedAarimadieisaznanadaSrTirtiMteaeptewa 
thitetoi tenjeri, upus 88 u gtad Dielteyb. Tarno Im:S 
kaitei, tt do bite u bfen grate. Popfi^ aa kosliwrn Icf 
pwzan28arw3usredirtiQetobodigapomoeunete.Us»- 
*r«d- pokiipi lepak i ntekazarra odsed d» Date tojm p 
obtaiara ntrn^ Naneei lap* na Dteu, a Date oba^I CIO 
dftene note Sate tt do oazB i piwu iJoj toja )*i pote^ 
leSnara zarm lairoTi dveiwm). Dra puta t*ri 
iuteisk)nu«pretensafi(e.LJptesedoHc(yWocteUt»> 
dairtd toBbfte pogledai toslrn kocija Poprie^ aa psMwf" 
idajmupiaBnuDamanuzatoniaokoBeni. 


Pogi^nD^ploeu,azaSmootedatornM)<nineBvetl08- 
rtlz««ko|ldopteapo6a.Tato<S*pn5r«6kte6aorcuuk<>- 
jo) i« iatorisSS temani K|uS. ua u 1^ pro^ 

NelaaSseuwautejlpuDflazaStelste.Potee^daBa- 
daS e kune, al teae pc^ temStef. Kate on oda, izaS 
ij hotWk i a iew3 8V8 dok na naUeS ra iadnog od .gorb’. 

vraa te nazad do kioea * ^ttei vlie rate btt HTK). IAS u 
auaedcl kupe i zarct pijafte koi r« speve te S pomoQte 
OEvoii picax i popm 88 na krcvv^cma Hodej desno sve 
^ nedodM do vagona 8a prtl)BQom. Kate )edan od tem- 
telaca bute izbefian fe uoza pcmci aigunoanu kDflniai 
(poluQa daano od wa«. Poprifiai aa Kanom, a zalrn octea 
Ni<Ol i zapdno sa qom iBte6 iz voza. 

UpradwfiupoHjraziutenogzamkaobniirue«ajnarnelv 
arizi™ i sionraite la SkW zuptete sa state, a zafim pree^ 
Qornte amateavedok ne prorecJe4 jo4 laden, CtezteCari 
te poaan na sauu demore 1 pokrani metenizam pomobu 
iiik*. VraS te te MvoriS, US irtjte i ustecKe dogrtbkof- 
lani dm. KonaSno, Kate budai u bezizJaznol Eiluac#, uzm 
bakiju 88 ate I bad p na gomlu baua. 
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Knez Mihajlovaj^ 
011/186-313 (ifoi? 


Starine Novaka 6 
011/3242-075 


Narodnog fronta 2 
021/350-208 


Do 24. febmara primili smo 
1 85 kupona. Medu njima bilo je 
88% vlasnika PC kompatibilaca, 
8% vtasnika Amise i 4% 
vlasnika ostalih kompjutera 


Dobitnki nasrada u ovom brpju: 

M&*S Soft {011/146*744) vrsi ustugu besptat- 
nos snimanja po pet disketa ili jednos kom- 
pakt diska dobitnicima: 

• IgnjatJacimovic, 4. juli 76, 11273 Batajnica, 

• D^an Babid, Sicevadka 15, 18000 Ni$, 

• Stevan Gvozdenovid, Sv^zara Markovida 
1/5, 34227 Batocina, 

• Ivan Mi$id, lOijazevadka 107/29, 18000 Ni§ i 

• Ivan SabadoS, Svetozara Markovida 51 , 
21239 Ourdevo 

Diler Soft (01 1/323-18-14) vrSi usiugu besplat- 
nog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 
pakt diska dobitnicima; 

• Antonije Sapundzid, Svetosavska 2, 1 1 307 
Ritopek, 

• Nebpjga Raidd, Aieja Maiidia Tita 22/11, 

24000 Subotica, 

•Vladimir Simid, Paftijarha Danila 20/219, 
38000 Pristina, 

• Zoran MoSkovid, Jovare Bjeiida 20, 11000 
Beograd i 

• Dejan Mikid, Skerlideva 26, 1 1 000 Beograd 

(^estltamo srednim dobitnicima (za preuzima- 
nje nagrada treba da se jave sponzorima) 
i pozivamo sve ditaoce da nam i dalje Salju 
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 


SVET KQ W PfUTtBA 

(Game Top 25) 
Makedonska 31 
1 1 000 Beosrad 


Na ovom kuponu rtaptMe dUao, ftanpanm siovima, 
nazrve pet naiom^enpi ign 

br 

Nezrr^ 

1. 


S. 


3. 


4 


5- 


kne i prezime; 

Adresa: 

E-mail adresa; 

Imam godku. ImBm kompjuter 


TOP LISTE 


Priprema GORAN KRSMANOV1C 


TOP 10 AMIGA 


TOP 10 PC 1 

1 

BURNOUT 


1. 

THE LAST EXPRESS 

2 

WHEELS ON FIRE 


2. 

X-WNG vs TIE FIGHTER 

3 

TOMMY GUN 


3. 

NORSE BY NORSE WEST i 

4 

AIRBUS 320 97 


4. 

INTTRSTATE 76 

5 

LEGIONS 


5; 

KICK OFF 97 

6. 

WORMS; DIRECTOR’S CUT 


6. 

NEED FOR SPEED 2 : 

7. 

BLOCKHEAD 


7. 

COMANCHE 3 > 

JB. 

CAPnAL PUNISHMENT 


_8. 

MDK 

9. 

MECH FORCE 


9. 

IMPERIUM GAIACTICA j 

10. 

WIZARD'S WORLD 


10. 

SHADOWS OVER RIVA j 


TaplOje mese^ iista najtraienijih igara na domacoj scenl. Formira se na osnovu infonnacija 
ciobijenih od preprodavaca, Infonnacija Iz stranih eas^sa i licnih miiljer^ £lanova redakcije. 
Igre su rangiranc prema populamosti i potraznji, a ne kvalltetu. 


GAME TOP 25 


TP 


PP 

NP 

Naziv iqre i firme 

TG 

MG 

1. 

▲ 

2, 

1. 

TOMB RAIDER - Eidos Interactive 

202 

45 

2. 

▲ 

3. 

2. 

C&C; RED ALERT • Westwood Studios 

195 

39 

3. 

▼ 

1. 

1. 

FIFA 97 -EA Sports 

192 

30 

4. 


4. 

3. 

DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 

172 

41 

5. 

A 

6. 

5. 

QUAKE • Is Software 

153 

35 

6. 

T 

_5^ 

5. 

DIABLO - Blizzard Entertainment 

150 

27 

7. 

O 

7. 

7. 

SCREAMER 2 - Virgin Interactive 

140 

32 

8. 


8. 

8. 

LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 

119 

28 

9. 

A 

11- 

9, 

MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 

110 


10. 

▼ 

9. 

3. 

WARCRAR 2 - Blizzard Entertainment 

107 

17 1 

11. 

▼ 

_16 

8. 

CIVILIZATION 2 • MicroProse 

106 

19 

Ji: 

a_ 

12. 

12. 

NBA LIVE 97 - EA ^>ortS 

92 


13. 

_o. 

IB- 

11, 

NHL HOCKEY 97 - EA Sports 

89 

9 

14. 

A 

IS. 

14. 

DESTRUCTION DERBY 2 - Psygnosis 

87 

13 

15. 

▼ 

14. 

11 

MORTAL KOMBAT 2 • Acclaim 

85 

10 

16 

A 

20. 

16. 

TIME COMMANDO - Adeline Software 


22 

17. 

.2. 

17, 

17, 

SPACE JAM • Acclaim 

80 

14 

IB. 

T 

16. 

16. 

F-22 LIGH1XING 2 - Nova Logic 

78 

11 

19. 

o 

19. 

15. 

COMMAND & CONQUER - Westwood Studios 

75 

12 

20. 

▼ 

18. 

18. 

LORDS OF THE REALM 2 • Sierra On-Line 

74 

9 

21. 

o 

SI: 

9. 

FIFA 96 -EA Sports 

65 

5 

22. 

o 

22. 

9. 

DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 

64 

11 

23. 

o 

23. 

7. 

DOOM 2 - Id Software 

62 

10 

24. 

_g_ 

24. 

12. 

COMANCHE • Nova Lo< 9 C 

60 

10 

25. 

A 


25. 

KRUSH KILL N' DESTROY - Electronic Arts 

52 

17 


TP - trciHitna pozicija Igre, PP - proilomeseCna pozidja Igrc, HP • najbdja pozicija Irajuje igra zauzela, 
TG -trcnutnl brej gUsova, avS-Oroi gtasova u pr o tek i CT tncsecu 


Gam Top predstavija godiinji pregled najboijih igara. Listu svakocfeievno merr^ dtaoci slanjcm 
glasova za najomiljenije Igre. Gam Top tS pr^stavlja trenutni prcsek najboije plaslranih igara. 


ISPOD CRT! 1 

«6 

CMUZATION 

46 

36. 

ALADDIN 


27. 

ST4J! GENERAL 

44 

37. 

NEED FOR SPEED 9 

\k 

28. 

HEiiOES Of MIGHT S' MAGIC 2 

43 

38. 

THE LK3N KING 

lie 

29 

MORTAL KOMBAT 

41 

39. 

X-WING 


30. 

US NAW FIGHTER 97 

39 

40. 

THE NEED FOR SPEED 

93 

31 

MORTAL KOMBAT 

38 

41. 

POWER FI 

22. 

32. 

NBA LIVE 95 

37 

49. 

THE SETTLERS 


33- 

COLONIZATION 

35 

43. 

FORMULA OtLE GRAND PfllX 2 


34., 

WORMS 

'la 

44. 

NASCAR RAONG 9 


Is! 

MDK 

30 

45- 

lOiSeWORLD 9 . 


hpa^ cm su i^e n^bhie plasmanu na Same Top 2S. dasevi dtalaca mogu Wco promcnRI status tli Igwa. 
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OPISI 






yi 


ThiasfWK 


cdan od na)7.naCainijih doga- 
H daia u srpskoj. pa i svetskoi 
Isiortli dvadeseiog veka zbio 
«28-iunaHH godinekada 
)C II Sarajevu Gavrtlo Prindp 
izvriio atenut na ausirougarskcg pre- 
stolonaslednika Franca Ffrdinanda. \e- 
zadpvoljna odgovorom knii je dobila na 
postavljem ultimaium srpskoi vladi. Aii- 
strougarska je 2S. jula obtavila Srbiji rai 
dmc je zapofeo do lada naiveifi ratni su 
kob u isiorirt ioveCanstva. 

I' svakoj encikJopediii ili iidibcnikii 
isionje koii obradmc pomenuii period 
nalaze se ovi podaci. no. malo je wtova- 
mo da ceie igde naict na inlormaclju da 
je 24 jiila IdN. godine iz Parlza posic- 
dujl put krenuo fuveni voz ..Oriteni ek- 
spres" koji je dugi niz godina saobracao 
na liniji Parlz Konsiaminopolj (dana- 
5nii Istambiih |esii li puimci na toj 
poslednjot liniii btli oblfnt lurisil ill 
su ro bill lludi ko|i su u vlhoru 
predsiojedeg rata poSli na put sa 
afno odredenim zadacima dobi|e- 
mm od strane vlada svoiih drzava? 

Da li |c poslednji ,.Ori|cm ekspres" 
bio pozomica na koioj sf odigrala 
medunarodna ^pijunska alcra koia 
je na stiko\ni naCin imlskazala 
dogadaie koil (e uslediti’’ Ako je ve- 
rovaii Ijudiina iz ..Broderbund 
Softwarea " drama koja je craiala 
ert dana i iri noci u kupelraa ov-og 
voza blla le \1Ae nego neobtGia. a 
medu gJavmm akicrima su bili Sr- 
bi, pnpadmci organizaci(e .Crna 
ruka" koiu ic u to viemc vodio pu- 
kovnlk Draguiln Dimiirijeclc • 

Apis 

Cemralna llCnost aN-amurc TTic 
Last Exprcii jL' Robert Kei. Ameri- 
Kanac kcVn n. ukreava u _Orijem 
ekspres" na poziv svog priiatelia 
Tcilora Vitnija fiji su poslovi bill ve- 
zaiii za Sverc oruzia u korlsi Srba. 

NJaizgled oWfno piiiovanje naglo 
ti dohlii na dlnamici kada Kct u le 
dnom od kupea oikrtic Vimiievo ic- 
lo. Suc<en sa misienoznom sma'u 
svog pniaielja, 0avni (unak odlu 
fuje da ostane u vozu sve dok nc 
pronade ubkii 

Znamo da zviifi ncvercn-aino. 

,il i The Last Express le igra u kotoj 
ccte na svakom koraku srpsKi 
lezlk. To. naravno. nije zaio Sto se 
neko setioda ovu avantum prera- 
dl za potrebe eksiremno profiubil- 
nog triiSia. vec zato 5to su au 
tori o^iIo teSli da pcstignii mak-slmalnu realnost u 
wakom pogledu, pa i u slucaiu iczika ko|l konsic pu- 
tnlCL Ovo je pnl put da se ii lednoi igri iiz engleski. 
trancaskl. rusKi, nemaeki i arapsU jeztk, ravnopra- 
vTto korsii i naS. Posebnu painiu zasluiuie podaiak 
da su nadsinbronizaclju teksia na srpskom leziku 
radili liudi koji su harem po imenu i prez.imenu iz 


ovih krajeva i koji, na sre- 
fa, nemaiu ..panifevskl " 
iia^asak koji bi se mo- 
gao ofektvau. 

The Last Express 
spada u gnipu .real-fi- 
me" avantura koje se 
prave veoma retko )er za 
hieva|u izuzctno slozenu 
scrukrunt sccnartla po 
iko se u osnoci radi o si 
mtiladii sr."amogkivota. 
Napredov'anje u igrl )e 
prikazano pomodu I'aso- 
'.mika, prifemuvremeza 
puinike u vozu procife 
konscaneno, dok za igra- 
fa ono moze da tete brte 
Ui sponje u zavisnostl od 
toga koliko le iispeian u 
leSavanjii problema.Ono 
.^10 je veoma biino jesie 
da vreme ne moie da 
siane i da se biojni doga- 
daji odwiaiu nezawsno 
od radnii koje igraf pre- 
duzima. Ovakav koncepi 
te omogucio da The Last 
Express bude izrazito ne- 
lineama avantura u ko 
joj, kao i u pravom >jvoiu, 
mnogo toga za\ist od di- 
njenice da li sc neko ua- 
•iao na odredenom niestu 
u pravo vrerac. Igrafii je, 
prema fomc. data skorc 
apsoluina sloboda a 
odlufivaniu Sta mu je ci- 
niri. S obzlrom da ipak 
posioic scene koje se moraiu videti i radnic Koie sc 
morrtiu izvrsiii. igrac tivek mofe vraiiti kazalike fa 
soN-nlka unazad i tako odradiii propuseno ill ispra 
\1ti preihodno uflnjene greSke. 

2elia da u tebnifkom pogiedu budu po'ito-ppto 
onginalni ie dizaincre ove igre odvela predaieko, pa 
le konafni rezultai u vizuclnom smislu ispao prtli 


fno dlskutabilan. Nalme. iako postoie 
oscilaciic n kvalltem granke. ona sc 
globalnomo2esmairati\Tlolepom, urn 
pre Sio ie radena posebnom tehnikom 
koja ie objaSniena u okviru deseiomi- 
iiutnog videa koii se nalazi na prvom 
CD-u. cudno jc. medutim, sto se tela 
igra sastoii od statifnih .slika koje se. u 
slufaju kada ic poirebno annniraii po- 
kret. preiapaju iedna u dnigu i time 
liic'uspcSno proizvodc utisak kreia- 
nja. Ovakav sill anirnttciie le poznai Iz 
nckih fk.speriracmalnih ertamb fllmo- 
va. ali ie ipak neprimeren iednoi ko- 
mpiuterskoi igri kola ireba da se nosi 
sa konkurenciiom koia je u tom pogle 
du otifila znatno dalge. 

..Svci kompiuiera" ni)C poliilCki me 
sefnik, ali imaiucl u vidu sve ono 5io 
se dogadalo u posledniih nekobko go- 
dina na prostorima biv^ SFR|, sa 
razlgom se mo^xmo zapiiaii da li su, i 
u koioi men pripadnicl srpskog naroda 
prikaz^ani lendenclozno. finicnica ie 
da su u citavoi prif i flarwvi grape ko 
ju predvodi fovck po imenu MiloS !o 
vanovlc glavm. mada ne i jedim nega 
tivci inadamo se da fiiaocima koji se 
tako zovii Iznenadna slava nefe udan- 
li u glavuj. te da ih vecina puinika ii vozu u poo- 
draaklim (azama igre naziva icronstima. Sa dnigi’ 
sirane. glasmi lunak. i pored sukoha sa nekolici 
nom Srba. ipak opravdava niihova rtasiojania da sc 
domognu poirebnog oruJ.ia u svetlu prcdsioiecih 
dogadaia. Miloto naziva svotim prljateilem. pa fak 
pred krai igre 1 oilbija da IzvrSi naiedenie ausirit 
skog Spiiuna da 7.ausiavi voz pre nego Sto ude na 
reriioriiu Kraljevine Srbije Srbi. daklc, lesu pnka- 
zani Xaogubimici. medmim. kada se igra konafno 
prtvede krajii. moie sc zakljufiti da su scenaristi 
zapravo ieleli da danaSniim generati|ama lehno- 
klinaca koji nemaiu po|ma Sta se desiio iiife. a ka 
moli pre osamdeseiak godina. kroz dogadag' u 
..Oriientekspresu" pribltilc prilikeuEvtopipredpe- 
feiakPrc-og sveiskog rata olifene u predsiacTiicima 
razlifldh naroda i kuliura. tom kontekstii se mo 
tc posmatiati i kraj igre koii ie sve same ne hepi- 
end. Robert Ret. doduSc. osiaje 2iv. sti?.c ii hon 
siamlnopoli. all upravo it momentu kada le procu- 
rila vest da ie rat pofeo. Romansa koiu le do2iveo 
na putu bide nagio prekinuia. a njegova sapuinica 
germanskog porekla samouvereno do izjaviti da de 
se ubrzo ponovo \ideii ier ce rat ionako potraiail 
svegd mesec dana. Robert ce u poslednilm kadrovi- 
ma sa puno simbolike biti pnkazan kao usamlieni 
iovek kome )e |oS tedino osiao pas na povodcu. An- 
liraina poruka, bez ikakve dileme 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio .Diler Soft" 


PUTFORMA; 486/66, 8 MB RAM-a 




t lozi na srps 

Neujednac 
gral 
Animacije 
seriia slaidi 


Odiidan 
scenario i neli- 
neamostDija- 
lozi na srpskom jeziku. 

Neujednadenost kvaliteta 
grafike. 

Animacije kao f 
serija slajdova. I 
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OFFEXSIVE 


vanu jedinicn Ui jedt- 
nice ako su ^pisa- 
ne. Tu se vide podad 
0 Upu, sastavu i bor- 
benoj spremnosti date 
iedinice. Ono Ho se 
mnoglma ne^ dopa- 
sti (imzev zagr^enim 
sifatezima) )e priliino 
po)ednosiavl|en pri- 
kaz jedinica na sa- 
mom bojnoni polju. s 
jedae siiane. i prili6io 
kcnfuzan i nepre^- 
dan fz^ed samog le- 
rena s druge strane. 

Naravno, nije fonna 
ono najbtttilje. ail |e 
svakako vaina. du- 
dno je da prisuscvo 
SSI koji )e imao cako 
puno uspeha sa Pan- 
zer Genemlom ni|e 
utlcaki na primenu neklh poziiivnlh graliddh iska- 
stava Iz te igre. Dodaino ^|enje izaziva upociEba 
zvuka. On )e ni odlito. ili ga u^te nemai? PCiste 
kvalitecnog uvoda u kome sliku prati adekvauia 
muzika i glas naraioia koji uvodi )gra£a u pridi. to- 
vck bi ofcktvao odli&e zvu£ne efckle. Uroesto tcga. 
efekaia skoro da 1 nema. Bez obzira da li selektuje 
u neku iedinicu, pomeiaie fe po mapi ili si. kompju- 
lerostaje nem (Ui meni ne lade zvu£nici>. ledinipri- 
zvuk Mike &ije se u tienutku santogokriaja i to ve- 
oma (ednoliino. Ptve ozbiljnlje novine krase 
ovu straiegjju vide se kad se udubiic u detalje. Pre 
svega. prisutni su svi cipovi jedinica kortSfenih u 
isiorifskim borbama. U simaciji kada napadace ne- 
prijatelja oivara se 
novi prozor na mapi 
koji sluii za deuljnije 
odredjivanje same bi- 
ike. £iiil ml se da la- 
kav sisiem ranije nlje 
konstila nijedna scra- 
te0]a. U olntm prozo- 
ra vWi sc isefak ma- 
pe. terena, tofi ic po- 
priSte borte. Novosi jc 
da napad motete Izvr- 
Sitl simuttano sa ne- 
koliko raspoloiivlh je- 
dinica. naravno ako 
su u pozieiji da izvedu 
napad. Sa leve sirane 
mape due je pHkaz 
odnosa snaga i to u ui 
segmenca. Sirova sna- 
ga jedinica. podrika 
anitjerije i avi^ije i 
inspirisanog koman 


D rug) sveiskl rat |e kao lema strateSkih Iga- 
la mnogo putaobr^pvan sa v^e ili manje 
uspeha. Nije lako pronafi novi prisiup 
ovom peiiodu koji M bio dovoljno zanl- 
mtjtv da ozbtljnlje privuie komi^ierske suatege 
pKdiDonitoi. Ip^u JiUndscapeu"{u2 pomo^SSii 
SSO) veialu da jc {nava stvar strate^ja na opeiati- 
vnom nivou. odnosno strateglja koja se bavi konkie- 
tnim Mtkama ili oTanzivama (Kadinjafa, Drvar. Ne- 
retva nd). Prva u (^iianotn nlzu ovakvih igaia je 
upravo The/fdeniKS Offensive. 

Botbe k<^ su vodjene u decembru 1944. godinc 
okoAidena smatraiu se posiednjoiTi velikom ofanzi- 
vom ctemaOdh pancir dtvtzija. UpoireMieiia laktika 
i «taga nemafldb lenkova pokazali su mo^ ^i i sta- 
bostl Veimahia. Amerikanu su ti koji su na kraju 
sl^li pirovu pobedu sa pceko sio hiljada mrrvih i !s- 
(o (oitkoNemaca pre ne^; $fo )e Hiller kona£no pri- 
hvaiio poraz. 

PiM pogled na Igni oikdva \tt poznate elemente 
sWnlh strateglja. Pooebno je. pre svega, odaMaii da 
li igtare sami iH preko mreibr. Sledl, naravno. odablr 
koju soanu 6e voditi igraf . a koju komj^ier (u sa- 
monttM panljij i ko^ scenarijoni p^njeborba. 
Ftonudjme su o^|e za podeSavanje laznih parame- 
lara igre. Take ae moie povecavati ili smanjivaii de- 
■tlfnnsi mape, ukljuiCiti ill iskljufitl muzika i zvuAii 
uiicati na klimaiske uskive (da li lb Hra ko- 
mpjuier Ui nej icd. Zanimljive su t^je koje igrafu 
daju u scanu ptednost. ukoliko je raspoloien za ne- 
fsiorijsku i nepravednu botbu. U tom sluiaju mogu 
sepovedatldotuizallhairezervnlb mipa kao i sna- 
ga pri nap^tanpi. Kada se sve ovo t )q$ mnogo 
podesl (sfcnvenosi Ui vldljivost neprijateltskih jedl- 
nica. vremenski limit po pexezu. pnkazna^agra- 
dow i mesta ltd.) poCinje odigravaaje scenarija. Gla- 
vnl ekran izdeljm je na ui Mjudne criine. Najvo^ 
deo zauzlnia oktlvna takU£ka mapa gde se zapravo 
i odigrava Mika. Desno od nje nalazi se umanjetu 
ttraieUta mapa, la podadma o snabdevanju jedini- 
ca. resHvnim sn^nui grupom ikonica imaju 
lafocnaiivni karekMr u vezi sa svin dogadjanjima 
na mapi. Donji deo ekiana tEzervisau je za selekto- 


dira, teren. Sve to kao rezulcat daje procenu kompju- 
tera o tome ko ima viie Sanse. Ako see zadovoljni 
procenom ili sie spremni s riziCeiji sukob, dovoljno 
je da Izdate komandu za napad. 

Treba napomenuci da ovo svakako nije igra ,.za 
nekolikosati". Ako voliteovakav up strateglja. bu- 
dite spiemnl da supljivo planirate poteze I akeije. 
Upouebljivost. realnost i taznolikose jedinica su 
ono sio nadoknadjuje neke od propusia u igri. Ako 
.A4andscape' bude slu^o i prihvaiao reakeije igra- 
£a, pa u slededm izdanjima unese male izmene. 
.4an.se za uspeh nove generaeije straiegija su veo- 
ma sotldne. 

IstokLANGO 


Originaini softver 
dobili smo 
od izdava^a 
„Mindscap€" 


PLATFORMA; P/90, 19 MB RAM-a 


MEDiJUM; 1 kompakt disk 













Originalni softver dobili 
smo od distributera 
„\^rgin Interactive 
Entertainment" 


S vct iz mails Diordia Lu- 
kasa (George Lucas), otelo- 
tvoren u obliku fiimske tri- 
lo0ie _Rata Zvezda" i 
punih dvadeset godlna uiwa 
veiiku populamosi u najihim 
knigo\ 1 ma fllmske publike u 
svem. To jc i jdavni razlog za 
postojan^ velikog broja iga- 
ra kote se neposredno Lli 
indlrekmo baziraju na za- 
pletu ovih filmova. Najpo- 
znaiije so svakako 
Tl£ Fighter i Lgre iz Wing 
commander ser\ia\3. o ko)ima je svojevremeno 
bllo dosia redi i u naiem casopisu. 

Natnoilia u nizu svemlrskib borbetiih simula- 
dja rirmc ..LiicasAns" je dugo najavljivani X- 
Hingvs. TTfffpAfeT-. jedanodnajvedhprc^kaia 
ove firme u proilom polugodlStu. Za razliku od 
-OrigiTKJi'Og" Ifing Commandrm 4. koji ima vrlo 
sllfnu jematiku i skoro dva saia video materija- 
la. II ovoj igri deie videii same tednominutiti 
uvod. To nikako nije kriiika. ved satno dobra ilu- 
siracija opredeljenja igie koja treba da piedsta- 
vlja iskljuZIvo borbenu simuiaeiju i da samo kao 
lakiTi zaoku|ri poipunu paZn)u igrata ZixX-wing 
vf. TIE Fighter slobodno moilemo reel da je ve^ 
satla na prvom mesui u svojol kategorip. Pose- 
bna prednosi je. naravno. u tome iio su svj mo- 
ii \1 u poepunosti preuzeii iz HI ma, pa se i ovaj na- 
siavak savTieno uklopio sa bioskopsklm prikazh'a- 
njem unapredetie verzije .Raia Zvezda". 

Momci iz ekipe .LucasAnsa" zaisca nisu sedeli 
skriienih niku, jer-T-wn^ w. TIE Fighter nije samo 
poboijiana verzija X-winga iil Tic Fightera. ved po- 
epano nova Igra. sc niSta ii samom izvodentu ni- 
je menjalo. najviie novma sc nalazi u oblasti lebni- 
ckih kacakierisiika. « prvom redo graflke. Drugo, ni 
komande liie nema|ii slifnosii sa preihodnim na- 
stavcima (a ima ih zaisia u enormnom brojui. tako da 
ce nebaii dosui iruda da se sve memoriiu. Letcnje, 
borbe, iedlicc i nphove karaktertstike, mkoranle om- 
2)cm - sve )e to osialo isto. Poboljiania u 

grafif kom 3D engineu su \i$e nego ofigledna. Ekran 
|e u rezoiudji 640x480. sa 65 000 boja ^ireba Ii neiio 
ic(!l o snazi ra£unara koji ovo ireba da pokrene?). a 
prlmetUi smo i neke nox'c cfekie. u prvom redu spe- 
klakulanieeks;^zi)c za koie bi se Cak moglo red da 
su revolucionamc- U borbama je unapredena -veiia- 
d« inteligencija" ptoiiemika koji vlie ne izigrava po- 
kreine meie za vai zagrejani laser. \>e6 su prava na- 
pasi.-posebno kada su u vccem broju. Dio|stik je po- 
siao neopbodna komponenta. lako da se bez njega 
nikako ne tnoJ:e igrati linage In za igranje preko lasia- 
ture. sem rukava. raorati da zasufeie i nogadeei. 


Najznafajnija novina. ujedno i najveca slabosi 
ovog programa je u miiltlplaver modu. U osnovi Ide- 
jefitave lgre le2i mogucnosi isKJvremenog igranja vi- 
ie igra£a, iio je. naravno, Izvodljivo samo igranjem 
naviSe povezanih raCunaia. Povezail se mo2fice serij- 
ski, mreino ill modamski, pri femu postoii posebna 
podtika za Igranje preko Incemeia. \eospomo je da 
je borba sa ihirn proiivnicima neSio ito u si-emu na 
dmaiuje igranje sdo-mlslia Medudm, ipak je previie 
misljapredvidenozamieiu, lakodasc, igrajudsamo 
protiv kompjuiera, unapred morale odred velikog de- 
laigre (moieieodigiati lekpecnaestakmisijai vrlo la- 
ko postid nivo |edi Masicrai. Rired .svega. u toku te- 
stiianja igie na uinrc2enim redakdjskim radmaiima 
bilo |e \1ie problema nego u2t\'anja (najviie nas je 
mudla probleraaiitna instalacona verzija DireciX da- 
loteka. koja se nalazi na disku zajedno sa igromi. Na 
kraju smo. posle viSecasoxTiog mida, bili prinudeni 
da odustanemo. a orpala jc i moguinosi da X-Wng 
vs. Tie Fighter pro^simo za meseca, 
Multiplayer mod donosi preko pedeset sjajno sa- 
stavijenih misija u kojima uCeiife mo2e uzeii dva do 
osam igrafa. Moiete bfraci izmedu devet imperijal- 
nih ili pobunjenifkih originalnih Star Wars letilica 
(TIE filter. TIE mtercepior, TIE advanced, TIE bom- 


ber. Assault Gunboat. X-viing, A- 
wing, Z-95 Headhunter. Y-wingj, a 
ill se moiele protiv .saigrata lli. 
aradnji s njiraa. protiv komplu- 
ra. To pTuza neogranifene mo- 
puinosii za lakiiziranje. dme d- 
cava igra dobija jednu sasvim 
novu dimenzljii. u kojoj vaS ti- 
voc moze zavisiti od veSiine 
iivih saigra^a i sa kojima lo- 
kom borbe moiete osevariti 
neophodnu komunikaeiju. S 
druge siranc, nckada jc pra- 
va umemosi .provaiiti" namere 
nvog protivnika, i to sve fini izazov jadm i vre- 
dnijim. Takva igrlvost i dolivljai borbe sa proti- 
vnikom od kivi i mesa zaisia do sada nisu vide- 
ni. i u tome Icii najveca vrednosi ovog programa 
po kojoj cemo ga pamtiti i na femu fc sc bazlra- 
li I budufe igre slifnog lipa. Za igranje preko In- 
lemeta potreban je Pentium na 100 MHz. 

liz izuzetno bogai originalni pakei se dobija i 
Fma pregledna tabela sa svim komandama. ali s 
obzirom da smo, velikom vecinom, prinudeni da 
kupujemo slabo dokumemm’ane piratske disko- 
ve, od toga rema vefe vajde. 

X-%1ngvs. TIE Fighter je igra koju ne mozemo 
da ne preporucimo. Forsiranje igre za viSe tgrafa 
ne treba da fudi, s obzirom da se nalazimo u eri 
tafunarskift komunikaeija, ’.Temenu koje dolazi 
i koje jc vec oko nas. 

Gradimir JOK5IMOV1C 
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Impepium 

Gsiscfics 


T fietmrverseisyaurs.^youcanhandieii.On 
reCenira. luaiSteia u rcUamnc^ kampanji Hr- 
me .CT intcfactive". verovaow na^je opi- 
suje Impertum Calecticu naime. to }e igra 
I Itolonlzadle. diplomaiije i osvalanja u svemini. Vi 
I ste u ulozi mladog poniteUca Dancca. koti je zadu- 
1 Jen za odriavanie javnog reda i miia u jednom za- 
1 tetoiora. novootkrtvoiom sekuru, na dva dana (a 
: hanra od naJUfJeg ciaga cjviltzacl|e. Dok budea na- 
: pTKloval] kroz dnove, od bednog potu6Uka sa joS 
i bednijimbrodomali.nikunasroe.lepomsupnigom. 

SVC do vrilkog admiiala Impciiie. koji ima veeeeeetl- 
i ki brad sa piniuuuno lasera i spedjalnim pfostoilja- 
I rRazahaieni,iina^dostapnlika 
I da se dokaJete u svim gore pome- 
I nutimoMastimarpodizaniekoloni- 
ia. boiba sa ptauma. [azvf)anje 
I vofnlb i dv’ilnih critiKdogija (naia- 
E vno i njihova ptimena), ostvariva- 
I njekoniakcasadrugimrasainaida 
IK lafunamo dekoiadju haremav 
Svt ki# su igrafi Reunion, a ima- 
I nto razlc^ da veniKmo da je male 
I onih kc^ nlsu. vetovamo £e uodd 
I nrfce sliCnosci izmedu ove dvc Igre. 

I Sionebiuvbalodapmlsiavliandui 
I sivar za iudaije. samfm dm $(o )e 
I Imperium Galacda zamiSijena kao 
! (nezvaniCm) nascavak Rnmiona. 

CradiHife ot^doia na planrEama 
[ gcxoTOjeidenciAio,SiosenwJered 
i za pieces Lscraiivania novib lehno- 
log^ je Qkode ..preiasan" iz 
I Reuniona. Naiavno, postoie i lazii- 
I ke. kojr se na ptvoni mestu ogieda- 
I [u u cehni&oj doteranosti (Sto je po- 
I t^uno kigiteo. sa ebzirem na vre- 
menski razmak ko)i dell ove dw 
igre) Pirthodrta mteika se. pie sveg^. odnosi na sve- 
mtiske boibe-UJTKStocHiih laiobnnih laikkauReu 
niomi kofe razmenkiju nepiljateijskepogiededok nc- 
ka od n^ ne eksplodira. cMle zaisia vklice svoie bro- 
dove. sve sa zadaiim puianjama, oitefenjiina, naoru- 


zanjem i dometom. lakode, lu su i 
vrio qiiimi staiisiifld podaci o sna 
zt vaSe i neiKliaieIjske Ooe, kao i 
opeija komunikaeije idiak psova- 
n|a) sa protivni£kim koraand^iom. 

Svemirska bitka u Impehum Gala- 
cdcijetakodovedenjdodalekovt§^nivtHslo2eno- 
stl, i pobeda £csu> zahreva di^ lazmi^tfanie I studio- 
zno pripnrmaoje lakdke. fak i ako ie sn^ na va$oj 
sOani (ovo narodto dc^i do iziaJaja pil napadu na 
neprijateljske planete). Zemaiiska boiba ie sme§cena 
u samu kokmtkL sa mogudnoS^ untetavania objeka- 
la i instaiadja. Inieresantno je lo Sio je _ratni' ekran 


koknije identijan onom dirami kolonije u ostalim de- 
loviina igie. pa morale pazld i gde $ta gradiie, kako 
pii napadu neprijatelia ne bi osiali bez najvatnljih 
gradevina. Cubitak jedne ki^ije, odnesu gubiak 
crie aofe. auiomaiski zna3 i kia| tgie. $10 U mc^ W- 
Ci i jedna od zamerki pro^anwrt- 
ma Impcflum Galaoice. 

Kao $(o lekosmo. kre^ od 
nide. Pod svoiom upiavom imate 
samo jedan biodl^ i nekoliko pla- 
neta (koje. wtjni za vcJfu. imaju 
sv(^ guvemere. all oni u sevamo- 
sii nemapi nikakvu mof). U va- 
Sem maloin caistvu. tnoJcc se 
pona$aii prflifna svojevoljno - po- 
dizati gradevine. pi^izad takse 
($10 se pokazak) mnogo zanimijj- 
vfftm). raspoiedivau budiet... sve 
do onog trenuika kada ne dotkjcic 
svoju {moi iDtsiju. Va$ preiposia- 
vljenl od vas nujie iraad bukval- 
no sve - od obezbedivanja ngova- 
£kog konvoja koji je na proputova- 
n^i kraz va$ sisiem. prtko napada 
na vi$esmd(o jaCe Hoc I viacania 


oduzwogjTOiodpa. pa do svemiiske Wokade izvesne 
(danete na kojof se pojavlla nepoznaia Infdidja. $co 
i IK bi bik> lolifco snaino kada ne M bili u obavezi da; 
svaki zadatak u potpunosci oviSiie. U pedivnom. _ 
pielazak na sleded (in bk^ vam potiebno par godi- 
navi$e. 

Od dva kompaki diska. na koliko stiJe Irnpenu- 
ma Galaccica. sama zauzima 
sve^ 6S (I) MB, dok ostalo zauzi- 
maju animadje. .Mi za razliku od 
nekih dnigih osivaienja 
animadje tek uspuma $mjnka ko- 
ja piodaje igru. ovde one fgraju ve- 
oma znafajiiu ulogu. Naime. Impe- 
rtam Galanka u pozadinl krlje je^ 
dnu izuzeinu pridi. Clje fete ddife. 
sklapaii lokom cdog igranja $io 
zahvaljujufi animacljama. Sio laz- 
govorima sa drugim likovima. Za 
jednu scrategiju ovo je {Kiiidio ne- 
obidia kaiakuiisUka t s vremena 
na vreme doiazi do izraJaja u lob- 
kcq men da igiaf lako moJe pomi- 
sllU da se nalazi usied neke nape* 
le SF avanrure. $tD je samo vdlkt 
plus za ljude iz CT-Interaciive. 
RendeiDvane sekvence prate 
ki vaJniji dogadaj u Slstcmu, a za 
vieme hiike. u mogudwsii sie da. 
dok pomeiate svoje brodove po 
dvodimenzlDnalnoj ravni. na ma- 
lom ekranu posmatraic .Kako lo 
izgieda u stvaraosti". Izgicda sjajno. j 

Doiazi leco. more i plaze.. Ukertika Jellce da za pefi 
dana t^ubiie dvadeset kilograma. a zadesetdanafj 
od. poshiSajK savet: devnnaest saii igrania Impeiium 
GalacdcednevnotirialoWdareiiproWera. Sie6». 
DniitvT) ovisnika jmperium Galactice 

IlIrGA^ 
Ivan ORLOV 

Softver ustupio .Div Soft* 
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again 







ZANR: istrazivacka igra 


PUTFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a 


Makins Mask 

Uz 1301 Voda Stones, na istom dislaj se spomduie 
t FR^timediJaina storija o snimanM specijalnth vw4a 
filmova Tnlogje ..Rata zvezda' (.Star Ware", ..Empire 
Strikes Back" 1 .Reftjm of trie Jedi"). U klasitnom ma- 
nru televiz^Mri emls^ .Behind trie Scenes', govon 
se o procesu nastanku ovlri fiimoa 1 to kroz nekoii- 
kosesmenate 

Kao dobar ovod prtlozen je kratak interyju sa 
.Velikim Masom", Oiordiom Lukasom IKno, u ko- 
me on pokuSa^a da otjasni motjve (sem novca, na- 
ravTO) za preradu svpjlh stanh hitcn/a. Nt^iepSi deo 
se krSe iza opcije Sneak Preview; rtew Sequences. 
Tu su pfikazane i ot^aSntene nove i stare unaprede- 
ne scene. Detaijno su obradene samo novine u pr- 
vomnastavku (.Star Ware') Prikazjedatkrozt^t- 
stualnc mforrnacije o saorltiiu scene, video inserte 
onsinalnih I unapredemh verzga i procesa izrade 
specilainiri etekata. Na tom meSu ceie naici na 
mnose interesantne podatke koje sigumo raste 


znali, Tu su stoce tz kn?ge snimania (story board), 
snirrSce iza scene i jo4 po neku zanimljivost. Naia- 
lost, siikc se ne mogu preuzeti iz samog programa, 
vec samo upotrebom nekog od yebera 

Ostatak diska ispurijavaiu skice > 3D modek likpva 
IZ filma, totogra^, press materijal, kr^ srumanfa i 
rtonrac^ o fimii .indufflial S’ Magic". C^a je 
ekipa radila na izradi specyalniri etekata. 

Celokupan udsako ovom proffamu^ 
na izuzetno visokom rwou. Tehnkbti kva- 
liteti su u oomenu vrhunskih. SK>se naro- 
eito odnosi na video sekvence, mada ni 
zvuk ne zaostaie prevtse. Ipak, za kom- 
pletno uztvaffle neophodno je imao jatu 
konfiguracgu sa bram CD-ROM drafvom. 
Ambgent Rata Zvezda iza kuksa oduSevi- 
ce sve isMene za^jenike fantastiCrxsg 
sveta iz maste Diordia lukasa. . 


dows 95. rckli bismo u pravo vreme dolazi istrazi- 
vaCka igra u isiom maniru. 

^oda ScancT^t skromna Ignca fija |e osnovna na 
mena da zameni tgre popui Sdituirca ili Mines- 
vitepera u pauzi rada sa Windowsima. igra se odvi- 
ia u malom prozoru. komrole se vrSe mISem, a prin- 
dp igranja ie veoma jednosiavan Prciizeia |c ideja iz 


P oipuna maraia okp 
Lukasove tnlogiic 
-Rata A’ezda" ne 
iemava ni posic Mte 
mesen od poCetka prikazi'.’anja 
.specliaJrah verziia fllmskih liito- 
va iz 1977. godine. lake sc. fakti- 
fki, radi 0 istim filmmnma sa lek 
pokojom doradom u domenu vi- 
zuelnih efekaia. na.staia je prava 
pomemja. a publika Sirom sveta 
ic nafisto p^ljaia. Strasu su 
ponovo uzavTcie. svuda se iraie 
posten. majice, lutke , modcli i sli- 
die zezalKcsa moitvima iz flitna, 

Sid ie, naravno. joS %nSe proSirilo 
fellu.sD halapiiivih komea'ilaltsia, 

Cim sc da ie slicno raspolozenje zavladalo 1 u 
-Lucas i\rtsu”. sudeci po ign sa gomiim nasiovom 
koja. uz X-Wing vs. ne Fighter (vidi opis u ot’om 
brojui piedstavlia ko zna koju po redu varijantu pri- 
ce 0 koki sa zlainim jajima (znato ono 0 eksploata- 
□)i zardale ideje...) Posle Indiana /ones and his 
Desktop Advenmres. simpaiiine zezallcc za Win- 


siariti sakupljCkih igara. sa 2P 
popedom iz ptiCie peispektlve. 
gde igraC todi lUt kroz sisteni la 
vlrinaia.sakuplia predraete i ko 
rlsd th na za to prcdvidenim me- 
suina. Ovde se u glavnoj ulozi 
naiazi Liik Skajvoker koji. ur 
pomoc siandardne ekipe pniate 
11a. mora da ispuni zadaike Ciii 
se karakter menia pri svakom 
siartovanju igre. To znaCt da. 
prakiiCno. svaki pul igra ima 
drugaCijl lok. zadacke. ntvoe, li- 
kove i drugc elemenie. Sto k? za- 
ista sjaian lazon proiiv dosade 
S druge strane. Yoda Stones mr 
ie da posluii kaoodliCan uvod u 
prave igre avamuristiCkog tipa. Sto ce poCeinictma 
bid od pomocl. Problemi, inafe. nisu teSki i uz 
malo s(jpl)enia (i incuidiel svaki scenario se mo^e 
brzozavrSiti, KifuC igre |e u komunikadji sa raznora- 
zntm likoviraa, lerceseiz pride sasaznauceozaptei 
i, maltene, .svaki torak kofi ircba udiniii 
Orafika i zvuk u igri. iako 0 njima ima malo smisla 
gov’onii. su sasvim zadovoltavajud. StaviSc. kvalite- 
tan zvuk i vilo simpaiiCni spiattovi sa.svim su dovolh 
nidaiehnidku stianu ocenimokaovitodobni fiz to- 
ga izuzimamo samo neprijamo skokoviiu animariju' 
Sve u svemu. J'orfff 5arres le dobra aJlcmadva za 
gomilu dosadnih Wirulcws igrica. Na Uisku se. .sem 
igre. naJdzi i program pod nazivom Making Magic. 
predivna multimediialna pnda 0 snimaniu specijal 
ne verziie TrUogije (vidi ofcvin. 

Gradimir JOKSIMOVTC 


Orisinaini softver 
dobili smo od izdavaca 
-Virgin Interactive 
Entertainment" 
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PUTFORMA: P/120, 16 MB RAM-a 


l’pra\ljanje igiaCinia iiije rttmalo )e- 
dnosiaMio Zamistiu liakoraande^f/c'pr 
pomerimo za 45 stepeni, pa enJa igrai 
ide pravo lek kada pniisneic dva kursora. 


ako priiisneie same* iedan. on 


fudbal, krikn-i. golf^ls^ina, ncma odbojkc 
t rukomeia. ali Ipak su to spenov! ko|i do- 

niniraiu naStarom kontinenru'. t'zi’vSl u 

obztr I’inieniai da le svaka od o\ih igara 
premia ferwmenalno, kako kod igrata tako 
t kod kriiike. postavila se piian)C rooA* li 
neka dniga firnia ptc^iti «voj proizv-od i 
ugroziii ukoffci monopol, .Elettro- 
nic.vtsa' _\iKO".nrTnasadu«5omiradidiom.ppgi> 
lov'o u simulacijatna I'udbala. pciku^a je daii odgo- 
ver nil ovo piianje. L‘ saradnji sa NUxisom koii le po- 
tpLsamkaoizdavat;. napravljen leAYrt 

Mko ni'ie oiekivao da hi ova igra mogla lehnifki 
nadraaiiii FtAt 9T. Sa ifhniike lackf gicdiiia. Kick 
(afP"ioSuvekkaskaza .E.5Sporsoviin"Cedom, aii 
lip sc same igre tiec, vwma sc leskoodlu^iti ler ...Mi- 
lov" fudhal donosi sedan ^'olplmo nos poglwl na it- 
ia\'u sivar. Pte svega. napiSc poKvaJa dajem dnjeni- 
vi da « u Kk'k cffii 9~ mo^e zaboraviii na Sablonsko 
davanje ^ioi’a. ito znaii de neccie moci proci po 
krihi I cenirirati glavonti u ksnacsiercu i prl tom bi- 
li sigumi da ce isti dad go jkao u Flfi 96' ili dugim 
toptama hraniii s\oie napadaie. pn Cemu (e oni u 
9Cn sluiates-a izaci iedan na jedao sa golmanom 
^kapu/7i^/pr'. 

Oragi plus odncisi se na konoCno ufJonjenie posie- 
dica. nepravedno nam uvedenih sankcija. L' presodu. 
|ugoslaM)a se nalazl na spisku reprezcniariia. Popri 
iiiiio neiadna ^ u timu su Dubajic. Pandurovic. a nc- 
ma .Vliiaiowd. Sa\u;e\1ca.,.'. !o5e rangiran.i i na .ska 
li oeenilvanja od l do 25. pri cemu je I naibolit £im a 
25 naitoJiji. naia repreTcniaciia ima brof lol.allipak 
prtsutna. InaYe. br^ timcA’a sa kojim se moie igtaii 
le impozonian i izncsi K'". Na raspc^ganiu je 1-4 li- 
ga. 1 to-, et^leska. Spanska. nemadka. italljiinska. ho- 
landska. Iranaiska. belgiiska. portugalska, aiisirii- 
sku. ^kotska. noneSka. ^edska, poljska i danska 
;SmRC, nema .Maleniske'. kao i Uga eiTOpskih Sam- 


' — ' su veoma dobri C’esio iere i^iii ptibliku 

- kop skandira ime tima koii igra kac do- 
madin, kao i hitmo negodovanie kjd.i 
_poiomiie nogu' proinmidkom igradu. 
Sudenie je neprisiiasno, dak I kada igrate 
sa iugo.siavliom. mada igra imn malih problema sa 
ofsaidima. \aime. kada .iiuneie loptu rw go. golman 
odhrani a \aS igraii prileii i poKupi lopiii. sudija Je, 
iz ncpoznaiih razJoga. dosudui oisa)d. Prema tome. 
iskljiKite olsaidc da ukucani ne hi morali da sluiaiu 
psovke iipucene ilniiskim arbiuima. 

Sta reel na kxaiii? Osiaie velika dilemu za koiii se 
igm odtufiii. Oni koii hiraju igre po pnneipu - nek 
izgleda lepo. pa kakva le .sama igra niie bimo odlu- 
Cice se za Fifu 97. a oni koii znatu da uiivaju u dra- 
?ima ..gtavnc sponnlne stvari na svetu'. nasli su 
pra\ii igru za sebe. 

Petar NOGO 

Softver ustupio .Extreme Plato" 


ptona. sa podacima tz sezone I'J^eiS)” a daia je i 
.create league' opciia. Sio se kup lakinkenia tide, cu 
su kupon s\ih pomenuiih zemalia, takoJe i .cteati’ 
iTtp opeija". kao 1. nama najvainiie. kvalifikacije za 
Svetskeprvenstvou KraniMskoi 1998. Paakostedo- 
volino dobri da lugoslaviju odvedete na .Vlundiial, 
k\'at]fikuiie se i odmah traiite oscavku Slobodana 
Sanirafa lakt bi loWIo lepo'. No. da tarposao nc W 
radiK sa po!o\1nom ekipe, iniaie .edit team" opiiju 
koiom moieiepromeniil imenanaJih reprezematna 
ca. izhadti susiSne i pobediii Sponiiu na .Mcstalji 
.Nlozete ; krciiaii .dteam leam". alt ne '.idim bi u 
lome mogjo biti zanimljlvo. 

Tree! segment koii bl \ero%aino irebao da bude 
presudan u izboru fudbala za \aSu CD kolekciiu je 
mogiknost igranja dsn igraia na jediwi lastaturi. To 
znaCi da se siSe neceie morati muiid igraniem na 
miSu da bi dokazali naibol|ciii drugu da ste bolji od 

niega- 

Tehnkki. kao 5to rektMi. igra nije ra mvou F^' 97. 
all to uopiie ue znaCi da jc loSa. FUdena je u ss'ga re- 
zoluciii, a za animiranc iwkrcie igtcka snimani su 
peas i hidbaleri. ali ipak manje uspeSno od glavnog 
konkurenta. Tit je i p!ay-hj'-ptas' komemator. koji ni- 
je tilozof kao u Fifi 97. ali se it svakom slu^aju ma 
nn-zbunmie. pra'izni)i ieine lupa^uposti. Igrupra 
teCetlti osnosTO kamere kok nioZcie iidaliasati i pri- 
bli^avati. spuStati i dizaii. lako da se iako nade ide- 
alan popled za igru. .MoJte « igraii u 2D 1 5D moiiii. 
kao i u 5 rezolueije pri i.'cmu je nabeJa 800x600. 


Realistidan 

prlkaz 

fudbala 


Ne§to slabija 
tehnidka 
izvedba 
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: polavila ^ra Twisted 
lumzoli, pokienuu )e 
^ovania simuladiaH^ 


K ada se pioile 

Metal na Playstaii« 
prava lavina populap 
ni)e sa puca^kim ci^ 
fonnama, Iz softverskc kudt , 

V) predsuvnik ove vrste Igatt Ipak, za razlfi od 
pro^ma novi)^ daiuma, nkie se sa siguifiicii 
tvrditl da Incersiarc '76 imAizuzeino origiMu 
pristup. Radnja )e sme$iena u^gu polovinu^Sl 
damdeseiih godtna. lafnlje 1^^976 godlnu. PrKa 
vas upoznaje sa raiom Izmcdu^ekvarenih pla^i- 
ka predvodenih Anconijem MaMapi (AnconiffMa- 
lochk)) i lokalnih .osvetnika'''nafidu saGniv'£am- 
pionom (Groove Champion) d^festru Dic^d vnvo- 
dnom incrou zJikovac ubija. po|na^pripteli 
Taurus, cmac sa Izuzeino dobrin^zaCkfilrsposo- 
bn(Htiina. Borbe kc^ se deiavapi ici^awihn auto 


'^nevima severorapada Amerike (Iniersiate) 

Jft buducmui ekonomilc u celom sveni (boalfc a 
Kl'ui. denial pozajmlien Iz McHjMax 
'Predsiai^anie likovana potetku igi&kaodaHie - 
danje ^uaea.u .Cartijevim andMima* Hi nelu^ 
slifsoj detei^ajeoi serijl. Dellnidvnb na^ljl d^' 
tgft je muzKka podl<^ u vidu ptavih imEd(k>h te^ 
ma u slffU funfy zxmka sedamd^iih. SV^tate- 
iji OSeimsaBnniiia (lames Browli) iti Buisi^linsa 
(Bousie .CSi^s) bi& oduSevIjenI sa oko trideseKt 
minuia kattetne mutike. Atmosfeni kpta se j/mi' 
it u tofai ipe za svaku ie pohvalu progran^ma. 
Dl^tatiK^ni glasovi likova UaPO^i|riMf|jim 
odgovanju, dok luxncniari lu^ Gruy^ovarailo- 
kom^lSevo^^^ vi$e nego |edinaka»,a 

ijaam koja^njiieupuiiti i«,fa>TlKcnie vektoniaf" 
B^ke za izrajtt animadoniftfekvcncl. $io swa- . 
Inivari celol^Bpnu.atmaairu (likovi nemaif uS' 
laS Svt elennd Iffit poda^ju na sedamdiMB^-. 


lufklerisiika igrc je ® 

K opd|a. Po daiim 

^ostima sc vddi da su ^Activision" Insisiiiali 
w ia£o| primeni Iniemei i Mrcknog igranja. Ved 
1 na intemetu posioje bio|ne Web stranice na ko- 
. sc okupl)aju .osvetnid* Iz ceiog sveta i jurcatu 


og zapala. Poi^ lo^ postoje i Imjnj Hexa 
^ormiianje novih kola. Dodatne informad- 
■liotraiiU na admsi w«w.raRiiramxo.ya 

Branislav BABOVIC 

ustupio .Espro’ 


fakiera' 


rji slengig 

hba sMnuiJ paii^ d^lgra izuzemo uk 
[se dotafiftc oviada kcsiiip||)Dna. I^iode. skk 
^leri [inju prtmena u tipi ^ se ntoke poreA 
pniTolmie nekea^)ni|e3l|nlaci)e tetenja. Pw 
ko 'fejflteiera meniatc poSJi 
gledM^ ih 1 1) na igru' 
odkifB^baizdvc^ka- 
meni&desnestianekoU 
poredM)lB.Scoopetpod- 
seda na ffimove sedamde- 
setib i o«a| poznad kadar 
iz akdorih iilmova. Iz 
osnovni^ aKnija moieu 
odabtati sa pomenu- 
f zajAcmi i inning 


.{toiedinadni 


obavijail 


PLATFORMA: P/75, 8 MB RAM-a 


MEDUUM: 2 kompakt diska 










D mmska binl)a na iharskoj ina0strall Mia je du- 
pKc puiia. u kojoi su se me$ali mtrisi ro^ 
IJa. duvanskog dima i alkoholnih isparenja bila 
je tevedert prmala da primi sve zamiereovane 
I gosic su dofilj da se nai^u. napitu i zabave gle~ 
I da^uci I (kad ba$ mora) sluSajufi novu pevadcu ko^i 
I $egazdaMlkapFenekidanzaposlk».SEo}adinka(^ull' 
I bik - Tupana (87. mesro na konkursku za najlepSi 
I glas Sumadlje i odlifno i23. mesto u izboru za dvof- 
' nicuieincnesrednchLspanoarneriJkedevoikelvrcka- 
' la )e na omanjem podijumu I pu.4cala neanikulisane 
! krikc ko}c bi poncko mogao nazvati pr.’antem. I baS 
; tKkako u momenm kada je acnosfera dos^la vrhu- 
' nac, vraia su se otvorila i u salu je uSao ^anzemaljac 
^ saeertrlruke(iecvrtanj'e'razervna),bacfc>iepogJedna 
' zabezekiiuuitnasuirekao:j:)alijeovosalunMajka 
j Kalahana?". KNe,woje Wrcuz „Kod Mike"", prozbo- 
I lio je gazda koji se ve£ pcvlafio ka scra7n)em iTlazu. 
I .Uf. i^eda da sam progicSio. Pa, naravno, irebalo je 
: daskrcnem istoCnoodAlbukerklja.", rekaojevanze- 
i nialjac i izgubio se u ncpoznacom pravai. Stojadinka 
; Cuiitok - Tupana je is« veteri dala neopozivl otkaz i 
; otputcvalazaVcnecueludagradl nim.sKukarijenj. 

I Napiaviti duhovitu avancuni je ceSko Iz nekotiko 
j razloga. Presvega. poucMwie da humor ko|i prove- 
i iav•akro^celu^budeu)edn3fenog^vallteta,tako 
’ da igrafnepresianoimauflsakdasefazoni.smenju- 
i jukaonapokrtmo|iraci,ldasvei;obudeukoniponc)- 
1 vano u prtfti koja ipak Ima nekakvog smisla. Povrh 
I loga, poznato je da se kriteiilumi o rome S(a je sme- 
: SnoaStanerak'ikujuodcovekado&Tve)^, Siojepo- 
j tpuno normaino. Eio. zato je pravljenje smeSne igie 
nczahvalan posao, ail iz0eda da Ima nekih ko[lma to 
i stalnopoiazi za rukom. 

’ jedan od lakvih ljudi je Dio£ Mendel (josh Man- 
i dcJj £l)e su avanturc. uradene za njegovu macidnu 
i toicu -Siena" ,^6wce^r«’r6j. uve- 

I se!javaie«raiJeSiromsveca.N)^ovnoviproiekatko- 
I Ji se bazira na SF bumoreskama aurora Spajdcra 
' (Sphicn Robinsona potpisalajefirma .Legend", 5ro 
I mo^,aliineiiioradaznatida)e.SlerT3"osta]abez 
I jednogodsvojihnajboijih ljudi. 

Callahan 's Cnsscime&iioonyt avaniura sastavlje- 
I na od $est kraiklh pri£a koje naizgied nemaju nika- 
kve veze jedna sadrugom. Sve ih, medutim, povezu- 
\ je dp po imenu Kqk Stonbender, I'olk peva£ koji u 
; sbbodno \'Teme voli da vodi tudu brigu. odnosno da 
i reiavatudeprobleme.Omiljenomesrozaizlazakinu 


je salun Majka Kalaha- 
na koji je poznai po to- 
me Sro se ne nalazi sa- 
me na raskrSfu dva 
magisiraina ;aita, ve^ i 
namesiu gde se prepii- 
du prostor i vremc. Za- 
to nije nikakvo Cudo 
iro se medu stalnlm 
gosfiraa Majkovog sa- 
luna mc^ nad vanze- 
mallci, puente! kroz 
vreme. vampirt i mno- 
gi dru^ dudaci nepo- 
znau^ porekla. A ako 
neko od njih kojira siu- 
Cajem ima neki pro- 
blem, oMdno se obrad 
D^lcu za pomod. Tada 
ibik pevaC osiav^ja svoj mikiofon I krede u akdju. 

Humor u avanturi Callahan's Cwsscime Saloon 
stilski veoma podseda na prozu duvenog Daglasa 
Adamsa(au»f ,Aurosroperskogvodt^akro^galaksi- 
ju"j. a sam kafid Majka Kalabana se mo2e uporediti 
sa ..resroranom na ktaju univerzuma" u Home se 
odvija vedi deo radnje dmgog nastavka .Galakddklh 
auiosiopera". Potpisnlk redova mora da prizna 
da aije imao prliiku da dica Robinsoaova deta, ali je 
sutteci po tematicl ove igie i zaista odiicnim verbal- 
nim forama ('. There's nothing inside except, some chty 
nano-spiderdrones building wHtsites (no doubt ho- 
ping to catch a few software bugs.)”) doSao je do za- 
kljudka da bl ro obavezno trebao da udlni. Koiiko je 
ova avancura zapravo „uvmuta" c\‘orevjna, svedoie 
podad koji se ddu tematike Sese prida. Sronben- 

der fe, dakJe, morati da unlSti saiebt u ZemljiaoJ or- 
bici koji emituje signale koji eliminiSu tesrosiercm iz 
ljudskog organizma (7), da se pozabavi liubavnim 
problemima jednog vampiia, da spr^i ekoloiku ka- 
tastiofu u braziiskim praiumama, da izbavi psa po 
imenu Ralph von Wau-Wau iz zaioCenlStva, to se u 
2020. godini sued sa dr. cyrusom Duj^iddusomida 
konadno urazumi Boga koji je reito to imiScl uiiivcr- 
zum zaro to je nezadovoljan svojom kicadjom. 

.Legendove" avan ture su sc oduvek odiikovale ve- 
likom koUdinom ewpooebnog leksta koji su samo naj 
stipijivtji igradi mogil da dilaju od podeika do kraja 
Ova neslavna tradidja je u poipunosti ispolrovana 
u sludaju Callahana. |B de kllomeLri za- 
momog teksta i ovog puta bombardovati 
sve one koji se odiude da nabave I 
Unogi orl^nalni fazonisu na taj nactn je- 
dnosiavno uguSeni, jer je mali broj onfli 
ki^ide imaii neiava da sa punom painjom 
prate sve dijaloge i diiafu sve ono to sc 
pojavi na ekranu. Druga mana Igre se 
odnosi na same avantuiisUdke proMeme 
koji su vdo desro prevtSe zapetljani. pa dak 


InelogKni. Opasnoscodbeznato7.nogzaglavltivan|a 
pieti na svakom koraku. to nc dclujc nimalo stlmu- 
iativno za igrada. Tehnidke kaiaktenslikc su. inode, 
sasvlm solidne, matounjima netnanide^todosa- 
da nismo videii. Treba napomenuU da su sve scene 
uradene tako da sc mogu proizvoijno rociiaii za 30(7’ 
(izvodenje koje je prvi put prtmenjeno kod Zork Nc 


Za kiaj jedna mformaeija koja ce bid od veiike ko- 
risii svima onima koji budu odlucili da ^ pozabave 
ovom avantufom. Na .samom podecku tgrad dobija 
zatoiak to re$i dcset prilidno teiklb relnisa koji se 
zasntvaju na otkrlvanju sinonitna za date pojniove 
na csgjcskomjczjku. Odgovoil na zagonetke su ime- 
na poznadh tok i pop grupa od kojih su neke joi uvek 
aiutvne. a neke otovno prestale sa radom. Tadna ic- 
Senja svih rebusa su: i. Crosby Stills Nash and 
Young 2, Fleetwood Mac. 3. Supenramp, 4. Aero- 
smith, 5. Craiefui Dead. 6. Rolling Stones, 7 Led 
Zeppelin. 8. Righteous Brothers, 9. Partridge Famify, 
10. Pounders Hi (ponovo) Rolling Stones. 

Slobodan MACEDONIC 
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P uznata le Cin^enica da se produki'iia 
platiormskih t^ra za PC raftinart nl- 
kada ni|c ni pribliitia pravoj ekspanzi- 
II ovog 2anta iia drugiin plaitbrmania 
i konzolO. Postednjih godinu-dve swan 
su se doneWc promenile. i lo naMse zahvalju- 
Tuci kon\'eri:iiaina sa Ptassiaiion konzola, Ipak, 
reike su igrc koie se. uz Fnncf gf Persia, mogu 
.s\TSiau u klasikc. ledna od iak\1h igara blla je i 
The Lost \'ikings flmie ..Interplay". 

Zaisia veu'ki uspeh ove lehnidk! relaiivno 
skremne igre baziraii to na sjainoi ideii koia. 
sent plaiformskih. iikljufujo i elenienie iz logi- 
ikth igara, napik* iz The Himcm i Umminss 
Zli vanzeinaliaL mon.struoznog lika. Iz milosie 
nazs’ati Tomaior kidnapovao k* irl sim|)aiinia 
\ikmRa. Saleoga. Olafa 1 F.rika i stavio th na gt 
line muke da pronadii put do svoR 
sclu ledina nada da produ kroz sve 
nivoe i CiiaM se mte medu saplc- 
mentke le^t u tnaksimolnoi saiadnii 
I usktadlvanju akriia koie ov'a m 
motnka izvodc. Svaki od rtjih mw 
spccilitnc sposobiiosii, uko da Krtk 
tnzo trdt i skafe. Balcog tnlatara sa- 
bliom I gada lukom, a Olaf nosi Je- 
beli iieproboini slit ko|im i»mazc 
dmgoi dvoikt kad zagusti. 

Po sisicmu „,gde la stadoli li pir- 
duZi" dolazi nastavdk. sa radniom 
koia poCinie upravo na mesru za\TSetka pr\og dei.i 
Tomatoru oCIgledno nile bilo dosta gtiZve. pa te 
izmorcne i izgladnelc Vikmge stavlo na pS veca 
iskuSenia. sa lasniMti nameront daib ucamaiti. Ogre 
mm robot sa svoie dve tone iiabataiie gvoWunie po- 
kazdo se Kao nedordsiao vTOtivnik hrabrim Viklnzi 
ma. SusISe. momo su pokiipili mnoga poboiiSanja i 
znaino uiiapredili ss-oie oscblne. Erik sada brte iril 
I skace nebu pod oblaki-, Olaf moic da se snianjl i 
prode kroz uske prolaze. a Baleog le baulio luk i 
opremip se bioniCkom nikom 

Na nekom odmileseinivoa hrabrom druSiv-annt fe 
sc pridniziii i dsa nova lika vuk Pang i zmai Scorch 
To. mediitim.nPznadidaCetf konnoiisian s\ti peion 


Liwii 


me. Mlazne Cizme niti poboliiavaiu odui' 
omogunilu da. uz duzi zalei. probiia zidocc 
Pored svega. moze da pllva i torn, za razlikiii.vi 
osialih. za kcie je komaki sa \odom lataiaji 
Olal. glavma masa ekipe iieiak nekdi ISO 
kgl nosi Sut kojim obavlia vi§c funkciia NiIiik 
inozf da spreCi napad nepruatdta, da skacc sa 
velikih \isina. konsieti ga Kao paflobran i Ua 
pravi bnprovizovanu piatlormu za holege. Mo 
?;p da skoCi na udaljeniie piationrie i lo zahsu 
Ijuitici kapacitetu svog debelog awa iseliie s. 
Bcogermana'^. Pogonsku .snagu svoilh aevmli 
gasovd korisri i za pravijenje prolazruh rupa u 
podlozl. Nakraiii. moiedasesmanti na manic 
od 50 % svote \nsine. Sio nm omogucava da .si- 
provuce kroz uzane iwoiazc 

baleog ie zaduzen za grubosii Korisii iiidv 
tza blisku bortrar i pesnicu na opni 
zi ^za udaljetic nepniateliev a udarr. 
snaziio poput peiizioiiora kon se oo 
n za prazno mesiou aiitohusu. Svo 
111 prodoniu Saku korisii i za hvaui 
me tidalienlh ptedmeta i Uienic i 
veranje u larzanovom siilu 4Sdtnc 
^to nc zaitrla kao Taraiv 

Fang, silk zvam .oeniak' moze 
da skaic i da sc cere uz zidove do 
visokth piattormi- Kandze. sem za 
Caikante zuba. konsti za seckanii 
protivnika 

Scorch )e zmai zelcne boie koti, za raziiku od svh 
jib cTvenlh kolega, zduSno pi'maie \'ikinzuna. Bliti 
le vatru i moze da skaie visoko. all u makstmaliiL- 
Cenn zamaha vuzastopnim pniiskantem na 'Space ' 
Slifno Olalti. moze brabedne da padne sa velikf •• - 
sine vsamo (Irtite Space' 

Toliko 0 igri M'vsf^.'V’LW Hc.vr. %ko sie uzivaii 
u prvom dclu, sa.s\'im sigumo cetc se \aliano nasia 
dwaii I tiasiavkom. -\ko. pak. rusic. seSko lUi iCU' 
promcniti miSlientc. I.gra mie preteika zabavna ic. 
Ima obil)edtiho\ntih dpaloga i znainu dozu zarazn.' 
sit. '/.asluZuie preporukn 

Gradimir JOKSIMOVIC 
Sottver ustupio ..Diler Soft' 
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jednostavnost. 


r!n»IIt!!!l 


VGA srafikB; 
nemosuenost 
biranja 
tikova. 


ai istovremcno, icr se na isiom nivou mogu iia .1 
samo po iri lika I to ona kote vam racunar odre- 
di. Za prclazak nwoa potrebno le sakupiii po tn 
predracia pomocu kojlh cc caroPnice i veSiice te- 
leportovaii junake na sledcci luvo. 1 lako do kra- 
ta. dok leiina i diiZitu nivoa progresivTio rasai. 
kao iio sc \idi. skoto u poiininosii ic sadiivaiu 
lednostavnost I atmoslera prvog dcia. 

TehniCkt posmatrano. inovaciic uodnosu na 
prvi dec nisii znaCainc. Za poh\alu .su sBian 3D 
aniniirani uvod tu nivou kvaliieia renderova 
nih animaciial i poboljSan dizain spraitova, sa 
vise boja I decalia. S druge siranc, razoCarava- 
iucc izgieda VGA rezoludia ^320x200 tafaka), 
naroCiio ako igraie iz Windowsa. kada se sve 
odviia u prozoru odgovaraiuce veliCIne. Sto u re- 
zoluclji od. na pnmer 800 x 000 . predsiavlja ve- 
lik zamor za ocL Igra u prozoru jf vidno sporifa. pa 
saverujemo da je pokrecetc iz DOS-a ^iaka je take 
slika kudikamo kockasiiiav Zvuk I zvuCni efekti 
mogti se oznaCiii kao zadovoliavaaici. Ukratko, 
misltmo da )e mogio i boln 
lasno je. daklc. da su lediiio iogiCki problemi. 
koiima igra zaisia oWliije, I'akiorkoii vas mo?eza 
bavlii na duZe vreme. hontiole su lednosiavne. a 
problemi intcligenino osmiSlteni. U borbi sa nepn 
lateljima i preprekama od naivcce vainosti |e adc 
kvama pnmena sposobnosti svakog lika, sliCno 
kao u Lemmingstma i Humansima. Ziaio daiefflo 
kraiak prikaz sposobnosti svakog lika 

Erik, kako le veC- isiaknuio, naihrzi je Clan eki 
pe koji moze da skade na tidaliene i visoke plaifor 
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g a opSte 7.adciV(^)stvD Amlgisui ii c«]om 
svecu nedavno se poia\ita na^arcniia 
mo2emo sme(o na. naikv^iieaup 
J ir plaiformska igra na ovom raftinani. 
.Wala i perspcktivna sofcverska Pinna ^Fcai Effeos 
Development" ulo?.ila je izuzetan irud I znanie u 
igmo sirapatifnom kenguru Kloniu. Kada je pre ne- 
koliko meseci najavljena igra k\’aliietnih urhaifluh 
karakierisUka. mnogl su ovu reklamu prihvatili sa 
velikom skepsom. Ipak, igrl nc manjka n«ia od na- 
javijcnih dctaija, rak ima ncke dodatne znadajne 
Clemente. 

Ceniraini lik je kengur po Imenu Wont. On je sa- 
me naizgJed obifan kengur idodtiSe, nosi prugastu 
majicu i pamalone sa tiegerimai . Njegov cilj je saku- 
pljanje Izgublfenih kengurfida po okiumom sveui. 
Tako naS junak krece u pohod i obilazi Egipai, Uskr- 
$nja oserva. diungle Amazona ltd. sakupljajud ma- 
IlSane i obiafunavajuci se sa nesiasnim prodvnici- 
ma. Pod .protlmid" se podrazumevaju likovi odbe- 
gli iz cnanih nimova, raznoraznc iivotinje, igrafke 


avfont, vojnict, pdoe, le- 
teditanjid, oskteirazne 
neideniidkovane spo- 
dobe. Ift dnige prepre- 
kc na putu, onl smetaju 
KlMiiu u IzvrSenju nj^ 
govog zadaika. ,Afl. ni naS junak 
nije naivan. Sakupljajud korisne 
dodacke on moke u svom arsena- 
lu imad puSke, bombe, dijaman- 
[e(7j, bokserske rakavice i nei- 
zbeine bumerange. nacionalno 
obdeije svoje zemlje. Wont kori- 
sii i standardne metode dozvolje- 
ne junacima plaiPomtskih igara. 
Drugim refinia, skafe po protl- 
vnidma iii ih Sutira. Da sve ne bi 
bilo previSe lake, uba&n je ele- 
ment avaniura. Ntvol nisu samo 
prazni prostori prepuni platforml 
po kojima treba skakutaii I bati- 
nad dosadna 


smetala- Oni 
su pravi lavl- 
rind, lako ih 
ima samo deset (plus deset po- 
dnivxa). dobro cete sc namuciii 
da zavrSiie svakl. Uspul mozete 
pronaci nevkUjive platfonne tne 
nije bag ito kengur stoji uvazdu- 
huj koje vas vode ka skrivenim 
podnivoima. NajstraSniie je kada 
siigneie do iziaza i shvatiie da 
vam Tall jedan od klju^a. pa 
opei natrag. Na svu srethi, veci 
prodvnicl se ne obnavijaju. Na 
kiaju svakog nivoa suodeete se 
sa ogromnim Clavonjama (sevar- 
no su OCROMNI). Ipak. izgled va- 
ra. Uz caku. paide 1 najveift pred 
noge vaScg kengura. Po- 
red odredenog bioja klju- 
ieva. na iziazu je poire- 
bno podesid Ih odrede 
nim redosledom. To je je- 
dnostavnlje nego pronafi 
ih, lako da lu nefeteima- 
li vedih problema. 

Najprivlaeniji dco pro- 
giama su lehnifkc kara- 
kieriscike. Dupla pozadi- 
na tj, dvostruko skrolova- 
nje paialaksi izuzetan je 
element pri igri. Sve poza- 
dine su radene u HAAi 
(Hold And Modify) modu, 
dok su objekd _lepljenl" 
na prednju pozadtna ta- 
ke da izrada igre najviSe 
podseca na iziadu nekog 
komeirijalnog cnanog fil- 


roa. Cela igra je o visokoj rezoluciji (bez tnieriaced 
moda). dok je Fullframe skiol SO sliflca u sekundi! 
Izvrsna karakieilstika je i oko hiljadu boja koje se 
istovremeno poiavljuju na ekranu, Sio je stvamo lep 
prizornasiandardnojAmi^. Kompletna igra radena 
je sa 24-Htnim bojama. Ito je omogucilo preibodno 
nabrojane karakterisilke. Zvufnu p^logu safinjava- 
ju dvadesetihe muziOce leme. koje moiete sluSati i 
preko oWtnog CO uredaja. Ukotiko imaie CD-Rip ver- 
zjju dovoljan je modul plejer. One su mahom veselog 
i zabavnogkarakiera, mada ima par modemizovanOi 
i uradenih sa brfim ritmom i tehno demeniima. Efe- 
kd ne odstupaju od kvaliteia gralike i jol pridodaju 
veseloj i opaliajucoj atmosferi. 

Koncept igre svakako nije nov ill originalan. PJat- 
formske Igre postoje na n4iStu oko petnaesi godina. 
aii ovo ostvarenje pokazuje da provereni recept jol 
uvek radi. 

Branislav BABOVK 
Softver ustupio >jniga Centaf* 
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kao NPC iNon-pla>ing Characier" koia po svom sa 
sun-u ireba da Iwdf maksimalnc' Iwirrogcna da hi 
se sve preiTOkf usipeSno mosle prebroditt. Borba sa 
neprliaMrliima se od^1ia do praviUma poteznih sira- 
tcgita. Sio zna6 Ja s%’aki lik ima na raspolaganju 
i-sJredcni broj poena koje po swm nahodenju mo^c 
rasporedii) na razlifite radnie u lokn lednog potcTa 
^krcnanic. borba, hacanie magi[3 itd,^. Nadin igranla 
je deulino opisan u teksm vczanom za Siar TfuU 
is\1 zainiersovani bi trebalo da pogledaju ta| opisl. 

Maibolja karakrcrisnka avanmre.WMiiowsovrr/f/- 
i« ie men si'enario. ianimljb' le. ixm neofekh'anih 


I 


i 

I 

I 




U proSlom brojii 
.Svcia komp- 
luiera" sa ?.a- 
dovol|sc\oni 
smo konstarovali da 
le lepSa hudiiCTiosi za 
FRP igte sada sassim 
izvesna I da se lokom 
ove godine mogu ode- 
kivari neki dugo na- 
iavltivani naslovn. Od 
lada nlk’ proilo ni 
mi'.s« dana. a jcdna 

od pomenutlh igara s-ed sc po(avila u domacim 
cedetekama. I' piujnju le tredi i zaviSni deo izv' 
Northlands iriiogiic nemadke tirme .jMtic” 
iogranak ,5lr-Tei.ha-'i diji su programen iiiroSl 
11 fl!a\ 1 h iXM godma na kreiranje seriiala o lan- 
tazijskoj zemlji Vkaniti. niemm (ne)obidnim 
sianotTiicima i as’anairama hralwe Sestorke ko 
ja se bori za pravdu. Piva epizoda (Blacks 
Dfsrinv' objavljena je kraieiti 1993. godine. dru- 
ga (Srar null) podetkom 95- (o njo) smo pisali u 
broiu SK 4-5J951. a sada smo konadno u prilici 
da kaiemo neSto t o trecoj epizodl po imenii 
Shaders ever Kna. 

Posle uspeSno okondanc potrage za 
dnomsekitom ..Star Trail”, grupaod SCSI avan- 
i-ansia obida se n ludkom gradu RJvi kojl je ii Arka' 
r rcznai kao mesto u kome svaW puinik namer 
- • u; pnkladne Tuiansliske (zdatke, mote sebi da 
• \ThunsW tTOvod- Brojni hotel!, kafane. hra- 
- ■ • jpaula. idvne kuce i slidni turistidki objekti 

-v - , Ph-u privladili ozbiljnu klljentclu, all i 
taz^; - . p'raie i raznorazne stimnitve lipovc 
Grad r normalnlmitlvoiomsvedokjednog da- 
na p — . miroiiubivog plcmena poluorkova, 
odinrV a obuzdm-anje svo|e ratnidki na- 

strojene sabra^v - ^ j iznenadaprestalidaobracaju 
painiu na dinien .u da orkovl opscdaiii Rltni sa svlh 
strana. istoxTemeno asamomgraduinajblifotoko- 
lini podfle su da se deisvaiu dudne srvan: grobar |e 
pod«> da sc drui) sa demonlma, lokalni farobnjak 
da eksperimenii.Se na iivoitniama, a paiuljci iz ^li- 
inieg rudnika da se sTadaiu sa posla ne zna'iudi za 
sebe, Sludafni sled dogadata ill deo nekog mradnog 
plana? Na rama le da to otknjeie 
Za one toil msu upoznatl za serijom Realms of 
Mkania. evo nekoltko osnosmih mtormaciia. Kao i 
prethodna dva nasiavka, Shadaais ever RNa spada 
u grupu FRH igara kod kojih straceSki elemenii dola- 
ze do velikogizraJaia. Igiad vodi grupu od Jest dlu- 
nova tponekad im se moic prldniZiti i sedmi dlar 


obna i iznenadenia. all istovrcmeno i dovoljno kom- 
pleksan da obezbedi dugoiramo igranjc koje se men 
itedcljama. a to je aeSio Sto se u poslcdnie vTcme reiko 
srece. Igra sesasiojl izvecegbroiapovezanib mwijaii- 
li prelazak donosi odredeni bio) poena, prldemu sc ne- 
ke misiic obavezno moram odraditi jer fine osnovnu 
mt pride .Maksunatanbro) poena kojisemoie zaradi- 
d je 1000. Treba isiaci i odlifiiu muzikti koja u oWlku 
audio zapisa zauzima skoco dve irecine CD-a. Zani- 
rnillvo le 1 da su svi stanovnici ^ada Rite ertani po 
uwru na poznaic lidnosii iz sveia muzike. filma i §ou 
biznisa uopSic. Takocete. na pntner. [wepoznati MiSel 
Faifcr, Klaudiju Sit'er. Soft Marso. Aleka Glni.sa ltd 
\'isoka ocena za ovu Igru bilabi poipuno opravda- 
na da grafika nije urad^ u VGA razoludji koia se 
Janas uveliko smacra zastareiom. _3D engine” koji 
pokzede Rtvu icsie neS to savrSeniji u poredenju sa on- 
im iz Scar Tiuila (koniinualno kreianie. mogucnosi 
da sc 3D prozor proiilri da vdlfine celog ckrana, za- 
krivlienc povislnc zidova. deialjmie teksturei, aii je to 
ipdk daleko ispod danaSniih starvJarda koji vaZe u 
domenu graflke kod kompjuicrskth igara. Nlska rcz.o- 
liiciia saina po scbi i ne bi bila povod za Eoliku kriii- 
ku, da su aiitoii uneli harem neke inovacije na polju 
samog dizaina igrr. NaJalosi. to se nije dogodllo. pa 


ovai FRP vise delme 
kao ..data" disk za 
Scar Trail, nego kao 
nastavakkopsepoia- 
vto pune dve godine 
kasnije. IgraiUti inter 
fe)S )C osiao isti. ne 
prijatelji koji su se pc- 
javljivali u ptetho- 
dnim dekMma nisu 
prciipeli nikakvepro 
menc. i>a Cakilkom- 
ce koie simboUzuiu 
pojedine radnlc nisu izmenile ni Izgied nl polo?.ai 
na ckraim. Naraxmo, ia.sno le da nasiavak ledne 
igre ovr^ tipa mora zadriati odiedene sliinosii 
sa prcthodnlkom. ali to Sto su uradili. ill, [wei 
znijc reeeno. nisu uradili autori Rive, zasluhne 
oStTU kriilku. ledlna wetla ladka na pol|u grafi 
ke su mcduanlmacije kojc sc mogu emliovau u 
nlskoj. ali i u vlsokoj rezotueiji .Mto nekome to 
iSta znatji. ..on-line manual" koji je mcegrisan u 
igm (tnaCe. veoma kortsian |Cf predsiavlja elek 
uonsku varljantu onginalnog nputsiva koje sa- 
diti informaeije bez, kojih bl Igranlc bilo nezami- 
slivo) lakode podrzava SVGA rezoluciiu 
S\i oni koji su igrali Star Trail ili Blades c! 
Destiny sigiimo ce biti zadovoljni i Rivom. pod 
uslovom da zamislc da su se neklm fiidom vrailll 
dve-tn godine u proSiosi. u vreme kada su 380'ice 
bile solidni kompluteri, a VOArezolucija neSto Slo se 
podrazumet'a. Ostalima de ova igra delovaii kao pro- 
izvod Iz naftalma koga.trete konzumirail same u 
sludaju krajnie niiide. Stem je Sio je lako. ler se u su 
Stini radi o kvalitemoi igri. 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio .Dilcr Soft" 






Sjajno 
koTKipirana 
prlca. 

Odiidna mtizika. Duzina. 


Teftnidkl 

prevazidena 

igra. 
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OPISI 



ficir ri9h(er 


n egde u dalekoj budu6K>sci Tonniran te savez 
pianola i nazvan Konfedeiadia. U toku ve- 
likog skupa na kome )e irebalo da se odlu(i 
da li 6e mala planeca iz suntevog sisiema sa 
imenoin Terra Wti prlml|ena u savez, dolazl do ne- 
siaganfa Ulanova. Predsednik saveza Teelei Tvrdi da 
ugovina bez grantca sa Tcrrom omogudava savezu 
naprcdak ka noviin galaksljama i ekspanzi- 
|u tecltortla. Stanovitl Cyan) D'Yamen odW- 
^ da glasa za primanje Zemlje u savez i. be- 
san zbog nep^iovanje njegove P^je. ob^a- 
vtfuje tai ostatku saveza. Tu se i^juduie 
igrad kao nwo-proslavlieni pilot I racnik. 

Imaie Izborda li dele stall na stranu Konfc- 
dcraciie. DTamena ili cete postati nezavi- 
stan ctgovac usluga t|. pladenik. 

To Je ukratko radnja nove menadiereko- 
piicadke igre iz softverske kuce .Ceo Sync 
Media. Kofu god stranu da odabere te. poire- 


bno |e kontakclrad sa saveznidma. vrSiii t^ovinu 
raznim svemirskim dobiima I prevashodno uniita- 
vaii nepnjaicliskc brodovc. Sv^ sirana Ima svoje 
prednosii i mane. Tako, na primer, ukollko odabere- 
le skitnidKi i pla&niCki ilvot mo2ete koiisiiti lehno- 
lo^je za prebacivanje i izbegavanje st^mirskib okr- 
Saja. Sa druge strane nljedna od zaradenlh strana 
vara nede bid prevl- 
Se naklonjena i sa- 
veznici vas vilo lako 
mogu iznenaditi. 
Svemirske borbe su 
cencralni element ig- 
re. Uz iiinoStvo nao- 
mHanla od koiih se 
svakako najviSe is- 
tJdu takete sa to[rio- 
tnim navodenjem i 
efektni laser!. leSko 
dadevambiti dosa- 
dno pd susreni sa supar- 
nidkim brodovima. Nara- 
vno. postoje vtSe klasa 
brodova. Kako napreduje- 
te kroz igru dolazicete u 
komakt sa novim lehno- 
logi}ama koje uz odrede- 
nu krediinu nadoknadu 
moieie pridruilti svo)oj 
Hotl. ^Jajte2eiedodi dove- 
likih krstarica (Battle- 
ships), a najlakSe do )e- 
dnosiavnih krscaSa (Crui- 
sei). Uglavnora se vaS za- 
datak (misija) odnosi na 
zaSdtu ili uniScavanje od- 
redenog broja brodova. 



Crafika u igri je standardnog kvaliieia za dana- 
Sn)e Amigino ctiiSte. Ni|e nlSla revoludnamo doda- 
10 , mada element zanlmljivosti ne manjka. Moida 
su programeij mo^i da porade na iednostavnosii 
svemirskih mapa kvazi Galakslja po kojima luiate. 
Ova poslcdnja red ie sasvim opravdana. zato Sto }e 
snalaienje po dubinama svemlra prllldno stupklno 
Izvedeno. Zvudna podloga se sastoji od piskavih 
zvukova naoruiania (sva oniija skoro isio zvude) i 
nekollko jednosiavno uradenih modula, disto da po- 
stoji neka muzidka pramja. 

Branlslav BABOVIC 




PLATFORMA: Amiga 1200 



I PokuSaj bol}e 
svemirske 
pucadine 
na Amisi. 


LoS zvuk, nedostatak 

kontroinos [ 
interf^sa. I 




/ 

KOMPJUTPRA u narednom broju 
POKLANJA: 


SONY PlayStation 


NINTENDO 64 


Sega Mega Drive 


NE PROPUSTITE LETNJI DVOBROJ! 
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Zavrtite SVET 


Da bi se svet 
vrteo oko vas 
ne morale biti 


{zanosna 


iako ce se 
dosta Ijudi 
okretali za 
plavusaf- vama. 


Cak 
i da 
ste 



i imate dara za stra- 
tegiju, nikada necete 
vladati celim svetom. 




oko 


prsta 


Istina je da 
{novae} 


■Jit 


okrece svet, 
aii ga treba 
dovoljno sakupiti. 


Sve sto je potrebano ( 
zavrtite svet je vas 

i nova, najsa- {palac} 

vrsenija koo^la. 

{NINTENBO WJ 

preko i6 miliona boja, 24*voro 
kanalnim zvukom docarace vam 
neverovatne, potpuno stvarne 
trodimenzionalne svetove. 

Kroz njih cete se kretati uz 
pomocu vaseg paica 
i revolucionarnog 
{kontrolera} 

On ima ugradeni i 
analogni 3D dzojstik koji vam 
omogucava slobodno i neogra- 
niceno kretanje u prostoru. 

Moci cete da vrtite svetove oko 
svoga prsta. da ovladate nji- 
ma ako ste dovoljno vest! a za 
sve to vam nije potrebno puno 
para. 








^ NINTENDO^'' 


Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd 
SflO) Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121 

generaini zastupnik firme (Nintendo) za lugoslaviju 



TEST JOY 


Neuobicajen upravtjacki uredaj 



raktkbw od sanug pofetka 
prhnene diojstika i slidiiii 
konut^iuh uicda|a za 
nfe. pcMninjc se i ime ftnne 
.QuidcStiiX’'. Ovaj dugsgo- 
di^l't najmasovniii pretzvo- 
<Ia£ l^a£ke periferijr dobro )r poznat i 
naicm ufiStu. joS iz perioda dominadfe 
osmc^tnih raAinara (tpa Commodofe 
M iK ZX Spectrum urodsccamo da )e ta- 
da QuickStcx2 Tloto bio daleko najpo- 
pulamQidiojstik). Kvabtetom i pristupa- 
£nim cenama svojih proizvoda uvck su 
bill II samom vrhu populamosti. 

Flrma )e csnovana, sada ve^ daleke 
1963. ^D^e. i do danas je yarirfaia vo- 
de& mcsto u proizvndnp svih vidova 
multimedijelnih dodataka za re i igpk- 
doi industiiiu. To obuhvata Siroku pale- 
ui proizvoda; diojstike. d2c^)ede. poka- 
zivaQie uredaie. MIDI kiavijamre. mOcro- 
fone. zvuCnike itd. ^OujckSbot" danas 
po^uie u okviru velike ku& ..Semi-Tedi 
Croup", zahvaljujud kojoj ima predsta- 
vniStvapoflcavqAziji, Evropi i Amend, 

1] u prcko fetrdeset zemaila. 

U poslednie vreme. viSe painje se 
obra^^ na oiiSce konzeda. lako da su 
se PC ptaEforme naiSle dondde zaposta- 
vl^ene. Medudm. za 1997. godinu 
.{^dcShot" planira proizvodnfu niza 
novih uredaja natnenjenih upravo PC ra- 
dinaiima. Mi smo u prilici da vam predstavimo je- 
dan od takvih proizvoda ki^ svojim kteinim dizaj- 
noro zasluiuje jedan §iri (aikaz. 

MasterPikx je jedinstvoii uredaj. neka vista 
upravijadie konzole kc^ ima prevashodnu name- 
nu da zameni tasiaium u igrama koje imaju 
ne i komplikovane kcmiande. Scene sa nabada- 
njem tastera (po^einih. po pravilu) ..krljanjem" 
pcstijii tokom izvodenja kom(dikov3nih .zahvata' 
na tastaturi i pam^jem desetina komandi tieba- 
lo bi da postanu stvarproSIosti. Sa svoja 24 piogra- 
mabilna tascera. uz rudcu za kontrolu potiska.Al(7- 
smPthr najviSe podso^ na unuiraSnjosi kokpita. 
§to ga fini idealnim za primenu u laznim simula- 
djama lerenja. Meduiim, podrui^s prtmene ovog 
uredaja je. kako cemo kasni je vided. znatno Sire. 

Sama konzola je. s obzirom na broj funkcija. re- 
lativno maia. Dimenziie su (bez posiolja) 267 mm 
X 1 78 mm X 76 mm. a ie4iiie je sv^ 0.96 kg. Pri- 
kljudije se direktno na lastaturu. take da korisci 
njeno napajanje (omoguceno je istovremeno kori- 
Sdenje i konzole i tastanirej. Na prednjoi stranisu 
dvadeseu^ri gumena tasreia rasporedena kni- 
2no oko ccncralnog dela koji je predviden za uba- 
dvanje displej kartlce sa uertanim komandama 
^svaka igra ima svoju karakietistidiu karticu). Na 
donjem ddu uredaja nalazi se joS osam dodamili 
tastera ^set su sa LED lamptcama) sa sialnim fun- 
keijama - Pause, Ejea. Vrew-s-out, Views-in, Wing- 
man. Radar/Taiget. Weapons i Games Sden. 


Neoi^odan dodatak uz kenzdu je i izmenjivi 
512 K-bitni PROM kertrid^ sadiii komande za 
do trideset lazUddh igara. Uz kenridi idu i displej 
kartlce sa spiskom ftmknja za odgovarajucu i^. 
Time je omogucena laka nadogradnja za budure 
igre koje isMasterPiht podriavati. 

Pored instaJadje i koriSoenje konzole sasvim je 
jednostavno. ubadvanja displej kartice neba. 
pomoai tascera ‘Game Selea'. uneti broj kartice 
Sto predstavija oznaku Igre na kemidzu. Tek tada 
tasteri postaju poepuno funkeionaint i spremni za 
IroriScenje. Komande na karticama su oznaifene 
sa pet razlidtih boja, koje upudiju na caster u do- 
njem delu konzole koji prethodno ireba pricisnuti. 
Na primer, za pokretanje .right view" opeije koja 
je ispisana belim slovima potrebno je prethodno 
pitisnuti taster pored bele lED lampice. Isto vaii 
j za ostale boje. 

U igrama sa veam brojem komandi cesto se de- 
Sava da je jedna Mast£rpfl<x konzola nedovo^na. 
Za cakve slu£ajeve predvidena je mogudiost spaja- 
nja do tri konzole istovremeno. sto znatno olaksa- 
va komrolisanje i omogucava eflkasniju upouebu 
obe ruke. Komlxnacija konzole sa diojsdkom je 
idealna varijanta koja znafajno oiakSava igranje. 

lako je. kako je vec navedeno. primena ovog 
uredaja najisplacivija u simulacijama tetenja i 
igrama X-Wing dpa, ne posioje nikakve prepreke 
za kortidenje i sa drugim tipovima igara. 0 come 
najbolje govori spisak igara Masterpiht tre- 


nutno podiiava; Absohae Zero. Aets 
ocaEumpe, Apache. A TF. Bloc* Kni^i. 
Ovsader. cyboMi^ge, Doric Forxxs. \ 

Dawn Paav/. Descent. Doom U. Duke 
Nukem 3D. Earth Si^2. EF2000. Fal- 
con 3.0, Ff^tSimukaor. Flight Unllmi 
ted. Magk Ccopet. kOg 29. Privateer. 

Star Hangers. System Shock. 77c F^- 
faer, Top Cun. US Ntz\y fighter. USNF 
Marine F^ter. Windows 95. Wing Com- 
mander. ¥Ang Cornmandcr n. Wing 
commander in. Wings ^Gkxy. X-Wing. 

Uskoro se u prodaji o(eku|e f kenridi 
sa podrSkom za dodatne ^ koji obu- 
hvata sledede naslove; Aces ■ Coikearr’s 
Edition. AH64D:S Korean. Armceed Fist 
2.0. NEW Back 7b Ba^tdad CfvihtatKm 
2. Comanche 3.0. Comanche 17, Com- 
mand <fi Conquer. Crusaier, Dawn Pa- 
aol-Het^ to Head F22U^ming. fig- 
hter Dud, flight, fhght Sim 6.0. flight 
Unlimited {Win 95), HIND. Jack, Je0g- 
hter m. L^uhouse, Links IS, Little Big 
Adventure. Mechwanlex 2. Mission For- 
ce: tyherstorm. Pandora Directive, 
Quedu. Quest for Gkey Anthology. Ra- 
ma. Red Akrt. Road Rash. Screamer 2. 

S^ Alt^. Slamscape. Strpe. Syndkxta 
Mhtrs. Term Nova, TombRtrider. Tiofdry 
Bass 2. USNF 97. Virtua Flghta^PC. VR 
BASEBALL, mr Cn^ 2. Werewolf vs. 
Q>manche2.0, Wing commander IV. Z. 

Iz iskustva sa sigumo^ molemo da ka&mo 
da se konzola sjajno pokazala u igrama X-Wing. 

Tie Fighter. Wing Canmartder i svlm simulaciji 
ma Ictenja. U poncku smetnju sevara vellkl 
komandi koje treba memorisad. i pvih nekoliko 
misija 7.aisia je teSko odigrad. All. MasterPiloc se 
pokazao kao doscojna zamena za tascaturu i u po- 
tpunosd je ispuniosvcitu svrtiu. U igramaDrum U- 
pa. ne Mdi se poteba za posebnim uredajem Kojim 
bisie menjali oru^ja i pcglede. 

Zanimljivo je da se konzolom mogu emuliratl i 
neia lunkeije Windawsa 95 kao Sto su ocvaranje 
Control Panekt. mlnimiziranje I oevaranje prozora 
i dr. Nekih ozbiljniiih prednosti u kortScenju sa 
Windows progiamima nema. 

Ukoliko vam se Ctni da bi MasterPilot bio pravo 
reSenje za vas. mofere se obratiti dlrekmo proi- 
zvoda^ na adresu; QuickShot (Europe) Ltd- 
Unit D t . Tarrir Road. Tottenham N 1 7 OEH. En- 
gland UK. Tel; 99 44 181 365 1993. Fax: 9944 
181 808 7553, Wd): www.quid6hot.com . 

Gradimir JOKSlMOVK 



Hardver smo dobili 
od proizvoda^ .QuickShot' 



86 juN’??. 


BONUS LEVEL 





Quake II 


Jc 


Carmageddon 




The Wheel of Time 1^" 

Serija fanazi romana _The Wheel ofTime" aurora Robena DZordana doiivece 
lokon 1998. godine svoje prvo kompjutersko izdanjc. -Legend Entertainment" 
naai {Hiprema istoimenu igni koja Ce biti neSio izmedu FRP avancure i Aw/nolike 
arfcade. Za tu prtliku ..Legend" je odtupio prava od .Epic .Vlega^mesa" za ko- 
nicenie revolucionamog .,3D enginea" koji. lna^e. predstavija osnovu za igru I’n- 
■■'■Ofu^raci Sirom sveta nesirpIjivolSCekuiu. SvakiodCetirilikaiednuodscrana 
sveta. s(o zna5 da ie 
nir~“~ osobine biii ra- 
zlk - .^me ce se. kako 
auto-' ■ zadovoljiii 
ukusi SM" .^rada. Poz- 
nat'aonma senie ..The 
Wheel of Time' bice 
znadatan podaiak da je 
radnja igre sme$tena u 
vreme koje hronoIoSId 
preihodi prvoi knjizi 
-The Ete of the World" 

The WfttiV of Time fe b) ti 
cfizainiran iskljuflvo za 
H'indcii's95 i zahievace 
minimalno P133. (sml 


Nova igra iz SCI-a nije simulacila 
voznje. nego simulaciia masakra. 

Radena |e u Need for Speed stilu. 
dl| je pored §ro brteg prelaicnja sia- 
ze i eliminacija konkurcndjc. kao i 
svega 2ivog Sto prelazi ulicu. Tako 
posioje bonus! za siil r umemidki 
uiisak pri gaienju neke iivuljke (od 
krave do bakiceV Mnoge ce igra 
podsetiti na dobar star! Mortal 
Kombat jer je nakom odredenog 
vremena cela ulica crv'etia (1 to ne 
po ubedenjuv Pored mnogo scaza i dvadesetpet automobila. pose- 
bno zadovoljscvo bide mreina igra. (dki 


)o§ jednu miroljubivu. idilidnu koloniju zemljana. toja je 
pr^aleko da bi joj iko razuman piitekao u pomoc. napada hor- 
da zlih vanzemaljaca. Kolontstl su porobljeni i same im jedna 
osoba moic pomocLa to ste vi. VaS Ilk je Daak Ransem (hej. 
Daak, d si mrakj. samostalni preduzemik Rome se nimalo nc 
svida posao koji mora da obavi. Ova ..Sierrina" Igra bi se mo- 
gla opisaii kao akclona sirategija. Zadatak vam je da spaseie 
zarobljenike i provedete Ih kroz leren prepun vanzemaljaca 
Svaki zarobtjenik ce vam pomocl na neki nadin. Moradete da 
naudlie da se branite prottv razliCitih tipova vanzemaljaca jer 
svaki napada na sebi svo)scven nadin. loS ttie. a time intere- 
sanenije bide igre preko modema. Iniemeia ili Mre2e. (dki 


napredniji. Quake e 
ostao u senci slatmog 
Dukea. -id Sofaare" 
najavljujeQtKsfee// 
koji bi trebalo da se 
vTati lematlci prove- 
renoi u Doomu. Mada 
nc loiiko sadrzaino. 
dvojka de posedovati 
unaprcdenl 3D engine 
prethodnika. U jgn ce 
bill poepuno novadu- 
dovi§ta iscnana sa 
poligona nego do sada. predmeii koji se mogu razbiti kao i roiaaoni 
ninrii 1 predmeti. Nivoi de biti povezani.cj. postojade moguemost vTadanja 
na predene nivoe. da 11 ce vradanje biti obavezno da bi se prcSli viSi nivoi. 
ne navodi se. Qiujke // ce posedovati poepuno novi mreini kod tako da de 
u mrei! modi igraci i do trideseedva igrada. (dk> 


Najnovija igra iz 
Lemmings serijala. 
naravTio iz -Ps>'- 
gnosisa", je platform- 
ska igra. Zaplet je ot- 
prilike ovakav: E\1) 

Ed je svima u Lem- 
minglandu isprao 
mozak. sem vama. 

Vi vodite Sir Lomaxa 
koji de kroz Cetiri sve- 
ta, preko v15e od decr- 
deset nivoa krenuti 
da oslobodi svoje pri- 
jatelje ziih Edovlh dini. Likovi su predivno naertani. a sigumo de vam se 
svideti to §to vaS lik. Sir Lomax, raspolaze siinim funkeijama kao i lemin 
zi iz preihodnih igara iplWanje. puzanje. penjanje. leienje. stavljanie plo- 
dicalUl...^ (dk' 


Sir Lomax in 
Lamminsland 
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Duke is out in D.C. 




Nakon/Yuron/uffi Pack dodamlh nivoa za trenumo najboitu 3D pucafinu. izia- 
zi novi komplet mlslja pod nazivaom Duke is out in D.C. koji vodi Dukea li pre- 
sionicu US/V Pored svih stereoiipnih znamenitostl VaSingtona, u ovom dodatku 
se Javija i iedan novi aiioi. Pou&ni ovacijama publike prillkom scene uniStava- 
I nje Bele kuce u filmu indepen- 
I dence Day. u .;}D Realms” se 
: nadaju de & ljude mnogo vtSe 
zabavid da to urade svoieru- 
fno. 

U .3D Realms" su povodum 
godiSnjice prerai(ere Dukc-a 
pusdM u prodaju i igru pod 
imenom Lameduke koja je za- 
pravo piva radna vcizijaZJi*fea? 
Ji? od pre dve godine. 

Asada spekiakl. po^ je rad 
na x^DukeNukem Forever, dakle zvanidnom nastavku, anedodacnim nivoinia. 
[meresantan |e podaiak da su _3D Realms" za ovu igru oikupili od .id 
Softwarea" 3D engine koji je razviicn za Quake n. (dk) 



Sid C »tt y s l>urs ZZj^J^ZZZi 

Nakon 5to )e za\Tgio s%'Oj rad na Chiliscaionu. Sid Meier je po^eo da ra- 
di na igri 0 ameriCkom gradanskom ratu.Igra bi se sastojala iz dva nivoa. 
prvo bi kao leff Davis ill Abraham Lincoln napiavili opStu strace^ju, a on- 
da kao general! Lee Hi Grant vodfli samu biiku. Meierov proWera je bio u 
tome §to je nakon pda dana vodenja neke velflce Ktke. igrai gubio kon- 
lakt sa opSiora siraiegijom i igra jcgubila na zabavi, Sid je tada raorao da 
odustane od igie. all je sada u .Firaxisu" konatlno dobio priliku da ostva- 
r1 svoj dugogodiSnii san. 

2La ra^lku od klasiCnih 
stiacegija u realnom vre- 
menu. ovde nema pra- 
vljenja gradevina na po- 
Ijanfietu i pravljcnja j^i- 
nica. Igra^ima su na ra- 
spolaganju stvame isto- 
rijskc jcdinice koje se sa- 
me pojavliuju u u vremc- 
nu kada su sivamo bile 
oformijene. Gettysburg 
de se pojaviti ove jeseni. sa mnoga dodatnih scenarija i mogudnoScu igre 
preko modema i Intemeta. Otkako je napustio J4iaoprose" Sid ne 2eli ni- 
Stada rizlkujc.Tema je omiljena. 2anr popiilama siracegija u realnom vre- 
menu. a i njegovo ime jevidno isiakDuto.(tik) 



an softwarea" Strangers sa njfiunlm ikrva- 


Pored oCekivane iffe iz .Vulcan softwarea" Strargay 
vim sadriajem. iz finne .Ambrosia software" sdie uskoro i program sa na- 
zivom OSteierye. Igrad preuzima ulogu simpatidnog psihopate Mike Massa- 
crea. koji podinje sa uni^tavanjem imovinc (prevashodno kola) svqih kom- 
Sija bejzbo) palicom sve do sukobljavanja savojskom. lokalnora mafljom. 



specijalnim jedinicama i 
pollcijom. Da se ne bi osve- 
stlo. stalno mora da koristi 
opasne drogc koje pronala- 
zi usput. Sem nikakvih mo- 
ralnih i edukanvnih nadela. 
programeri su se potrudlli 
da naftlujti avenom 
bojora i omogude ceniral- 
nom junaku Sto vedu upo- 
irebu motomih lestera. pu- 
§aka, mliial)eza i laketnih bacada. igra poseduje dijapazon zvukova od ko- 
jih se koia jeii (uglavnom krid malenih irtava). a programeri najavljuju i 
preko dve hiljade anlmadja na izdanju namenjcnu CD-ROM-u. (bb) 


' Formula 1 





Ako ste vlasnik satelitske antene i na Istoj radife pratite 
trke Formule 1 , imali sie prilite da pre svake trke vidite ra- 
zne vozade kako obja.^njavaju stazu vozeci na Playstation 
konzoli predivnu slmulacifu formule. E .to je ..Psygnasiso- 
Formula / u Arcade modu (sami vozlte stazu bez pioti- 
vnlka). Dobra 
vestjcda/iv- 
mula 1 sada 
dolazi i na PC. 

Pored Arcade, 
postojei 
Grand Prix i 
FI modovi, 

Grand Prix je 
vo2nja trke sa 
protiroicima. 
a FI je diiava 
sezona. Za 


igranje je na- 

pravljena odigiedna razlika izmedu kvaliteta bolida. tako 


da je voziti Williams prava pesma u odnosu na npr. Forti. 
ledino 5to malo .kofi" najavu je to §to je i^ ladcna za se- 
zonu 1995. (dk) 



Police Quest: SWAT « I 

Petr nastavak.Sierrine" Ar^e^uerrserijekoji jenosiopodna- 
slov SWAT daleko je odmakao od prve lekstualne avantuie. Novi. 
Sesti deo Police Quest serijala ce pre liditl na Red Alert nego na bilo 
koju avanturu. Red je zapravo o jos jednoj suategiii u realnom vie- 
menu. U igri de postojati 30 misija. petnaest poheijskih i pemaest 
teroristidkih od kojih su neke zasnearane na stvamim poduhvatima 
SWAT 
(Special 
Weapons And 
Tactics) ekipa 
(lo^enje za 
amere) jedini- 
ce de bit! stm- 
dardno razno- 
vrsne. od snaj- 
perisre i inii- 
njeica do heli- 
koptera i ten- 
Kova (ima li 
ono milieija te- 

Sku artiljeriju?). Da li ce SWAT 2 privudi igrade koji su zavrSfli PoU- 
ce Quest avanture - videdemo. all ni igiadi strategija ne bi trebalo 
da osianu ravnoduSni jer ni DUNE 2 nije mnogo liCila na svog pret- 
hodnika. (dk) 



Quake Ralltft 

Pored bezbroj do- 
dataka. patcheva i 
novih nivoa za 
Quake, pojavljuju se i 
nove igre sa istim 
znakom. Tako ftima 
.Impact", koja je ved 
napravila igru Quess 
(Quake Chess), sada 
radi na Igri Quake 
Pally, ubilafkoj simuladji vohrje automobila. Uz brzu grafiku, 
mnogo raziuh automobila i jo5 viSe oru£fa deka nas jo§ jedan 
Quake.ovaj put na todkovima. (dk) 
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BONUS LEVEL 



Sve popu- 
lamija sof- 
tvoska kuda 
na Amlgtaom 
uiiStu Vul- 
can software" 
priprema se 
zaulazaku 
joS jednii ka- 
(egoriju igara. 
Ncvt fliper je 
samo jc6 je- 
1 dan 


fa. Na ovaj nafin 
igraCi se mogu 
pomagaci tokom 
igte i lakSe otkri- 




Wasted Drcs 


Pored pomenutog flipera za kraj leia „Vu]can software” planiia joS 
(^nu avaniuru u svom prepoznatljlvom stilu, Ovaj put se Iz prasia- 
rih zamkova {Valhalla serijal) radnja premeSta u nepozMflvanze- 
maljski svet. Arkadna avantura obuhvata preko 300anlmiranih se- 
fcvenci prepunih raznih likova sa sopstvenim ideotfretom i karakieri- 
stiftiora inteligendioni. Krecanje likova je u siaudardnih osam prava- 
ca. dok je novlna 
mod za dva igra- 


vad komplikovane zagonetke. Jgra te sc distribulrati 
na CD-ROM-u. koji je usvpjen kao osnovnl mcdijum za 
buducc projekte ^Vulcan sofcwarea" (bb) 


Piii(>all Brain Damese 7^ 


dokaz pfofesionalizma pomenute kure i pra^enje tehnifkih 
standarda danaSnjih izdai^a (koliko je to mogude na Amigl- 
nom trlitoj. Igra (x posedorati pseudo 3D renderovane table 
sa preko 400 raznih efekata. Ukljuden je multiball mod sa tri 
ku^ isioviemeno i lilt mogucnost na tri strane. Fliper pose- 
du|c 1 visokokvalitcine animadje. poSto je zamISljen kao neka 
vrsta arkadne igre sa raznlm nivoima teiine. To automatski 
povlafi ved broj labli i veliku zanimljivost 1 Sarolikost. (bbl 




Outpost S 

Poslcdnji preiiveli sa 
opustoScne Zemlje godina- 
ma su lutali svemirom u hi- 
bemacijskom snu. Sve to 
vreme. kompjutcri su tiazi- 
li zemljoiiku planetu na ko- 
joj bl Ijudi na^ll novi dom. 

Kada pogodna pianeta ni|e 
nadena. nekoliko Ijudi |e 
probu^no Iz ledenog sna 
da odiute gde ce sleteti jer 
su zalihe na izmaku. Sletc- 
li su na nepristupacnu pla- 
nctu kojoj su dali ime New 
terra, tu de se sa sve ma- 
njim zalihama boiiii za 
svoj opstanak. Ova -Sierrina" igra u realnom vremenu objedinjuje rukovodenje Ijudl- 
ma, istrailvanje no\dh nauka. noSenje sa prirodnim nepogodama i ratovanje. Cilj je pre- 
Hveti dvadeseifetiri mistje i prvi poslati svemirski brad sa doroljno zallha da nade pla- 
netu povoljniju za iivot. U mreinoj vcrziji do Sest igrafa moie raditi zajedno ill jedni 
proUvdrugih. Outpost 2 se najavljuje kao stracegija sa najveflm terenom jerde bici mo- 
guca igra u realnom vremenu po celoj planeti. (dk) 

imperialism 3166^1^ ^ 

Nova igra koju prifHema 
SSI bl se dala opisaii kao 
straie$ka simuladja seva- 
ranja ill sadolika me^vina 
izmeSu Hall road Tycoona. 
COtonisaciona i Con</uesc^ 
iheNm- World. Igra je sme- 
stena u I'9.vek na planeiu 
slifnoj Zomlji (neSio slidno 
paralelnom univerzumu u 
Red Akrt). Na raspolaga- 
nju de vam stajati sedam 
velesila i Sesnaesi manjih 
zemalja, a pobeda je mogu- 
ca samo ako sc nade balans izmedu ekonomije, dipiomatije i ratovanja. Cilj je kla- 
siCan za ovaj tip igre: vodili st'oju rasu/narod do svecske dominaeije. (dk) 


_Jdie Space 

U novoj avantiiri „Segasofta" kao ljudski detektiv 
i^ias Node raorate da nadete opasnog kriminalca koji je 
.tra^n u 12 sistema" zbog krade i ubistva. Tragovi 
vode u bar The Thire^ Tentacle (2edni plpaki gde se 
mogu naci predsiavnici svih znanih 1 neznanih rasa u 
galaksiji- Pri Ispitivanju osumnjieenih koristite i 
telepatske metodc koje & vas odvesti u osam fleSbek 
miniavantuia u kojima ste svaki put u ulozi drugc^ 
vanzemaijea. U igri postoji 75velikih i na stotine 
minizagoneiki koje cete moratl da reSite da bisce na kra- 
ju uhvaiili ubicu. Ova igrica i bar u kome se ona odvija 
insplrisani su 
slavnom 
scenom iz Star 
WarsauMos 
Eislel Canilnl. 

Naigriddak 
radi nekoliko 
Ijudi koji su na 
pomenuioj 
sckvcnci radili 
saCepgeom 
Lucasom. (dk) 
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